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Manual de Referência 


Como usar este 
Manual de Referência 


No Manual de Referência do 01V96i (este documento), você 
pode procurar por termos e fazer uso dos links no texto. 


Procura por termos 


Para procurar por um termo, use a função de pesquisa do 
software que você está usando para exibir este documento. 
Se estiver usando o Adobe Reader, digite o termo na 

caixa de pesquisa e pressione a tecla <Enter> no teclado 
do computador para procurar as ocorrências do termo. 


Observação: a versão mais recente do Adobe Reader pode 
ser baixada da seguinte URL: 
http://www.adobe.com/products/reader.html 


Próxima exibicáo/exibicáo anterior 


Se estiver usando o Adobe Reader, vocé poderá saltar para 
a exibição anterior ou a próxima exibição no seu histórico 
de exibição. Essa é uma forma prática de voltar direto para 
a página anterior depois de ter usado um link para saltar 
para outra página. 


° Se os botões Exibição Anterior/Próxima Exibição não 
aparecerem na barra de ferramentas, você pode manter 
pressionada a tecla «Alt» do teclado e usar as teclas <<><>> 
para saltar para a exibição anterior ou a próxima exibição. 

• Para obter detalhes sobre como utilizar outros programas 
de exibição de PDE, consulte o manual do proprietário 
do software que você está usando. 


Uso da árvore de funções 


A árvore de funções do 01V96i é mostrada na página 4 
e na seguinte. Você pode usá-la para encontrar rapidamente 
a página com a explicação desejada. 
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Conteúdo do Manual 
do Proprietário 
(livreto) 


O conteúdo do livreto separado do Manual do Proprietário 
é relacionado a seguir. 


PRECAUÇÕES 


Bem-vindo 


Conteúdo do pacote 

Sobre os discos incluídos 

Sobre o software da DAW incluído 
Sobre o software utilitário 
Atualizações de firmware 

Sobre este Manual do Proprietário 
Convenções usadas neste manual 


Superfície de controle e painel traseiro 


Superfície de controle 
Painel traseiro 
Instalação de uma placa opcional 


Operação básica 

Sobre a tela 

Seleção das páginas da tela 
Interface da tela 

Seleção de camadas 

Seleção de canais 

Seleção de modos dos atenuadores 
Medidores 


Conexões e configuração 


Conexões 
Conexões e configurações do relógio 
Patch de entrada e saída 


Tutorial 


Patch de entrada e saída 

Configuração dos níveis de entrada 
Emparelhamento de canais 

Configuração do roteamento 

Equalização dos sinais de entrada 

Uso da biblioteca de equalização 

Compressão dos sinais de entrada 

Uso dos efeitos internos 

Gravação no software da DAW através da porta USB 
Ajuste dos níveis de monitoração na DAW 

Uso de memórias de cena 

Mudança dos nomes de canais 

Criação de uma camada personalizada combinando canais 
(Camada Atribuível ao Usuário) 

Uso do oscilador 

Uso das teclas definidas pelo usuário 

Uso do bloqueio da operação 

Inicialização 


Solução de problemas 
Mensagens de erro 
Conteúdo do Manual do Referência 


Especificações 

Especificações gerais 

Bibliotecas 

Especificações das entradas analógicas 
Especificações das saídas analógicas 
Especificações das entradas digitais 
Especificações das saídas digitais 
Especificações dos compartimentos de E/S 
Especificações de E/S de MIDI/USB/relógio 
Dimensões 


Opções 

Montagem do suporte do 01V96i usando o kit 
de montagem em rack RK1 

Índice 

Diagrama de blocos do 01V96i 


Diagrama de níveis do 01V96i 


01V96i - Manual de Referência 


(oua) опетәмдолд Op јепиеу Op opne1uo» 


4 Árvore de funções 


^ 
Arvo re d e f un О es BOTÃO FUNÇÃO NOME DA PÁGINA LINK 
¢ INPUT INPUT PAIR 27 
OUTPUT OUTPUT PAIR 34 
IN FADER INPUT FADER GROUP 59 
IN MUTE INPUT MUTE GROUP 59 
DISPLAY ACCESS OUT FADER OUTPUT FADER GROUP 59 
& OUT MUTE OUTPUT MUTE GROUP 60 
(Acesso a tela) AU А IN EQ INPUT EQUALIZER LINK 62 
OUT EQ OUTPUT EQUALIZER LINK 62 
Os números entre parênteses ( ) são de páginas do Manual IN COMP INPUT COMP LINK 63 
do Proprietário (livreto). OUTCOMP OUTPUT COMP LINK 63 
BOTÁO FUNÇÃO NOME DA PÁGINA LINK IN MASTER РОТ RADER GROUP 61 
SCENE SCENE MEMORY 68 OUT MASTER OUTPUT FADER GROUP E 
IN FADE INPUT FADE TIME 70 MASTER 
OUT FADE OUTPUT FADE TIME 71 IN PATCH INPUT PATCH 43 
RCL SAFE RECALL SAFE 71 INPUT INS INPUT INSERT IN PATCH 48 
SCENE SORT SORT 72 EFFECT INPUT/OUTPUT 
EFFECT ETC 64 
Po GLOBAL PASTESOURCECH — 7 
SELECT CASCADE IN CASCADE IN PATCH 112 
PATE en ao Z 75 IN МАМЕ INPUT CHANNEL МАМЕ 28 
IN LIB INPUT PATCH LIBRARY 75 
WORD CLOCK WORD CLOCK SELECT 14 PATCH SUPAGA SLOT OUTPUT PATCH di 
HIGHER SAMPLE RATE ПЕ USB OUT USB OUT PATCH 45 
FORMAT SFER EO 15 
DATA TRANSFER FORMAT — 16 OUTPUTINS OUTPUT INSERT IN PATCH 48 
PREFER1 PREFERENCES 1 109 DIRECT OUT DIRECT OUT DESTINATION 46 
PREFER2 PREFERENCES 2 110 2TR OUT 2TR OUT DIGITAL PATCH 45 
MIDI/HOST MIDI/TO HOST SETUP 100 OUT NAME OUTPUT CHANNEL NAME 35 
DIO/SETUP C ONITOR MONITOR 49 OUT LIB OUTPUT PATCH LIBRARY 76 
REMOTE REMOTE 85 GATE EDIT GATE EDIT 19 
MACHINE MACHINE CONTROL 98 DYNAMICS GATE LIB GATE LIBRARY 79 
SURR BUS SURROUND BAS SETUP 54 COMP EDIT COMP EDIT 20 
CASCADE CASCADE IN ATTENUATION 112 COMP LIB COMP LIBRARY 79 
EQ EDIT EQUALIZER EDIT 21 
outputarr OUTPUT PORT 34 © © 
ATTENUATOR Es EQ LIBRARY EQUALIZER LIBRARY 81 
SETUP MIDI SETUP 101 IN ATT INPUT ATTENUATOR 20 
PROGRAM CHANGE OUT ATT OUTPUT ATTENUATOR 30 
еМ ASSIGN TABLE 192 
MIDI CONTROLCHENEE FX1 EDIT FX1 EDIT 66 
CTL ASGN ASSIGN TABLE 104 FX2 EDIT FX2 EDIT 66 
OSCILLATOR OSCILLATOR (45) FX4 EDIT FX4 EDIT 66 
ENE CHANNEL STATUS ай БЕРЕТ FX1 LIB FX1 LIBRARY 76 
MONITOR FX2 LIB FX2 LIBRARY 76 
UTILITY BATTERY BATTERY CHECK 113 FX3 LIB FX3 LIBRARY 76 
USER DEF USER DEFINED KEY ASSIGN 119 FX4 LIB FX4 LIBRARY 76 
LOCK OPERATION LOCK 47 E 
(47) P-IN EDIT uam IN EFFECT CARD "m 
PHASE PHASE 18 
INSERT INSERT 47 23 
ó /INSERT/ PARAMETER PARAMETER VIEW 31 
DELAS DLY 1-16 INPUT CH1-16 DELAY 18 37 
DLY17-32 INPUT CH17-32 DELAY 18 24 
OUT DLY OUTPUT DELAY 30 FADER FADER VIEW 32 
VIEW 38 
PAN PAN 22 
ROUT1-16 INPUT CH1-16 ROUTING 22 LIBRARY EHANNELLIERARY 2 
1-16 AUX INPUT CH1-16 AUX VIEW 40 
ШЕ INPUT CH17-32 = 
ROUTI7-STI — aOUTINC/ST IN INPUT CH17-ST IN AUX 
17-STI AUX VIEW 40 
BUS TO ST BUS TO STEREO 31 
PAN/ 
ROUTING  SURRMODE SURROUND MODE 53 
SELECTED CHANNEL 
SEDIT SURROUND EDIT ® 
$ОВВ1-16 INPUT CH1-16 SURROUND 58 
$ОВВ17-32 INPUT CH17-32 SURROUND 58 
SURR ST IN STEREO INPUT SURROUND 58 
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FADER MODE 
(Modo dos atenuadores) 


BOTÃO FUNÇÃO NOME DA PÁGINA LINK 
SEND AUX1-AUX8 SEND 38 
AUXI- PAN AUX1-AUX8 PAN 41 
AUX8 VIEW1-16 INPUT CH1-16 AUX VIEW 40 
VIEW17-STI SEN CH17-ST IN AUX 40 
CH1-32 CH1-32 METER 8 
ST IN ST IN METER 8 
MASTER MASTER METER 8 
pte EFFECT1-4 INPUT/OUTPUT 
(METER) EFFECT METER 8 
STEREO STEREO METER 8 
POSITION METER POSITION 8 
LAYER (Camada) 

BOTÃO FUNÇÃO NOME DA PÁGINA LINK 
1-16 8 
17-32 8 
MASTER 8 
REMOTE USER DEFINED 94 

ProTools 83 
Nuendo 93 
Cubase 93 
General DAW 94 
USER 

ASSIGNABLE 110 
LAYER 


Arvore de funções 
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6 Superfície de controle e painel traseiro 


Superfície de controle e painel traseiro 


Superfície de controle 


Seção 
DISPLAY ACCESS 
(acesso à tela) 


Seção de entrada AD (p. 7) 


(p. 8) 


— YB 


Seção 


FADER MODE 


(modo dos 


3 
š 


atenuadores) ee = 


Seção Display 


[ш [ue [шнш [o c oca 
boewe 


tė 


©глгасагаслсагагагаг=—@| 


E qoc 


Seção LAYER meme 
(camada) 


(p. 8) = ся 


DJ J J z —] 2: 1L 27 
=== 


Bas Ca J. z Ca —]L 23 —]1L s [э —J— = J 
=== 80532 — Свз — —susi  —Bus5 — —BUS6 — — sus7 Bus 


Secáo SCENE MEMORY 
(memória de cena) (p. 9) 


mem Seção de saída 
de monitor 


) E © e fones (p. 7) 


Seção SOLO 
(p. 9) 


Data Entry 
(entrada de 
dados) (p. 9) 


Seção 
SELECTED 
CHANNEL 
(canal 
selecionado) 


(p. 9) 


4 Seção ST IN 


(p. 8) 


Seção de cada canal 
(p. 7) 


Seção STEREO (estéreo) 


Seção USER DEFINED KEYS 
(teclas definidas pelo usuário) 


Observação: para obter detalhes sobre a função de cada item, consulte "Superfície de controle e painel traseiro”, no Manual do Proprietário. 
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Seção de entrada AD 


(4) 
=e "6 "© "63 
@— 


-16 s0 | 16 -60 -16 Е 
EZAGAIN Ziq) | EZI GAN EZ) слм Em EZI GAIN ET) 


PEAK O peak O peak O peak 


| “б: 
SIGNAL SIGNAL SIGNAL SIGNAL 
D—— Кэл ©; oO б 


,R P 
SIGNAL SIGNAL SIGNAL SIGNAL. 
o oO ° S 


[o m 


(1) Conectores de entrada A/B 

(2) Conectores de entrada 13 a 16 

(3) Conectores de INSERT I/O (E/S de insercao) 
(4) Botões PAD (atenuador) 

(5) Controles de GAIN (ganho) 

(6) Indicadores de PEAK (pico) 

(7) Indicadores de SIGNAL (sinal) 

Seletor de AD15/16 


Seção de saída de monitor Seção de cada canal 


e fones (1) Botões [SEL] 


(2) Botões [SOLO] | | SEL 
EE ET] (3) Botões [ON] (liga) @— = 
Ene (4) Atenuadores dos canais | 


IN ойт 
2TR — 


-10dBV (UNBAL) 
PHONES 


ж MONITOR 
= 2TRIN 


— | @-— 


uto Lever’? 


MONITOR PHONES 
OUT 
© 


(D Conectores 2ТЕ IN/OUT (entrada/saída 2TR) 
(2) Seletor Monitor Source (fonte do monitor) 

(3) Controle MONITOR LEVEL (nível de monitoração) 
(4) Controle PHONES LEVEL (nível de fones) OTE 
(5) Saída PHONES (fones) 
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8 Superfície de controle e painel traseiro 


Seção STEREO QE Seção DISPLAY ACCESS 
(estéreo) = (acesso a tela) 
(1) Botão [SEL] 
(2) Botão [ON] (liga) © = 
(3) Atenuador [STEREO] (estéreo) рерин асс е | 
Е (O; | SCENE. aoe мо UTILITY | T) 

Ор Opar i. s sini 

J- $666 

a (1) Botão [SCENE] (cena) 

GE (2) Botão [DIO/SETUP] (dio/configuração) 

AI (8) Botáo [MIDI] 

© (4) Botão [UTILITY] (utilitário) 
(5) Botão [ $ /INSERT/DELAY] (inserção/atraso) 
STEREO 


(6) Botão [PAN/ROUTING] 
(panorâmica/roteamento) 


(7) Botão [PAIR/GROUP] (par/grupo) 
Botão [PATCH] 


5 == (9) Botão [DYNAMICS] (dinâmica) 
Seção ST IN | == Жон ч) 
(1) Botão [ST IN] — en @) Botão [EFFECT] (efeito) 
(2) Botões [SEL] @— =— Cu 12) Botão [VIEW] (exibir) 
(3) Botões [SOLO] © =] r= 
(4) Botões [ON] (liga) Soto" | soto 
(5) Controles de nível (4) — E ш Seção LAYER (camada) 


ST IN 1/8 [STIN 2/23 


| | (1) Botões [1-16]/[17-32] BN EN 
(2) Botáo [MASTER] 


= (3) Botão [REMOTE] (remoto) — DL T 
O (3) 


Dica: a seção ST IN não é afetada pelas configurações 
da camada. 


Seção FADER MODE 
(modo dos atenuadores) 


(D Botões [AUX 1]-[AUX 8] 
(2) Botão [HOME] LN FADER MODE 


e| fo] fo] [e 


1) AUX1 — AUX2 АШХЗ AUX4 


=] [el fo] [e 


AUX5 = AUXG  AUXT  AUXB 


ete 


HOME (METER) 
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Seção Display (tela) 


@ YAMAHA 


maig 
BSSRSaBeHLOH 
гасагагагагаглгаглглгч 


STEREO 


(1) Tela 

(2) Medidores estéreo 

(3) Controle de contraste 

(4) Botões [F1] a [F4] 

(5) Botão Left Tab Scroll [<4 ] (rolagem de guia 
esquerda) 


(6) Botão Right Tab Scroll [ > ] (rolagem de guia 
direita) 


AUTEÍ1-32 Д MUTESS-48 JA OUT FADER À OUT М 


A 


Seta Tab Scroll 
(rolagem de guia) 


Seção SELECTED CHANNEL 
(canal selecionado) 


(D Controle [PAN] 
(panorâmica) 

(2) Botão [HIGH] 
(agudos) ($— 

(8) Botáo [HIGH-MID] 
(médio-agudos) 

(4) Botão [LOW-MID] © 
(médio-graves) 


(5) Botáo [LOW] oO = 


(graves) can LOM 
©) Controle [Q] 
(7) Controle [FREQUENCY] (frequência) 
Controle [GAIN] (ganho) 


SELECTED CHANNEL: 


9 


= HIGH 
= 


HIGH-MID 


FREQUENCY. 


9906 


Seção SCENE MEMORY 
(memória de cena) 


SCENE MEMORY 


STORE Y RECALL 


o0 © O 


(1) Botão [STORE] (armazenar) 


(2) Botões Scene Up [A ]/Down [Y] 
(cena acima/abaixo) 


(8) Botáo [RECALL] (chamar) 


Seção USER Nae 
DEFINED KEYS = [=], 
(teclas definidas 5) [=] 
pelo usuário) o 
(D Botões [1]-[8] - | = 


Seção Data Entry 
(entrada de dados) 


(1) Botão de rolagem Parameter (parâmetro) 

(2) Botão [ENTER] 

(3) Botões [DEC] e [INC] 

(4) Botões de cursor Left, Right, Up, Down 
(Га 1/[ > ]/ГАЛ/Т 1) (esquerda, direita, 


para cima, para baixo) 


Seção SOLO fe 


(1) Indicador [SOLO] [| 
(©) Botão [CLEAR] (limpar) ORO 
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10 Superfície de controle e painel traseiro 


Painel traseiro 


PHANTOM +48V (p. 10) Seção AD Output Seção Digital I/O Seção MIDI/USB 
(saída AD) (p. 10) (E/S digital) (p. 10) (p. 10) 


| A 
PHAI M +48V 
CH9-12 CH5-8 CH1-4 
on [Jor on [Mor on [Jor STEREO OUT WORD CLOCK Tata 2TR оот ИЕ мю 
+4dB (BAL) DIGITAL DIGITAL 


FER 
OOo ë lade ee ООО: 


OUT OUT | COAXIAL | COAXIAL THRU 


TO HOST 


[а 


USB 20 


SLOT 


Seção Power (alimentação) (p. 11) Seção SLOT (compartimento) (p. 11) 


PHANTOM +48V Seção Digital I/O (E/S digital) 


COAXIAL A 


WORD CLOCK 


PHANTOM +48V 


jb à d ова 
J omecn-sowor |i e 


(liga/desliga dos canais 1 a 4) 


(2) Chave CH5-8 ON/OFF (1) Conector WORD CLOCK OUT (saída de relógio) 
(liga/desliga dos canais 5 a 8) (2) Conector WORD CLOCK IN (entrada de relógio) 
(9) Chave CH9-12 ON/OFF (3) Conectores ADAT IN/OUT (entrada/saída adat) 


liga/desliga dos canais 9 a 12 
(lig 9 ) (4) 2TR OUT DIGITAL COAXIAL 


(5) 2TR IN DIGITAL COAXIAL 


Seção AD Output (saída AD) 


STEREO OUT 


Seção MIDI/USB 


+4dB (BAL) 
+4dB (BAL) +4dB (BAL) 


00:0 9-9-o QQ 
INN NEN s (Qood 


E NE; NN C RU 


MONITOR OUT OMNI OUT 


TO HOST 


USB 2.0 
(1) Conectores MONITOR OUT 

(saída do monitor) E/D 
(2) Conectores OMNI OUT (saída OMNI) 1 a 4 


(8) Conectores STEREO OUT (saída estéreo) E/D 
1) Portas MIDI IN/THRU/OUT 


(entrada/thru/saída MIDI) 
(2) Porta TO HOST USB 
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Seção SLOT (compartimento) 


(1) SLOT (com- 
partimento) 


SLOT 


Seção Power (alimentação) 


(1) Chave POWER ON/OFF 


— 
(liga/desliga) POWER | | @ (B 0 9 
(2) Conector AC IN se — 
(entrada CA) | T 
(D ©) 
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12 E/S analógica e E/S digital 


E/S analógica 
e E/S digital 


Este capítulo descreve os conectores de entrada/saída 
analógica e digital do 01V96i, bem como as operações 
básicas que envolvem E/Ss digitais. 


Entradas e saídas 
analógicas 


Seção Input (entrada) 


O painel superior do 01V 96i inclui conectores de entrada, 
que possibilitam a conexão de microfones e outras fontes em 


nível de linha. 


e Conectores de Entrada A 1 a 12 1 2 


Esses conectores TRS 

balanceados aceitam sinais de 
microfone e em nível de linha. | 
O intervalo de entrada nominal 
varia de -60 dB a +4 dB. As chaves phantom [+48V] 
no painel traseiro ligam ou desligam a alimentação 
phantom +48V fornecida a essas entradas. 


e Conectores de Entrada B 1 a 12 


| в в 
Esses conectores TRS тт © 
balanceados aceitam sinais de 


microfone e em nivel de linha. O intervalo de entrada 
nominal varia de -60 dB a +4 dB. 


Nao é possivel usar conectores de Entrada A e de 


Entrada B com a mesma numeração simultaneamente. 


(Por exemplo, os conectores de Entrada A2 e de 
Entrada B2 não podem ser usados ao mesmo tempo.) 
Se você conectar cabos aos conectores A e B com 

o mesmo número, apenas o sinal de Entrada B ficará 
ativo (por exemplo, B2 tem prioridade sobre A2). 


e Conectores de entrada 13 a 16 13 15 


Esses conectores TRS balanceados 
aceitam sinais em nível de linha. 

Quando o seletor de fonte AD 15/16 14 16 
está ligado (pressionado), os sinais de 
INPUT 15 e INPUT 16 são ignorados. 


Em vez disso, os sinais do conector 2TR IN (entrada 2TR) 
serão encaminhados aos Canais de Entrada AD 15 e 16. 


Dica: é possível enviar sinais provenientes dos 
conectores de Entrada para qualquer Canal de entrada. 
(Consulte a página 43 para obter informações sobre 
como enviar sinais de entrada para Canais de entrada.) 


* Conectores de E/S de inserção fi 
ойт 
Esses conectores TRS são usados — "^" 


: : : ves INSERT 1/0 
para inserir dispositivos externos, 


como processadores de efeitos, em Canais de entrada AD. 


INSERT I/O 


Alimentação PHANTOM +48V 


Phantom CH9-12 CH5-8 CH1-4 
ом Ш Jorr ом [Ш Jorr ом [Ш Jorr 


As entradas de 
1a 12 apresentam alimentação phantom +48V 
inversível para uso com microfones condensadores 

e caixas diretas. As chaves phantom [+48V] no painel 
traseiro ligam ou desligam a alimentação phantom +48V 
fornecida às entradas correspondentes. 


Botões PAD (atenuador) 


Asentradas de 1 a 12 apresentam 
botões atenuadores, que atenuam 
os sinais de entrada em 20 dB. 

Esses botões ficam ativos tanto em sinais de Entrada A 


quanto em sinais de Entrada B. 
: 


-16 -60 
GAIN ZA 


PAD — 


Controles de ganho 


As entradas de 1 a 16 apresentam 
controles de ganho giratórios 
que ajustam a sensibilidade 

de entrada. A sensibilidade de 
entrada para os conectores de Entrada de 1 a 12 varia 
de -16 dB a -60 dB quando o atenuador está desligado 
e de +4 dB a -40 dB quando o atenuador está ligado. 

A sensibilidade de entrada para os conectores de Entrada 
de 13 a 16 varia de +4 dB a -26 dB. 


E à š Q peak 
O indicador de Sinal acende SIGNAL 
К . б 
quando o nível de sinal de 

entrada nas Entradas de 1 a 16 

excede -34 dB. O indicador de Pico acende quando 
o nível de sinal de entrada está 3 dB abaixo do nível 


de corte. 


Indicadores de Pico e Sinal | 


Conectores 2TR IN (entrada 2TR) 


Esses conectores RCA desbalanceados 
recebem sinais em nível de linha 
provenientes de diversos dispositivos, 
como aparelhos de CD. 

Quando o seletor de fonte AD 15/16 
está ligado (pressionado), os sinais que 
entram por esses condutores são direcionados às 
Entradas AD 15 e 16. Quando o seletor de fonte do 
monitor está ligado (pressionado), é possível monitorar 
esses sinais a partir dos conectores MONITOR OUT 
(saída de monitor). 


R 
-10dBV (UNBAL) 
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Seção Output (saída) 


Os painéis 01V96i superior e traseiro apresentam conectores 
que permitem conectar um sistema de monitoração, 
processadores de efeitos e outros dispositivos em nível 

de linha. 


e Conectores MONITOR OUT 
(saída do monitor) E/D 


+4dB (BAL) 
Esses conectores TRS balanceados 
enviam sinais de monitoração 


R E 
ou a entrada de sinais que foram 


direcionados pelos conectores 2TR IN (entrada 2TR). 
O nível de saída nominal é de +4 dB. 


MONITOR OUT 


Use o seletor de fonte do Monitor na Seção de saída de 
monitor e fones para selecionar a saída de sinal nesses 
conectores. 


e Conectores OMNI OUT (saída OMNI) 1 a4 


Esses conectores TRS OMNI OUT 
. +4dB (BAL) 
balanceados enviam 


a saída de qualquer о о 
4 3 2 1 


Saida de barramento 


ou Saida direta de 


Canais de entrada. O nivel de saida nominal é de +4 dB. 


Dica: qualquer caminho de sinal pode ser enviado 
aos conectores OMNI OUT (saida OMNI). (Consulte 
a página 44 para obter mais informações sobre como 
enviar sinais para os conectores OMNI OUT.) 


e Conectores STEREO OUT 
(saída estéreo) E/D 


Esses conectores XLR-3-32 
balanceados processam a saída 
dos sinais de saída estéreo. 

O nível de saída nominal 

é de +4 dB. 


STEREO OUT 
+4dB (BAL) 


* Conectores 2TR OUT (Saída 2TR) 


Esses conectores RCA desbalanceados 


enviam sinais em nível de linha para 

um gravador ou qualquer outro ©: 
dispositivo externo conectado. OUT 
Esses conectores sempre enviam 27 Dedi 


sinais de saída estéreo. 


Entradas e saídas digitais 


O painel traseiro do 01V96i apresenta conectores de entrada 
e saída digitais que permitem conexóes com dispositivos 
digitais externos. Qualquer caminho de sinal pode ser enviado 
a essas entradas e saídas digitais. 

Também é possível adicionar E/Ss analógicas e digitais 

por meio da instalação de uma placa de E/S opcional 

no compartimento. 


Conectores de E/S digital 


e Conector 2TR IN DIGITAL (entrada 2ТЕ 
digital) DIGITAL 
O conector 2TR IN DIGITAL (entrada 2TR 
digital) é um conector RCA e recebe áudio 
digital de formato doméstico (IEC 60958). 
É possível enviar sinais digitais presentes 
nesse conector para qualquer Canal de 
entrada (página 43). 


COAXIAL 


e Conector 2ТЕ OUT DIGITAL (saída 2ТЕ ТРТ 
digital) DIGITAL 


Esse conector RCA processa a saída de áudio 
digital de formato doméstico (IEC 60958). 
É possível enviar qualquer saída de barramento 
ou saída direta de canal de entrada para essa 
saída (página 45). 


o B 


COAXIAL 


e Conector ADAT IN (entrada ADAT) 


Esse conector TOSLINK aceita sinais no formato ótico 
ADAT de 8 canais, que podem ser enviados a qualquer 
Canal de entrada (página 43). 


e Conector ADAT OUT (saída ADAT) 


Esse conector TOSLINK processa a saída de um sinal 

no formato ótico ADAT de 8 canais. É possível enviar 

qualquer saída de barramento ou saída direta de canal 
de entrada para essa saída (página 44). 


SLOT (compartimento) 


Esse compartimento permite a instalacáo de uma placa 

de E/S opcional mini-YGDAI (Yamaha General Digital 
Audio Interface). Essa placa oferece conversáo AD/DA, 
bem como várias opcóes de E/S analógica e interfaces de E/S 
digital em todos os formatos de interconexáo de áudio digital 
mais populares, entre eles AES/EBU, ADAT e Tascam. 

É possível enviar sinais de entrada presentes nesses conectores 
de placa para qualquer Canal de entrada ou Entrada de 
inserção (consulte a página 43). 

É possível enviar as saídas da placa para Saídas de barramento 
ou Saídas diretas do canal de entrada (consulte a página 46). 


Para obter detalhes sobre as placas de E/S mini-YGDAI 
que podem ser utilizadas, consulte "Especificações de 
compartimentos de E/S", no Manual do Proprietário. 


Para obter as informações mais recentes sobre placas de E/S 
mini-YGDAI, consulte o site Yamaha Professional Audio. 


http://www.yamahaproaudio.com/ 
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Conversão de taxas de 
amostragem de sinais 

recebidos em entradas 
de placa de E/S 


Uma placa de E/S Digital MY8-AE96S opcional tem 
conversores de taxa de amostragem e, portanto, permite 

a fácil conversão da frequência de amostragem de entradas 
digitais para a taxa de amostragem atual do 01V96i. 


1. Pressione o botão DISPLAY ACCESS (acesso 
à tela) [DIO/SETUP] (DIO/configuração) 
repetidamente até que a página DIO/Setup | 
Format (DIO/configuração | formato) apareça. 
Use os botões nas seções SRC para ligar ou desligar 
os conversores de taxa de amostragem. É possível ligar 
ou desligar os conversores de taxa de amostragem da 
placa de E/S digital em pares (canais pares e ímpares, 
nesta ordem). 


DIOZSETUP C) Initial Data STIi STI2 STI3 5114 
CH6-CH6 


.HIGHER SAMPLE RATE DR Ñ TRANSFER FORMAT! 


SRC 
1/2 5/5 1/8 
S6kHz | 96kHz | 96 kHz | 96 kHz 


ZTR OUT 
DIGITRL 


Dica: a caixa FS na página Word Clock (relógio) 
mostra a frequéncia de amostragem na qual o 01V96i 
está operando. 


Observação: o conversor de taxa de amostragem só está 
disponível na placa de E/S Digital Yamaha МҮ8-АЕ965. 
Se outro tipo de placa de E/S tiver sido instalado no 
compartimento, ou se não houver uma placa de instalada 
no 01V96i, os botões nas seções SRC ficarão desabilitados. 


2. Use os botões de cursor para mover 
o cursor até qualquer botão de dois canais 


nas seções SRC. Em seguida, pressione [ENTER]. 


O conversor de taxa de amostragem para a entrada 

de 2 canais selecionada liga ou desliga. Quando ele está 
ligado, a taxa de amostragem do áudio digital recebido 
é convertida na taxa de amostragem atual do 01V96i. 


Status do canal de entrada 
digital de monitoração 


Faça o seguinte para poder visualizar e monitorar 

o Status do canal (taxa de amostragem, ênfase, etc.) dos 
sinais de áudio digital conectados às Entradas digitais 2TR 
e às Entradas de compartimento. 


1. Pressione o botão [UTILITY] (utilitário) 
e DISPLAY ACCESS (acesso à tela) depois 
o botão [F2]. 
A página Utility/CH Status (status do utilitário/canal) 
é exibida. 


UTILITY 0 Initial Data 
CHi-CHi 


CHANNEL STATUS MONITOR. 


(2)— Luar) 


| ZTRIND | — 


FSI ¢Unlock> — 


| | | 
| | | 
EMPHASIS --- E ES zs 
CATEGORY | | | 


@— 
@— 
@— 
@— 


copy EE --- 


SCILLRTOI H STATUS fi BATTERY USER DEF 


Nessa página, use os botóes a seguir para selecionar 
um compartimento ou um conector cujo status de 
canal vocé deseja visualizar. 


(D 2TR IN (entrada 2TR) 
Esse botáo permite visualizar o Status do canal de qualquer 
sinal de entrada conectado às Entradas digitais 2TR. 


(2) SLOT (compartimento) 
Esses botóes permitem visualizar o Status do canal 
de cada dois sinais de canal adjacentes (par e ímpar, 
nesta ordem) conectados à placa de E/S digital instalada 
no compartimento. 


2. Mova o cursor até o botáo de compartimento 
ou entrada desejado e pressione [ENTER]. 


São exibidas informações de Status do canal para 

a entrada selecionada. No entanto, se um placa de E/S 
mini-YGDAI que não esteja no formato AES/EBU estiver 
instalada, as informações de Status do canal ficarão 
esmaecidas (não selecionáveis). As informações de 
Status do canal incluem os seguintes itens: 


(3) FS 
Indica a taxa de amostragem. Se nenhuma entrada 
de sinal estiver sendo processada, ou se o relógio de 
entrada não estiver sendo sincronizado com o relógio 
interno, a indicação "Unlock" (Desbloquear) aparecerá. 


(4) EMPHASIS (ênfase) 
Indica o status de ativação/desativação do recurso 
Emphasis (ênfase). 


(5) CATEGORY (categoria) 
Indica o status do "Bit de código de categoria” incluído 
em formato IEC958 Parte 2 (S/PDIF Doméstico). 
Esse parâmetro pode exibir os seguintes valores: 
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Valor do parametro 


General (geral) 


Descrição 


Usado temporariamente 


Laser Optical 
(laser ótico) 


Dispositivo ótico a laser 


Conversor do tipo Digital — Digital 


(magnético) 


D/D Conv e dispositivo de processamento 
de sinais 
Magnetic Dispositivo de fita magnética 


e dispositivo de disco magnético 


D.Broadcast 
(transmissão digital) 


Recepção de transmissão digital 


Instruments 
(instrumentos) 


Instrumento musical, microfone 
e fontes que geram sinais de corda 


A/D Conv 


Conversor A/D (sem informações 
de direitos autorais) 


A/D Conv with (C) 
(A/D Conv com (C)) 


Solid Memory 
(memória sólida) 


Conversor A/D (com informações 
de direitos autorais) 


Dispositivo de memória sólida 


Experimental 


Unknown 
(desconhecido) 


Dispositivo experimental 


Unknown (desconhecido) 


Observação: "AES/EBU" aparece na linha Category 
(categoria) durante a monitoração de sinais no formato 
IEC958 Parte 3 (AES/EBU Profissional) (que não incluem 
o Bit de código de categoria). 


COPY (cópia) 


Dither nas saídas digitais 15 


Dither nas saídas digitais 


Quando o áudio digital é transferido para sistemas de 
menor resolução, bits truncados podem gerar um ruído 
desagradável. Para cancelar o efeito audível desse ruído, 
um pequeno ruído complementar é propositalmente 
adicionado às saídas digitais. Esse processo é chamado 

de "dither”. 

No 01V96i, é possível aplicar dither das Saídas digitais 2TR 
e das Saídas de compartimento Por exemplo, você pode 
aplicar dither aos dados de mixagem estéreo do 01V96i 

e gravar em gravador digital de 16 bits. 


1. Pressione o botão DISPLAY ACCESS (acesso 
à tela) [DIO/SETUP] (DIO/configuração) 
repetidamente até que a página DIO/Setup | 
Format (DIO/configuração | formato) apareça. 
As configurações de dither são exibidas no final 
da página. 


HERD 


Initial Data 8] 5111 STI2 STIS STI4 


ZTR OUT 
DIGITAL 


3718 


DEE 


Indica o status das informações sobre proteção contra 
cópia incluídas nos sinais de formato IEC958 Parte 2 
(S/PDIF Doméstico). "OK" aparecerá se cópias forem 
permitidas. "Prohibit" (proibido) aparecerá se houver 
proteção contra cópia. 


Se você selecionar = OM 
o botão SLOT 
(compartimento) para um compartimento 
que tenha uma placa MY 16-AE instalada, use 
os botões 01 a 08 e 09 a 16 localizados no 
canto inferior direito da tela para selecionar 
um grupo de canais para exibição. 


ORD CLOCKA FORMAT KH PREFER! A PREFERZ Hey 


2. Mova o cursor até a saída ou o canal ao 


qual você deseja aplicar dither e depois gire 
o Botão de rolagem ou pressione os botões 
[INC]/[DEC] para selecionar o valor que 
corresponde à resolução do dispositivo 
receptor. 


Observação: 

* Não é possível aplicar dither a saídas ou canais definidos 
como "OFF" (desligado). 

• O processo de dither só fica ativo quando a resolução 
do dispositivo receptor é menor que à do 01V96i. 


Dica: para copiar a configuração atualmente selecionada 
em todos os canais, clique duas vezes no botão [ENTER]. 


A janela de confirmação de cópia é exibida. 
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Definição do formato de 
transferência para taxas 
de amostragem mais altas 


Para operar o 01V96i com frequências de amostragem mais 
altas (88,2 kHz ou 96 kHz) e transferir sinais de áudio digital 
de e parar dispositivos externos, é necessário definir o formato 
de transferência de dados de acordo com as frequências de 
amostragem compatíveis com esses dispositivos externos. 


1. Pressione o botão [DIO/SETUP] 


(DIO/configuração) de DISPLAY ACCESS 
(acesso à tela) repetidamente até que 

a página DIO/Setup | Word Clock 
(DIO/configuração | relógio) apareça. 


2. Selecione INT88.2k ou INT96k como fonte 


de relógio. 


Observação: quando o 01V96i opera com uma taxa 
de amostragem mais alta (88,2 kHz ou 96 kHz), apenas 
dois processadores de efeitos internos ficam disponíveis. 


3. Pressione o botão DISPLAY ACCESS (acesso 


à tela) [DIO/SETUP] (DIO/configuração) 
repetidamente até que a pagina DIO/Setup | 
Format (DIO/configuração | formato) apareça. 


to) 
o 


DIOZ/SETUP Initial Data @|5Т11 ST!2 STI3 5714 
CHI-CHI О Q o 
[HIGHER SAMPLE Е ГЕ DATA TRANSFER FORMAT] 


-D 1 THER | ZTR OUT OFF 


DIGITAL 


4. Use os botões de cursor para mover 


o cursor até um campo de parâmetro 
IN/OUT (entrada/saída) ((1)) e, em seguida, 
gire o Botão de rolagem ou pressione os 
botões [INC]/[DEC] para definir o formato 
de transferência de dados. 

Os parâmetros IN/OUT (entrada/saída) são usados 
para definir um dos seguintes formatos de transferência 
de dados para cada entrada e saída de compartimento. 
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• DOUBLE CHANNEL (canal duplo) 


No modo Double Channel (canal duplo), os dados de 
áudio digital sáo recebidos e transmitidos como sinais 
mono a uma taxa de amostragem que corresponde 
exatamente à metade (44,1/48 kHz) da taxa de amostragem 
mais alta atual. Os dados sáo manipulados por dois 
canais. Isso é útil quando você deseja transferir dados 
entre o 01V96i operando com uma taxa de amostragem 
mais alta e um dispositivo digital externo que oferece 
suporte para 44,1/48 kHz. 


Observação: o modo DOUBLE CHANNEL (canal duplo) 
reduz o número total de entradas ou saídas no compartimento 
correspondente. Os canais pares ficam desabilitados. 


DOUBLE SPEED (velocidade dupla) 


No modo DOUBLE SPEED (velocidade dupla), 

os dados de áudio digital são recebidos e transmitidos 
na alta taxa de amostragem atual (ou seja, 88,2 kHz 
ou 96 kHz). Selecione esse modo se os dispositivos 
que oferecem suporte às taxas de amostragem mais 
altas transmitem ou recebem dados. 


Observação: apenas é possível selecionar essa configuração 
para compartimentos nos quais uma placa de E/S digital 
que processa a entrada/saída de dados de áudio digital com 
velocidade dupla (por exemplo: MY8-AE96, MY8-AE96S) 
está instalada. 


SINGLE (simples) 


No modo Single (simples), os dados de áudio digital 
são recebidos e transmitidos a uma taxa de amostragem 
que corresponde à metade (44,1/48 kHz) da taxa de 
amostragem mais alta atual do 01V96i. Por exemplo, 
isso é útil quando você deseja receber sinais de 44,1 kHz 
de um dispositivo digital externo enquanto o 01V96i 
está operando a 88,2 kHz. 


Observação: não é possível selecionar essa configuração 
para compartimentos nos quais uma placa de E/S digital 
que processa a entrada/saída de dados de áudio digital com 
velocidade dupla (por exemplo: MY8-AE96, MY8-AE96S) 
está instalada. 


mm 


Dica: os campos de parámetro indicaráo "-" se 

o compartimento não contiver uma placa de E/S ou se uma 
placa AD/DA ou outra placa de E/S que não permite 

a definição do formato de transferência tiver sido instalada. 


Canais de entrada 17 


Canais de entrada 


Este capítulo descreve como ajustar os parâmetros 
Input Channel (canal de entrada) do 01V96i. 


Sobre canais de entrada 


A seção Input Channel (canal de entrada) permite ajustar 

o nível e o tom dos sinais nas entradas do 01V96i (e os sinais 
de saída dos processadores de efeitos internos 1 a 4) 

e direcionar esses sinais para Buses 1-8 (barramentos 1 a 8), 
Stereo Bus (barramento estéreo) e Aux Sends 1-8 (envios 
auxiliares 1 a 8). Há dois tipos de Canais de entrada, cada um 
apresentando funções um pouco diferentes uma das outras: 
canais de entrada mono 1 a 32 e canais estéreo ST IN 1 a 4. 


Input Channels 1-32 
(canais de entrada 1 a 32) 


Cada um desses canais de entrada mono possui um inversor 
de fase, um gate, um compressor, um atenuador e um 
equalizador para o processamento de sinais. O diagrama 

a seguir ilustra o fluxo de sinais de Input Channel 1-32 
(canais de entrada 1 a 32). 


INPUT 1(..32) i 

ES METER] шо 

METER ow ter) [METER] PAN, Foo 

IMETER| INSERT INSERT 
" 1 ON LEVEL a Pusa: 
5 За Ls oe Lar oy | WU 
= А £ L PAN == 
> a (Gain Reduction) (out Mete A Pi 
z [METER] [METER] 
= PRE/POST ON AUX 
оме} + ° 1 | 
+> <J 
xe 


Os canais de entrada 1-32 possuem os seguintes parâmetros: 


* Ф (fase) 


Esta seção inverte a fase dos sinais de entrada. 


* GATE 
Esse processador dinâmico pode ser usado como 
gate ou silenciador. 


• COMP (compressor) 
Esse processador dinâmico pode ser usado como 
compressor, expansor ou limitador. O compressor 
pode atuar antes do equalizador, antes do atenuador 
ou após o atenuador. 


e ATT (atenuador) 
Esta seção permite atenuar ou amplificar o nível dos sinais 
cuja entrada será processada no equalizador. O atenuador 
permite impedir o corte dos sinais após a equalização 
e corrigir os níveis de sinais que estão baixos demais. 


• 4 BAND EQ (equalizador de 4 bandas) 
Esse equalizador paramétrico apresenta quatro bandas: 
HIGH (agudos), HIGH-MID (médio-agudos), 
LOW-MID (médio-graves) e LOW (graves). 

• INPUT DELAY (atraso de entrada) 
Esta seção permite atrasar os sinais de entrada. O atraso 
pode ser usado para ajustar a sincronização entre canais 
ou como um efeito de atraso com realimentação. 

* ON (liga/desliga) 
Esta seção permite ligar ou desligar o canal. O canal fica 
sem áudio com a configuração Off (desliga). 


e LEVEL (nível) 
Esta seção permite ajustar o nível de entrada do sinal 
de Input Channel (canal de entrada). 


* PAN (panorâmica) 
Esta secáo permite ajustar a configuracáo de panorámica 
dos sinais roteados dos canais de entrada até o barramento 
estéreo. A configuracáo de panorámica também pode ser 
aplicada a um par de canais de barramento. 


e AUX (nivel do envio auxiliar) 
Esta secáo permite ajustar o nível de sinais direcionados 
para Aux Sends 1-8 (envios auxiliares 1 a 8). Os sinais 
podem ser direcionados para envios auxiliares na 
posicáo do pré-atenuador ou do pós-atenuador. 


• INSERT (inserção) 
Esta seção permite enviar sinais de entrada para 
dispositivos externos via placa de E/S ou conectores de 
E/S do console, ou inserir os processadores de efeitos 
internos. É possível enviar qualquer entrada, saída ou 
canal de placa de E/S. (Observe que isso é diferente dos 
conectores de E/S de inserção da Seção de entrada AD.) 


• METER (medidor) 
Esta seção permite inverter a posição de medição dos 
níveis de sinais que são exibidos na página Meter (medidor). 
Para obter mais informações sobre como selecionar 
a posição de medição, consulte "Visualização dos medidores 
de nível", no Manual do Proprietário (folheto). 


Canais ST IN (entrada estéreo) 1 a 4 


Esses canais estéreo permitem processar sinais estéreo 
usando a inversão de fase, o atenuador e o equalizador. 
O diagrama a seguir ilustra o fluxo de sinais de ST IN 
Channel 1-4 (canal de entrada estéreo 1 a 4). 


STIN14 
| METER] соо 


METER] Ld 
| ON LEVEL ^ 


4BAND PAN 
[E foes 
Stereo Configuration À 


INPUT PATCH 


PREIPOST ON AUX 


к= 
|! 


Os Canais ST IN (entrada estéreo) 1 a 4 têm os seguintes 
parâmetros: 


• Ф (fase) 

e АТТ (atenuador) 

* 4 BAND EQ (equalizador de 4 bandas) 
* ON (liga/desliga) 

e LEVEL (nível) 

* PAN (panorâmica) 

e AUX (nivel do envio auxiliar) 

• METER (medidor) 


Para obter mais informações sobre cada parâmetro, consulte 
a seção anterior, Input Channel 1-32 (Canais de entrada 1 a 32). 


Dica: é possível armazenar essas configurações de parâmetros 
de canal na biblioteca de canais. Também é possível armazenar 
as configurações dos parâmetros Gate, Compressor e EQ 
(equalizador) nas bibliotecas correspondentes. 
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Definição dos canais de 
entrada a partir da tela 


Para definir os parâmetros de Input Channel (canal 
de entrada), é possível mover o cursor até o parâmetro 
desejado na tela e alterar o valor ou operar o botão 

ou controle desejado no painel superior para alterar 
diretamente essa configuração. 


Esta seção explica como definir os parâmetros na tela. 


Inversão da fase do sinal 


Para inverter a fase de cada Canal de entrada, pressione 

o botão [ É /INSERT/DELAY] (inserção/atraso) 
repetidamente até que a seguinte página  /INS/DLY | 
Phase (inserção/atraso | fase) apareça. 

Mova o cursor até o botão NOR/REV do canal cuja fase você 
deseja inverter. Em seguida, pressione os botões [ENTER] 
ou [INC] /[DEC] para alterar a configuração. 


67 INS/DLY Initial Data ay STI2 5113 ST]4 
CHI-CHT mamo G) (QD 


(1) NOR/REV 
Esses botões invertem a fase correspondente do Canal 
de entrada. Os botões NOR indicam a fase normal, 
enquanto os botões REV indicam a fase invertida. 


(2) GLOBAL 
Os botões NOR/REV de GLOBAL permitem definir 
a fase de todos os canais de entrada simultaneamente. 


Dica: 

• О поте do canal atualmente selecionado é indicado no canto 
superior direito da tela. 

• É possível definir a fase separadamente para cada um dos 
canais ST IN (entrada estéreo) ou para cada canal em um par 
de canais. Se você tiver selecionado o canal ST IN (entrada 
estéreo) desejado usando o botão [SEL] correspondente, 
pressionar o mesmo botão [SEL] várias vezes irá alternar 
entre os canais E e D. 
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Atraso de canais de entrada 


Para definir o atraso de cada canal, pressione o botão 

[ ó /INSERT/DELAY] (inserção/atraso) repetidamente 
até que a página listada a seguir, contendo os canais 
desejados, apareça. 


* Página DLY 1-16 (atraso 1 a 16) 
Essa página permite definir a função Delay (atraso) 
para os Canais de entrada 1 a 16. 

* Página DLY 17-32 (atraso 17 a 32) 


Essa página permite definir a função Delay (atraso) 
para os Canais de entrada 17 a 32. 


Os parámetros nessas duas páginas (e os procedimentos 
para a configuracáo dos mesmos) sáo idénticos. 


|5111 STIZ STIS STI4 


НАУ Initial „а 
ПЕ CHi 0 [EDIT] 
ш 


БЫ 


CH1-16 DELAY: CH1 
DELAY SCALE (EEN CEO) HIRO CEO) EERE) 


: 4 : 6 P? i 
na Em 

[ msec] i в.е: | в.а: е.а: 0.0 
[samriel i а: E E e; e 
MIX i *100: +1@@: +100: +100: +100 


FE.GAIN oxi ох Gk Gk Gx 


: 15 | 16 
г msec] i в.а: 0.0 
[sampiel H i H H e: e 
MIX i +1@@: +100: +100: +100: +100 
FB.GAIN ох ох Gk Gk ох 


PHASE INSERT À DLvi-16 A DLYvi17-32 >] 


(1) DELAY SCALE (escala de atraso) 
Os botões a seguir determinam as unidades do valor 
de atraso indicadas abaixo do valor em ms. 


• meter (metro) ....... Unidades definidas como metros. 

• feet (рё).................. Unidades definidas como pés. 

• sample (amostra)... Unidades definidas como amostras. 
* beat (batida)... .. Unidades definidas como batidas. 


* frame (quadro) ..... Unidades definidas como quadros 
de código de tempo. 


(2) Botão GANG 
Quando esse botão está ligado (realçado), o tempo 
de atraso para os dois canais em um par de canais 
pode ser definido simultaneamente. Quando essa opção 
está desligada, o tempo de atraso pode ser definido 
individualmente para cada canal em um par de canais. 


(3) Seção Channel (canal) 
Aqui, é possível definir parâmetros de atraso individuais. 
Os parâmetros de atraso incluem os seguintes itens: 


* ON/OFF (liga/desliga) 
Esse botão liga ou desliga o atraso do canal 
correspondente. 


e msec 


Esse parâmetro define o tempo de atraso 
em milissegundos. 
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* meter/feet/sample/beat/frame 


O tempo de atraso pode ser definido com o uso de 
unidades de metros, pés, amostras, batidas ou quadros, 
que são selecionadas com o uso dos botões DELAY 
SCALE (escala de atraso). 


• MIX 


Esse parâmetro define o equilíbrio de mixagem de sinais 


sem efeitos (canal de entrada) e com efeitos (atrasados). 


• FB.GAIN (ganho FB.) 


Esse parámetro define a intensidade de realimentação 
de atraso. 


Dica: 

* Essa função não está disponível para os canais ST IN 

(entrada estéreo). 

O intervalo de tempo de atraso depende da taxa 

de amostragem na qual o 01V96i está operando. 

* Sevocê selecionar o botão de metro ou pé em DELAY SCALE 
(escala de atraso), o valor de distância poderá ser convertido 
no tempo de atraso com base na velocidade do som (cerca 
de 343,59 m/s a 20º C). Essa opção é útil quando se deseja 
corrigir a diferença de duração entre duas fontes de som 
que se encontram longe uma da outra. 

* Se você selecionar o botão de batida em DELAY SCALE 
(escala de atraso), serão exibidas abaixo do parâmetro 
DELAY SCALE uma caixa de parâmetro para definir uma 
notação que representa a batida e uma caixa de parâmetro 
para uma configuração de tempo (BPM). Definir configurações 
de notação e BPM nessas caixas de parâmetro permite 
também definir um tempo de atraso que é sincronizado 
com o tempo da música. 


e 


Gate dos canais de entrada 


Para definir os gates de canais de entrada, use os botões 
[SEL] para selecionar o canal de entrada desejado e depois 
pressione o botão [DYNAMICS] (dinâmica) de DISPLAY 
ACCESS (acesso à tela) seguido do botão [F1]. A pagina 
Dynamics | Gate Edit (dinâmica | editor de gate) é exibida. 


DYNAMICS Initial Data 
CHi-||'Hi 00 | 


[ЕНІ БТЕ EDIT: 


(D THRESHOLD Í RANGE i ATTACK 
-26.8dB : -56dB E Bms 
DECAY i HOLD i 
384ms i 2.35ms 


GATE EDITA GATE LIB A COMP |EDIT 


COMP LIE 


(1) KEYIN SOURCE 
Selecione um dos botões a seguir para determinar 
a fonte de disparo do gate do Canal de entrada 
atualmente selecionado. 


° SELF (auto) ................ O próprio sinal de entrada 
do canal selecionado é a fonte 
de disparo. 

• CHANNEL (canal)... O sinal de entrada de outro 
canal é a fonte de disparo. 
Selecione o canal desejado 
na caixa de parâmetro abaixo 
do botão CHANNEL (canal). 

• AUX (auxiliar)........... Um sinal de envio auxiliar 
é a fonte de disparo. Selecione 
o barramento desejado na caixa 
de parâmetro abaixo do botão 
AUX (auxiliar). 


(2) STEREO LINK (interligação estéreo) 
O botão ON/OFF (liga/desliga) desse parâmetro permite 
emparelhar gates para operação estéreo até mesmo 
quando os Canais de entrada não estão emparelhados. 


(3) CURVE (curva) 


Essa área mostra a curva do gate atual. 


(4) TYPE (tipo) 
Essa área mostra o tipo de gate atual (GATE 
ou DUCKING). 


Observação: não é possível alterar o tipo de gate nessa 
página. Para fazer essa alteração, chame um programa 
que utilize o tipo de gate desejado na biblioteca de gates. 


(5) Medidores 
Esses medidores indicam os níveis dos sinais pós-gate 
e a intensidade da redução de ganho. 


(6) ON/OFF (liga/desliga) 
O botão ON/OFF (liga/desliga) liga ou desliga o gate 
do Canal de entrada atualmente selecionado. 


(7) PARAMETER (parâmetro) 
Esses controles permitem definir os parâmetros de gate. 
(Consulte a página 148 para obter mais informações 
sobre os parâmetros.) 


Dica: 

• Essa função não está disponível para os canais ST IN 
(entrada estéreo). 

• Ë possível armazenar as configurações de gate na 
biblioteca de gates, que inclui programas predefinidos 
a serem usados para várias aplicações (consulte 
a página 79). 
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Compressão de canais de entrada 


Para definir os compressores de canal de entrada, use os 
botões [SEL] para selecionar o canal de entrada desejado 
e depois pressione o botão [DYNAMICS] (dinâmica) de 
DISPLAY ACCESS (acesso à tela) seguido do botão [F3] 
para mostrar a página Dynamics | Comp Edit (dinâmica | 
editor do compressor). 


(DYNAN ICS Initial Data. ш|5Т11 STIZ 573 5111 
LCHi-[:Hi IV OO} gm к) (O GI) GÇ 
Fm СИР EDIT] EDIT. 


ATTACK 
бӣт= 


OUT GAIN | KNEE 
asap O% 


E COMP LIE 


(1) POSITION (posição) 
Use o Botão de rolagem ou os botões [INC]/[DEC] 
para selecionar uma das opções a seguir para a posição 
do compressor dentro do canal: 


• PRE EQ (pré-equalizador) .......... Imediatamente antes 
do equalizador (padráo) 

• РКЕ FADER (pré-atenuador).....Imediatamente antes 
atenuador 


• POST FADER (pós-atenuador).... Imediatamente após 
o atenuador 


(2) STEREO LINK (interligação estéreo) 
Esse botão ON/OFF (liga/desliga) permite emparelhar 
compressores para operação estéreo até mesmo quando 
os canais não estão emparelhados. 


(3) CURVE (curva) 


Essa área mostra a curva do compressor atual. 


(4) TYPE (tipo) 
Esse campo indica o tipo de compressor usado 
pelo compressor do canal atualmente selecionado 
(COMP/EXPAND/COMP (H)/COMP (S)). 


Observação: não é possível alterar o tipo de compressor 
nessa página. Para fazer essa alteração, chame um programa 
que utilize o tipo de compressor desejado na biblioteca 

de compressores. 


(5) Medidores 
Esses medidores indicam os níveis dos sinais 
pós-compressor e a intensidade da redução de ganho. 


(6) ON/OFF (liga/desliga) 
O botao ON/OFF (liga/desliga) liga ou desliga 
o compressor do Canal de entrada atualmente 
selecionado. 
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(7) Seção PARAMETER (parâmetro) 
Esses controles permitem definir os parâmetros 
do compressor. (Consulte a página 149 para obter 
mais informações sobre os parâmetros de cada tipo 
de compressor.) 


Dica: 

* Essa função não está disponível para os canais ST IN 
(entrada estéreo). 

• Ë possível armazenar as configurações de compressor 
na biblioteca de compressores, que inclui programas 
predefinidos a serem usados para várias aplicações 
(consulte a página 80). 


Atenuação de canais de entrada 


Para definir o atenuador de cada canal de entrada, 
pressione o botão [EQ] (equalizador) de DISPLAY ACCESS 
(acesso à tela) e depois o botão [F3] para exibir a página EQ | 
In Att (equalizador | atenuador de entrada). 


Loa О Initial Data OS O O O 
CHi-CHi 


INPUT ATTENUATOR: 


cIcEcEcEcEcEcEcECcEC 


BdB GdB GdB Øde dB GdB GdB GdB  GdB BdB 
17 15 19 20 21 22 23 24 3L — 3R 


COCUCECECECACIUCARCAC 


BdB  GdB GdB Øde BdB GdB Øde GdB  GdB  GdB 


[LEG EDIT AEG LIBRARYA IN ATT A OUT RTT 7 


Mova o cursor até o botáo do canal de entrada desejado 
e depois gire o Botáo de rolagem para definir a intensidade 
de atenuação no intervalo de -96 dB a +12 dB. 


Dica: você também pode definir a intensidade de atenuação 
(em dB) para o canal atualmente selecionado na página EQ | 


EQ Edit (equalizador | editor do EQ). 
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Equalização dos canais 
de entrada 


Os canais de entrada do 01V 96i incluem um equalizador 
paramétrico de 4 bandas (LOW, LOW-MID, HIGH-MID, 
HIGH). As bandas LOW-MID (médio-graves) e HIGH-MID 
(médio-agudos) são um tipo de pico de equalização. 

As bandas LOW (graves) e HIGH (agudos) podem 

ser definidas para em degrau, pico ou HPF e LPE 
respectivamente. 


1. Pressione o botão [SEL] do canal cujo 
equalizador você deseja ajustar. 


2. Pressione o botão [EQ] (equalizador) de 
DISPLAY ACCESS (acesso à tela) e depois 
o botão [F1] para exibir a página EQ | EQ Edit 
(equalizador | editor do EQ). 


STI1 STI2 STI3]5 


Os parámetros dessa página estáo descritos a seguir: 


(D EQ ON (equalizador ligado) 
O botáo ON/OFF (liga/desliga) liga ou desliga 
o equalizador do Canal de entrada atualmente 
selecionado. É possível pressionar o botão [ENTER] 
para ligar ou desligar o equalizador quando o cursor 
está localizado em qualquer parâmetro diferente 
de TYPE (tipo). 


(2) TYPE (tipo) 
Seleciona o tipo de equalizador. TYPE I (tipo I) é o tipo 
de equalizador usado em consoles de mixagem digital 
da série Yamaha 02R. O algoritmo TYPE II (tipo II) 
minimiza a interferência entre bandas. 


(3) ATT (atenuador) 
Determina a intensidade de atenuação de sinal de 
pré-equalização, em dB. Trata-se do mesmo parâmetro 
de atenuador que aparece na página EQ | ATT In 
(equalizador | entrada de atenuador). 


(4) CURVE (curva) 
Essa área mostra a curva de equalização atual. 


(5) Medidores 
Esses medidores indicam os níveis de sinais de 
pós-equalização do Canal de entrada atualmente 
selecionado, bem como o seu parceiro de par disponível. 


(6) Seções LOW (graves), L-MID (médio-graves), 
H-MID (médio-agudos), HIGH (agudos) 
Essas seções contêm os parâmetros Q, Frequência (F) 
e Ganho (G) das quatro bandas. O intervalo desses 
valores de parâmetro é: 


LOW- | HIGH- 
Рагаптейго LOW MID MID HIGH 
(graves) | (médio- | (médio- | (agudos) 
graves) | agudos) 
HPF, 
: LPF, 
10,0 a 0,10 10,0 a 0,10 
Q (41 etapas), 10,0 a 0,10 (41 etapas) 
pin (41 etapas) H.SHELF 
baixas) (passa altas) 
— — 21,2 Hz a 20,0 kHz 
a (120 etapas por 1/12 de oitava) 
Ganho -18,0 dB a +18,0 dB (etapas de 0,1 dB)! 


1. Os Controles de ganho de LOW (graves) e HIGH 
(agudos) funcionam como controles para ligar/desligar 
filtros quando Q está definido como HPF ou LPF, 
respectivamente. 


Dica: 

* Oequalizador da banda LOW (graves) funciona como 
um filtro passa altas quando o parâmetro Q na seção 
LOW (graves) está definido como HPF Ele funciona 
como um equalizador do tipo em degrau quando 
o parámetro Q está definido como L.SHELF. 

* Oequalizador da banda HIGH (agudos) funciona como 
um filtro passa baixas quando o parámetro Q na seção 
HIGH (agudos) está definido como LPF. Ele funciona 
como um equalizador do tipo em degrau quando 
o parâmetro Q está definido como H.SHELF. 


3. Mova o cursor até o parámetro desejado e, 
em seguida, gire o Botáo de rolagem para 
alterar o valor. 


Dica: 

* As configuracóes de equalizador para os canais E e D 
de ST IN (entrada estéreo) estáo interligadas. 

• Também é possível pressionar os botões na seção 
SELECTED CHANNEL (canal selecionado) para 
selecionar a banda desejada e usar os controles giratórios 
para editar diretamente os parâmetros Q, Fe G (consulte 
a página 25). 

• Ё possível armazenar as configurações de equalizador 
na biblioteca de equalizadores, que inclui programas 
predefinidos a serem usados para várias aplicações 
(consulte a página 147). 
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Panorâmica dos canais de entrada 


Canais de entrada podem ser deslocados no intervalo de E63 
(todo à esquerda), até CENTER e até D63 (todo à direita). 
Para aplicar panorâmica em cada canal, pressione o botão 
[PAN/ROUTING] (panorâmica/roteamento) repetidamente 
até que a página Pan/Route | Pan (panorâmica/roteamento | 
panorâmica) apareça. 


WENO ШЦ al Data 


CENTER CENTER 


CENTER CENTER 


Mova o cursor até o controle de panorâmica desejado e, 
em seguida, gire o Botão de rolagem para definir o valor. 


(1) Controles de panorâmica 
Esses botões ajustam as configurações de panorâmica 
dos canais. 
Pressione o botão [ENTER] para colocar o controle 
de panorâmica atualmente selecionado no centro. 


(2) MODE (modo) 
O parâmetro MODE (modo) determina como os canais 
de entrada emparelhados são deslocados. Existem três 
modos de panorâmica: 


* INDIVIDUAL LE 2 


No modo Individual, os controles (Т) eU 


de panorâmica de Canais de Entrada CENTER CENTER 
emparelhados operam independentemente. 


* GANG E 2 


No modo Gang, os controles de panorámica © ne O) 


de Canais de Entrada emparelhados operam 


sincronizadamente, mantendo o intervalo ен pas 
de panorâmica atual. 
* INVGANG NE 2 


No modo Inverse Gang (conjunto inverso), e»«? 


os controles de panorámica de Canais T RE 
de Entrada emparelhados operam 
sincronizadamente, mas se movem em sentidos opostos. 


Dica: 

• Ë possível ajustar a configuração de panorâmica para os 
canais E/D de ST IN (entrada estéreo) separadamente. 

* Também é possível ajustar a configuração de panorámica 
para os canais de entrada usando o controle PAN (panorâmica) 
na seção SELECTED CHANNEL (canal selecionado). 

* Surround Pan (panorâmica surround) está disponível 
quando o 01V96i se encontra no modo Surround. Consulte 
a página 52 para obter mais informações sobre Surround Pan 
(panorámica surround). 
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Roteamento de canais de entrada 


É possível rotear cada canal de entrada para Stereo Bus 
(barramento estéreo), Bus 1-8 (barramento 1 a 8) ou sua 
própria saída direta. Com a configuração padrão, os sinais 
são direcionados apenas para Stereo Bus (barramento estéreo). 
Entretanto, se necessário, existe a opção de enviar sinais para 
um ou vários destinos. 


1. Pressione o botão [PAN/ROUTING] 
(panorâmica/roteamento) de DISPLAY 
ACCESS (acesso à tela) repetidamente 
até que apareça a página listada a seguir, 
contendo os canais desejados. 

* Página ROUTI-16 (roteamento 1 a 16) 
Essa página permite alterar o roteamento para 
Input Channels 1-16 (canais de entrada 1 a 16). 
* Página ROUTI7-STI (roteamento 1 a 17-estéreo 1) 


Essa página permite alterar o roteamento para 
Input Channels 17-32 (canais de entrada 17 a 32) 
e ST IN Channels 1-4 (canais de entrada estéreo 1 a 4). 


Os parâmetros nessas duas páginas (e os procedimentos 
para a configuração dos mesmos) são idênticos. 


PANZ ROUTE О Initial Data 
CHi-CHi [MIDI S т] 


f Ecc 


BLL BUS 
ALL CLEAR 


MCN 
DEU 


a 


STIN 
(A с1а 
па va va 
da da da 
EO EO во EO: EO. iH E E 


SURROUND MODE [STEREO 


(1) Botões PAN (panorâmica) 
Esses botões determinam se a configuração de panorâmica 
do canal é aplicada às Saídas do barramento. No modo 
Surround, eles também determinam se a configuração 
Surround Pan (panorâmica surround) é aplicada às 
Saídas do barramento. 


(2) Botões de barramento 1 a 8 
Esses botões roteiam o Canal de entrada atualmente 
selecionado para as Saídas do barramento. Se o 01V96i 
estiver no modo Surround, os indicadores dos botões 
mudarão da seguinte maneira, dependendo do modo 
Surround selecionado: 


Botões de barramento | 1 | 2 |3 | 4 | 5 |6 |7 | 8 
Modo Surround: 3-1 Е | D 51617 |8 
Modo Surround: 5.1 | E | D |Еѕ [05| СЕ | 7 | 8 
Modo Surround: 6.1 | | D Es Ds C|Bs| E | 8 


Е=еѕдиегаа, D=direita, C=centro, S=surround, 
Ls=esquerda surround 

Rs=direita surround, E=efeito de baixa frequência, 
Bs=surround traseiro 
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A tabela acima mostra a designação padrão. 

A designação em vigor pode variar dependendo da 
configuração na página DIO/Setup | Surround Bus Setup 
(DIO/configuração | configuração do barramento 
surround). 


(3) $ 
Quando esse botão está ligado, o canal de entrada 
atualmente selecionado é roteado para Stereo Bus 
(barramento estéreo). 


(4) D 
Quando esse botão está ligado, o canal de entrada 
atualmente selecionado é roteado para Direct Out 
(saída direta). Consulte a página 46 para obter mais 
informações sobre Direct Out (saída direta). 


(5) ALL STEREO (tudo estéreo) 


Esse botão liga o botão S para todos os canais da página. 


(6) ALL BUS (todo o barramento) 
Esse botão liga os botões de barramento 1 a 8 para todos 
os canais da página. 


(7) ALL CLEAR (limpar tudo) 
Esse botão limpa todas as designações de roteamento 
da página. 


SURROUND MODE 
Esse campo mostra o modo Surround atual. 


Dica: os roteamentos dos canais E/D de ST IN (entrada estéreo) 
estão interligados. O botão D não está disponível para os canais 
ST IN (entrada estéreo). 


Exibição das configurações 
de canais de entrada 


Você pode visualizar e ajustar as configurações de parâmetros 
para o canal de entrada atualmente selecionado nas páginas 
View | Parameter (exibição | parâmetro) ou Fader (atenuador). 


Ш Exibição das configurações do gate, 
do compressor e do equalizador 


Para mostrar a página View | Parameter (exibição | parâmetro) 
de um Canal de entrada específico, use o botão [SEL] 
correspondente para selecionar o canal desejado e depois 
pressione o botão [VIEW] (exibição) de DISPLAY ACCESS 
(acesso à tela) várias vezes. 

Mova o cursor até um parâmetro que você deseja alterar e, 
em seguida, gire o Botão de rolagem ou pressione os botões 
[INC]/[DEC] ou o botão [ENTER] para modificar 

a configuração. 
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Os parâmetros a seguir estão disponíveis (as seções marcadas 
com um asterisco (*) não estão disponíveis para canais ST IN). 


(1) Seção GATE (*) 
Essa seção permite ligar ou desligar o processador 
de dinâmica do tipo gate, além de definir os respectivos 
parâmetros. (Consulte a página 19 para obter mais 
informações.) 


(2) Seção COMP (*) 
Essa seção permite ligar ou desligar o processador 
de dinâmica do tipo compressor, além de definir 
os respectivos parâmetros. (Consulte a página 20 
para obter mais informações.) 


(3) Seção INSERT (inserção) (*) 
Esta seção permite ligar ou desligar o recurso Insert 
(inserção) e enviar sinais de entrada e saída de inserção. 
(Consulte a página 47 para obter mais informações.) 


(4) Seção EQ 
Esta seção permite definir vários parâmetros de 
equalizador. (Consulte a página 21 para obter mais 
informações.) 


(5) Medidores 
Esses medidores indicam os níveis de sinais do Canal 
de entrada atualmente selecionado, bem como o seu 
parceiro de par disponível. 
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© Seção $$ (Fase) 
É possível inverter a fase de sinal do Canal de entrada 
atualmente selecionado. (Consulte a página 18 para 
obter mais informações.) 


(7) Seção DELAY (atraso) (*) 
Essa seção permite definir a função Delay (atraso) 
do canal atualmente selecionado. (Consulte a página 18 
para obter mais informações.) 


Seção PAIR (par) (*) 
Essa seção indica se os canais estão emparelhados. 
O ícone de coração (MW) está inteiro quando os canais 
estão emparelhados. O icone de coração fica partido (E) 
quando os canais não estão emparelhados. (Consulte 
a página 26 para obter mais informações.) 


Ш Exibição das configurações de nível 
de panorâmica, atenuador e envio 
auxiliar 


Para mostrar a página View | Fader (exibição | atenuador) 
de um determinado Canal de entrada, use o botão [SEL] 
correspondente para selecionar o canal desejado e depois 
pressione o botão [VIEW] (exibição) de DISPLAY ACCESS 
(acesso à tela) várias vezes. 

Mova o cursor até um parâmetro que você deseja alterar e, 
em seguida, gire o Botão de rolagem ou pressione os botões 
[INC]/[DEC] para modificar a configuração. 
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(1) Seção PAN/ON/Fader 
(panorâmica/liga/atenuador) 


* Controle PAN (panorâmica) 
Esse controle ajusta o parâmetro Pan (panorâmica) 
do canal de entrada atualmente selecionado. 
Pressione o botão [ENTER] para colocar o controle 
de panorâmica no centro. 


* Botão ON/OFF (liga/desliga) 
Esse botão liga ou desliga o Canal de entrada atualmente 
selecionado. 


• Fader (atenuador) 
Esse parâmetro define a posição do atenuador do 
canal de entrada atualmente selecionado. O botão 
do atenuador fica realçado quando o atenuador está 
definido como 0,0 dB. 
Pressione o botão [ENTER] para redefinir o atenuador 
como 0,0 dB. 


(2) Seção SURROUND PAN (panorâmica surround) 
• SURROUND PAN (panorámica surround) 


Os parâmetros de (panorâmica surround) do Canal 

de entrada atualmente selecionado são exibidos 
somente quando um modo Surround está selecionado. 
Consulte a página 52 para obter mais informações sobre 
Surround Pan (panorâmica surround). 


(3) Seção BUS ROUTING/FOLLOW PAN 
(roteamento de barramento/panorâmica 
de acompanhamento) 


» BUS ROUTING (roteamento de barramento) 


Essa seção permite selecionar um barramento de 
destino para o canal selecionado. Quando o botão D 
é ligado, o sinal do canal é enviado ao conector Direct 
Out (saída direta) selecionado na caixa de parâmetro 
abaixo desse botão. (O botão D não está disponível 
para os canais ST IN). 


* FOLLOW PAN (panorámica de acompanhamento) 


Esse botáo determina se a configuracáo de 
panorámica do canal de entrada é aplicada às saídas 
do barramento emparelhadas (funcáo de panorámica 
de acompanhamento). Quando o botáo está desligado, 
a funcáo Follow Pan (panorámica de acompanhamento) 
fica desabilitada, e um sinal idêntica é enviado às Saídas 
do barramento emparelhadas. No modo Surround, ele 
também determina se a configuração Surround Pan 
(panorâmica surround) é aplicada às Saídas do 
barramento. 


(4) Seção AUX 
e AUX 


Esses controles definem os níveis e as posições de 

Aux Send 1-8 (envio auxiliar 1 a 8) do canal de entrada 
atualmente selecionado. (Consulte a página 36 para 
obter mais informações sobre envios auxiliares). 


(5) Seção Meter (medidor) 


e Medidores 


Esses medidores indicam os níveis do Canal de entrada 
atualmente selecionado. 


* PRE EQ/PRE FADER/POST FADER 
(pré-equalizador/pré-atenuador/pós-atenuador) 


A posição de medição é exibida abaixo dos medidores. 
(6) Seção GROUP (grupo) 


• FADER/MUTE/EQ/COMP (atenuador/sem áudio/ 
equalizador/compressor) 


Esses botóes indicam em qual grupo, Fader, Mute, 

EQ ou Comp (atenuador, silenciador, equalizador ou 
compressor), se houver, o Canal de entrada atualmente 
selecionado se encontra. Se o canal estiver em um grupo, 
o número desse grupo será exibido. Se o canal não estiver 
em um grupo, será exibido "—". (O compressor não está 
disponível para os canais ST IN de entrada estéreo.) 
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Definição dos canais 
de entrada a partir da 
superfície de controle 


É possível usar os atenuadores, os botões [SEL] e os vários 
botões e controles na seção SELECTED CHANNEL (canal 
selecionado), localizada no painel superior, para controlar 
diretamente a maioria dos parâmetros de canais de entrada. 


Definição dos níveis do canal de 
entrada e panorâmica dos canais 


Ш Input Channels 1-32 
(canais de entrada 1 a 32) 


1. Pressione o botão LAYER [1-16] ou [17-32] 
para selecionar uma camada. 


2. Pressione o botão [SEL] do canal cujas 
configurações de panorâmica e/ou nível 
de entrada você deseja ajustar. 


3. Use os atenuadores para definir os níveis 
dos canais de entrada. 


4. Gire o controle [PAN] (panorâmica) de 
SELECTED CHANNEL (canal selecionado) 
para ajustar as configurações de panorâmica. 
Quando o controle [PAN] (panorâmica) é girado, 

a página Pan/Route | Pan (panorâmica/roteamento | 
panorâmica) é exibida automaticamente. 
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1. Use o botão ST IN [ST IN] (entrada estéreo) 
para selecionar os canais ST IN desejados. 
Os indicadores ao lado do botáo [ST IN] (entrada estéreo) 
mostram os canais ST IN atualmente selecionados para 
controle pela seção ST IN. 


2. Pressione o botáo [SEL] do canal cujas 
configuracóes de panorámica e/ou nível vocé 
deseja ajustar. 


> 


3. Gire o controle de nível do canal desejado 
para definir o nível. 
Sempre é possível ver 
o nível do canal atual na 
parte superior da tela. Ui 


STI1 STI2 STI3 STI4 


Gire o controle [PAN] (panorâmica) de 
SELECTED CHANNEL (canal selecionado) 
para ajustar as configurações de panorâmica. 
A configuração de panorâmica  paNs ROUTE 

pode ser aplicada ao canal E ou D FER ROU LE OC 
de ST IN (entrada estéreo). Para 
alternar entre os canais Ee D Mone = INT 
dessa configuração, pressione 

o mesmo botão [SEL] várias vezes. (O canal que está 


sendo controlado no momento é indicado no canto 
superior esquerdo da tela.) 


Equalização dos canais 
de entrada 


1. Pressione o botão [SEL] ou mova o atenuador 
referente ao canal que você deseja controlar. 


2. Para controlar o equalizador do canal 
atualmente selecionado, pressione um dos 
botões a seguir para selecionar a banda que 
você deseja ajustar: 

Botão [HIGH] (agudos).................. Banda HIGH 
Botão [H-MID] (médio-agudos) ... Banda HIGH-MID 
Botão [L-MID] (médio-graves)..... Banda LOW-MID 
Botão LOW (graves)....................... Banda LOW 


3. Use os controles [Q], [FREQUENCY] 
(frequência) e [GAIN] (ganho) de SELECTED 
CHANNEL (canal selecionado) para ajustar 
o valor Q, a frequência e o ganho da banda 
selecionada na Etapa 2. 

Quando a caixa de seleção Auto EQUALIZER Display 
(exibição automática do equalizador) (página 109) 
está marcada, o 01V96i mostra a página EQ | EQ Edit 
(equalizador | editor do EQ). 
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Se essa caixa de seleção estiver desmarcada, o valor 
do parâmetro que está sendo ajustado ficará ativo. 
Consulte a página 21 para obter mais informações 
sobre equalização. 
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Dica: 

• Pressionar e segurar o botão selecionado na Etapa 2 redefine 
o ganho da banda correspondente. 

e Pressionar os botões [HIGH] (agudos) e [LOW] (graves) de 
SELECTED CHANNEL (canal selecionado) simultaneamente 
zera' os valores de Q, frequência e ganho de cada banda. 
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Emparelhamento 
dos canais de entrada 


No 01V96i, é possível emparelhar canais de entrada 
equivalentes impares/pares vizinhos, ou canais equivalentes 
em Layer 1 (camada 1) e Layer 2 (camada 2) que compartilham 
o mesmo atenuador físico. Os atenuadores e a maioria dos 
parâmetros de canais emparelhados estão interligados para 


operação estéreo. Os parâmetros interligados de canais 
emparelhados, bem como os parâmetros não interligados 
(que estão disponíveis para controles independentes), 


estão listados a seguir: 


Parâmetros interligados 


Botões [SEL] 


Parâmetros 
não interligados 


Input patches 
(patches de entrada) 


Faders (atenuadores) 


Insert patches 
(patches de inserção) 


Channel on/off 
(liga/desliga canal) 


Output patches 
(patches de saída) 


Insert on/off 
(liga/desliga inserção) 


Comp insert position 
(posição de inserção 
do compressor) 


Solo on/off 
(liga/desliga solo) 


Fase 


Solo Safe (solo seguro) 


Delay on/off 
(liga/desliga atraso) 


(nível de envio auxiliar) 


Aux on/off Delay time . 
(liga/desliga auxiliar) (tempo de atraso) 
Aux Send level Delay feedback 


(realimentação de atraso) 


Aux Sends as Pre or Post 
(envios auxiliares como 
pré ou pós) 


Delay mix 
(mixagem de atraso) 


Gate 


Roteamento 


Comp settings 
(configurações 
do compressor) 


Pan, Follow Pan 
(panorâmica, panorâmica 
de acompanhamento) 


EQ settings 
(configurações 
do equalizador) 


Surround pan 
(panorâmica surround) 


Fader group 
(grupo de atenuadores) 


Aux Send pan 
(panorâmica de envio 
auxiliar) 


Mute group 
(silenciar grupo) 


Balance (equilíbrio) 


Fade time 
(tempo de atenuação) 


Attenuators | 
(atenuadores) 


Recall Safe 
(chamar seguro) 


* É possível definir esse parâmetro para cada canal inde- 
pendentemente quando o botão GANG está desligado 
na página ф /INS/DLY | DLY (inserção/atraso | atraso). 

** É possível definir esse parâmetro para cada canal 
independentemente na página EQ | ATT (equalizador | 
atenuador), mas as configurações de canais emparelhados 
estão interligadas nas páginas EQ | Edit (equalizador | 


edição) e View (exibição). 


Observação: não é possível emparelhar um canal ST IN 
(entrada estéreo) 1 a 4 com um canal de entrada. 


Para emparelhar canais ou cancelar pares de canais, 
você pode usar os botões [SEL] no painel superior 
ou pode acessar as páginas Pair/Grup (par/grupo). 
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E Emparelhamento de canais usando 
os botóes [SEL] 


1. Enquanto pressiona e segura o botão [SEL] 
referente a um dos canais que vocé deseja 
emparelhar, pressione o botáo [SEL] do 
canal adjacente. (Os números dos canais 
emparelhados devem ser ímpares e pares, 
nesta ordem). 


2. Quando a caixa de seleção Pair Confirmation 
(confirmação de par) está marcada (consulte 
a página 109), a janela Channel Pairing 
(emparelhamento de canais) é exibida. 


CHANNEL PAIRING 


Make Pair? 


CANCEL ]|: CHI > Z 


i ЄН? 3 1 
; (RESET БОТН 


Observação: apenas é possível emparelhar canais vizinhos 
impares-pares (nesta ordem). Se o botão [SEL] de um canal 
não vizinho for pressionado, o resultado será ignorado. Não 
é possível criar ou cancelar um par de parceiros verticais. 


3. Movao cursor até o botão desejado na janela 
Channel Pairing (emparelhamento de canais) 
e pressione [ENTER]. 


Os botões a seguir estão disponíveis nessa janela: 


e CANCEL (cancelar) 


Cancela a operação. 


° CHx2y 


Copia os valores de parâmetros do canal ímpar para 
o canal par. 


• CHy>x 
Copia os valores de parametros do canal par para 
o canal impar. 


„ RESET BOTH (redefinir ambos) 
Redefine os parametros de ambos os canais para as 
configurações padrão (de maneira idêntica a quando 
a memória do canal #01 é chamada). 
Mova o cursor até o botão desejado e depois pressione 
[ENTER] para confirmar o par. 


Dica: o par será cancelado se você pressionar e segurar 
o primeiro botão [SEL] dos canais emparelhados e depois 
pressionar o segundo botão [SEL]. 


E Emparelhamento dos canais 
de entrada usando a tela 


1. Pressione o botão [PAIR/GROUP] (par/grupo) 
repetidamente até que a página Pair/Grup | 
Input (par/grupo | entrada) apareça. 


PRIR/GRUP Initial Data Ben STI2 5113 5114 
cu cu ОО tam GO © © &| 


.INPUT PAIR. PAIR MODE [MENM CUECA) 
5894 ; 58096 : 788 
i i 
9 єў 10 ne 12 13 $9 14 : 154715 
HoNOx2 HoNOx2 
17 Єў 15 198920 ; 21 6922 238924 
HONOx2 Honox2)] |  [monoxz HOHOx2 
25 8926 278925 ; 298950 31 €p 32 
HOHOx2 Honox2] |  [monoxz HOHOx2 


INPUT 


Os parâmetros dessa página estão descritos a seguir: 


(1) PAIR MODE (modo de par) 
Determina como os canais são emparelhados. 


(2) Botões STEREO/MONO x2 
Esses botões ligam ou desligam pares. 


2. Mova o cursor até o campo do parâmetro 
PAIR MODE (modo de par) ((1)) e selecione 
o botão HORIZONTAL ou VERTICAL. 


A função de cada modo está descrita a seguir: 


• HORIZONTAL 


Esse botão emparelha canais vizinhos impares-pares 
(padrão). 


e VERTICAL 


Esse botão emparelha os canais equivalentes em Layer 1 
(camada 1) e Layer 2 (camada 2) que compartilham 

o mesmo atenuador físico (ex: CH1 e CH17, CH16 

e CH32, etc.). Esse modo é útil quando você deseja usar 
um atenuador para controlar ambos os canais estéreo. 


Quando o modo de emparelhamento é invertido, 
as combinações de números de canal exibidas na página 
também mudam. 


Observação: 

• Quando o modo de emparelhamento é invertido, 
apenas os números de canais mudam. Os parâmetros 
de mixagem dos parceiros emparelhados não muda. 
Porexemplo, se você alterar o modo de Par de Horizontal 
para Vertical, a indicação "2" do Canal de entrada 
mudará para Canal de entrada "17". No entanto, seus 
parâmetros continuarão os mesmos. (Se os canais 1 e 2 
tiverem sido emparelhados, a inversão do modo irá 
emparelhar os canais 1 e 17.) 


e 
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3. Movao cursor até o botão MONOx2 do canal 
desejado ((2)) e pressione [ENTER]. 


Os canais são emparelhados. 


4. Para cancelar um par, mova o cursor até 
o botão STEREO do canal desejado e depois 
pressione [ENTER]. 


Dica: também é possível criar ou cancelar um par de canais 
de saída da mesma maneira na página Pair/Grup | Output 
(par/grupo | saída), página (consulte a página 33). 


Nomeação de canais 
de entrada 


Por padrão, canais de entrada recebem os nomes CH1, CH2, 
etc., que podem ser alterados conforme desejado. Por exemplo, 
talvez seja útil para operações de mixagem se você nomear 
um canal de entrada específico com o tipo de instrumento 
musical conectado à entrada correspondente. 


1. Pressione o botão [PATCH] de DISPLAY ACCESS 
(acesso à tela) repetidamente até que a página 
Patch | IN Name (patch | nome da entrada) 


apareça. 


EM B 
ID 
CH? CCH? > |: 
CHE снб 2]: 
CHS CCHS > | 
CH4 (CH4 > |: 
CH3 (CHS > | 
CH2 (CH2 > 
CH1 (CHI > 


IHITIRLIZE 


А A LIE 4 


É possível especificar nomes abreviados na coluna 
central (CD) e nomes longos (completos) na coluna 


direita (Q). 


Quando a caixa de seleção Name Input Auto Copy 
(cópia automática da entrada de nome) (@) está 
marcada, os primeiros quatro caracteres de um nome 
longo recém-inserido sáo automaticamente copiados 
para o nome abreviado. Por outro lado, um nome curto 
recém-adicionado é automaticamente adicionado ao 
início do nome longo. 

Ë possível redefinir todos os nomes de canais para os 
valores padráo movendo o cursor até o botáo 
INITIALIZE (inicializar) e pressionando [ENTER]. 


2. Mova o cursor até um nome que você queira 
alterar e pressione [ENTER]. 
A janela Title Edit (edição do título) é exibida, 
permitindo a inserção de um nome. 


TITLE EDIT 


3. Edite o nome, mova o cursor até o botão OK 
e pressione [ENTER]. 


O novo nome agora está ativo. 


Dica: o nome editado é armazenado na biblioteca Input 
Patch (patch de entrada). 
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Saídas do 
barramento 


Este capítulo descreve como ajustar os parâmetros 
Stereo Out (saída estéreo) e Bus Out 1-8 (saídas 
do barramento 1 a 8) do 01V96i. 


Sobre a saída estéreo 


A seção Stereo Out (saída estéreo) recebe os sinais de Input 
Channel (canais de entrada) e Bus Out (saídas de barramento) 
1-8, mixa esses sinais em dois canais, processa-os com o uso 
do compressor e do equalizador do console, entre outros, 

e depois os direciona aos conectores STEREO OUT (saída 
estéreo) e 2TR OUT (saída 2TR). O diagrama a seguir ilustra 
o fluxo de sinais de Stereo Out (saída estéreo). 


METER 
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— 


INSERT [MEIER] | INSERT INSERT MEER 
T МЫН y» ON LEVEL ọọ BAL 
AT am Ë ADU Fa 


d DELAY VR 
ISTEREO OUT 
КЪ 
Same as stereo master L DA Bs) R 
| < 
VV 


OUTPUT PATCH 


9 L 
(-1008V) [ZTR OUT] 


• INSERT (inserção) 


Esta seção permite direcionar os sinais de Stereo Out 
(saída estéreo) para dispositivos externos via placa de 
E/S ou conectores do console, ou inserir processadores 
de efeitos internos. 


• ATT (atenuador) 
Esta seção permite atenuar ou amplificar o nível dos 
sinais cuja entrada será processada no equalizador. 
O atenuador impede o corte dos sinais de pós-equalização 
ou corrige os níveis de sinais que estão baixos demais. 

* 4 BAND EQ (equalizador de 4 bandas) 


Esse equalizador paramétrico apresenta quatro bandas: 
HIGH (agudos), HIGH-MID (médio-agudos), 
LOW-MID (médio-graves) e LOW (graves). 

• COMP (compressor) 
Esse processador dinâmico pode ser usado como 
compressor, expansor ou limitador. O processador 
pode estar localizado no pré-equalizador, no atenuador 
pré- [STEREO] ou no atenuador pós-[STEREO]. 

* ON (liga/desliga) 
Esse botão liga ou desliga Stereo Out (saída estéreo). 

• LEVEL (nível) 
O atenuador [STEREO] ajusta os níveis de saída 
de Stereo Out (saída estéreo). 

e Balance (equilíbrio) 
Esta seção permite ajustar o equilíbrio de nível entre 
os canais E e D de Stereo Out (saída estéreo). 

» OUTPUT DELAY (atraso de saída) 


Esta seção gera atraso nos sinais de saída. Ela é usada 
principalmente para um ajuste fino da sincronização 
dos sinais. 
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e METER (medidor) 


Esta seção permite inverter a posição de medição 

dos níveis de sinais que sáo exibidos na página Meter 
(medidor) ou pelo medidor estéreo à direita da tela. 
Para obter mais informações sobre como selecionar 

a posição de medição, consulte "Visualização dos 
medidores de nível", no Manual do Proprietário (folheto). 


Observação: também é possível enviar os sinais de Stereo Out 
(saída estéreo) para outros conectores de saída ou para a placa 
de E/S, usando as páginas Patch | Out Patch (patch | patch 

de saída). 


Bus Out 1-8 (saídas 
do barramento 1 a 8) 


A seção Bus Out 1-8 (saídas do barramento 1 a 8) mixa 

os sinais direcionados de Input Channels (canais de entrada) 
para os barramentos especificados, processa-os com o uso 
do compressor e do equalizador do console, entre outros, 
e depois os direciona à placa de E/S ou aos conectores 

de saída especificados. 


O diagrama a seguir ilustra o fluxo de sinais de Bus Out 
(saída do barramento). 


pom] 1. 


ie [METER] 


МЕТЕ | | INSERT ШЕШ | 
| ir HE | ON LEVEL mem BUS 1(..8) 
A8AND ° it 
“| к DELAY 


| pan A Z BUS to STEREO | 
. 


OUTPUT PATCH 


INSERT (inserção) 
• ATT (atenuador) 
* 4 BAND EQ (equalizador de 4 bandas) 
• COMP (compressor) 
* ON (liga/desliga) 
• LEVEL (nível) 
» OUTPUT DELAY (atraso de saída) 
* METER (medidor) 


Os parámetros e as seções listados acima são idênticos 

aos da seção Stereo Out (saída estéreo). Para obter mais 
informações, consulte a explicação de Stereo Out (saída 
estéreo). 


• Bus to Stereo (barramento para estéreo) 


Os sinais de Bus Out 1-8 (saídas do barramento 1 a 8) 
também são roteados para Stereo Bus (saída do 
barramento). Além de ON (ligado), LEVEL (nível) 

e outros parâmetros, você também pode definir 

Send Level (nível de envio), On/Off (ligado/desligado), 
Pan (panorâmica) e outros parâmetros. 


Dica: 

* Também é possível emparelhar barramentos pares-ímpares 
vizinhos para operação estéreo (consulte a página 33). 

* Por padrão, os canais de Slot (compartimento) 1 a 8 e 9a 16, 
bem como os canais de ADAT OUT (saída ADAT) 1a 8 
são enviados para as saídas de Bus Out 1-8 (saídas do 
barramento 1 a 8). No entanto, existe a opção de alterar 
esse esquema de ligações na página Patch | Out Patch 
(patch | patch de saída) (consulte a página 44). 
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Definição de Stereo Out 
(saída estéreo) e Bus Out 1-8 
(saídas do barramento 1 a 8) 
a partir da tela 


Para definir os parâmetros de Stereo Out (saída estéreo) 
e Bus Out 1-8 (saídas do barramento 1 a 8), é possível 
mover o cursor até o parâmetro desejado na tela e alterar 
o valor ou operar o botão ou controle desejado no painel 
superior. 


Esta seção explica como definir os parâmetros na tela. 


Dica: consulte "Patch de entrada e saída”, na página 43 
para obter mais informações sobre como definir inserções. 


Atenuação da saída estéreo 
e da saída do barramento 


Para atenuar os sinais de Stereo Out (saída estéreo) 

e Bus Out (saída do barramento), pressione o botão 

[EQ] (equalizador) de DISPLAY ACCESS (acesso à tela) 

e depois o botão [F4] para exibir a página EQ | Out Att 
(equalizador | atenuador de saída). Nessa página, é possível 
atenuar os sinais de Bus Out 1-8 (saídas do barramento 1 
a 8), Aux Out 1-8 (saída auxiliar 1 a 8) e Stereo Out (saída 
estéreo). 


EQ Initial Data g|Stt1 STI2 STIS STI4 
CHI -CHi ОО шы mam © © € 
[OUTPUT ATTENUATOR! BUS1 


1 z 3 aS 6 ? ё 
aoooooooc 
BdB GdB GdB  GdB  GdB  GdB  GdB  GdB 
AUX 


ОӨОООООООО 


BdB GdB GdB  GdB  GdB GdB  GdB  GdB 


STEREO 


E, 


аав 


EG EDIT JÃEG LIGBRARVAS IN ATT Já OUT ATT 


Os parâmetros nessa página (e os procedimentos para 
a configuração dos mesmos) são idênticos aos de Canais 
de entrada (consulte a página 20). 


Atenuação da saída estéreo 
e das saídas do barramento 


Para atrasar os sinais de Stereo Out (saída estéreo) 

e Bus Out 1-8 (saídas do barramento 1 a 8), pressione 

o botão [ é /INS/DLY] (inserção/atraso) repetidamente 
até que a página ф /INS/DLY | Out Dly (inserção/atraso | 
atraso de saída) apareça. 


Ф/ INSZDLY Initial Data  @#111 5112 5113 5114 
CHI-CHI 9900 


-OUTPUT DELAY: BUS1 
DELAY SCALE — 


BUS ica 2318 4 #4 [5 qO $7745 O Ë 
г msecl| 0.0: @.@: 0.0) в.о: е.а: в.а: в.а: 0.0 
I[samrie] e: e: а: а: е: e: e: e 

AUX 1: 2; B | #4; 5 16 ; 7 | 8 
СЕ) [ЕЕ] i (er) Ger] Ger] Ger] [ЕЕ] | Gen 


г msec] а.а: 9.0! e.a: e.a: а.а: 9.0: 9.0! 0.0 


Isamrie] @: ei ei g: ө: @: а: e 
STEREO L — R 

[ msec] 0.0 0.0 

Isamriel e а 


Os parâmetros nessa página (e os procedimentos рага 

a configuração dos mesmos) são idênticos aos de Canais 
de entrada, exceto pelo fato de que essa página não inclui 
os parâmetros de MIX/FB.GAIN (consulte a página 18). 


Dica: também é possível mostrar a página Out Dly (atraso 
de saída) pressionando o botão [ ф /INSERT/DELAY] 
(inserção/atraso) uma vez, seguido do botão [SEL] para 
selecionar Stereo Out (saída estéreo) ou Bus Out 1-8 
(saídas do barramento 1 a 8). 


Compressão da saída estéreo 
e das saídas do barramento 


Para definir os compressores de Stereo Out (saída estéreo) 
e Bus Out 1-8 (saídas do barramento 1 a 8), pressione 

o botão [DYNAMICS] (dinâmica) e depois o botão [F3] 
para exibir a página Dynamics | Comp Edit (dinâmica | 
editor do compressor). Em seguida, use os botões [SEL] 
para selecionar Stereo Out (saída estéreo) ou Bus Out 1-8 
(saídas do barramento 1 a 8). 


DYNAMICS 
BUS1-BUS1 


Initial Data 
[MIDI] EM [45k 


[POSITION] 


PARAMETER 


Q THRESHOLD: RATIO B RTTRCK 
- 8.8dB : 2.51 E бӣт= 


RELEASE | OUT GAIN | б) KNEE 
229ms i 0.098 : 2 


GATE EDITA, GATE LIB À KR COMP LIG 


Os parâmetros nessa página (e os procedimentos para 
a configuração dos mesmos) são idênticos aos de Canais 
de entrada (consulte a página 20). 
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Equalização da saída estéreo 
e das saídas do barramento 


Para definir o equalizador de Stereo Out (saída estéreo) 

e Bus Out 1-8 (saídas do barramento 1 a 8), pressione 

o botão [EQ] (equalizador) de DISPLAY ACCESS (acesso 
à tela) e depois o botão [F1] para exibir a página EQ | EQ Edit 
(equalizador | editor do EQ). Em seguida, use os botões 
[SEL] para selecionar Stereo Out (saída estéreo) ou Bus Out 
1-8 (saídas do barramento 1 a 8). 


EQ Initial Data @|5Т11 STI2 STI3 STI4 
во -BUs O Oo © @ © 
.BUS1 EQUALIZER EDIT. 


AEQ LIBRARVA IN ATT Д OUT ATT 


Os parâmetros nessa pagina (e os procedimentos para 

a configuração dos mesmos) são idênticos aos de Canais de 
entrada (consulte a página 21). Observe que Stereo Out 
(saída estéreo) não inclui o parâmetro STEREO LINK 
(interligação estéreo). 


Roteamento dos sinais de Bus Out 1-8 
(saídas do barramento 1 a 8) para 
Stereo Bus (barramento estéreo) 


É possível enviar sinais de Bus Out 1-8 (saídas do barramento 
1 a 8) para Outputs (saídas) e Slot (compartimentos) 

e também para Stereo Bus (barramento estéreo). Além disso, 
existe a opção de ajustar as configurações de nivel e panorâmica 
dos sinais direcionados a Stereo Bus (barramento estéreo) 
para cada barramento. Isso é conveniente quando você 
deseja usar Bus Outs 1-8 (saídas do barramento 1 a 8) 

como Group Bus (barramento de grupo). 


Para enviar os sinais de Bus Out 1-8 (saídas do barramento 
1 a 8) para Stereo Bus (barramento estéreo), pressione 

o botão [PAN/ROUTING] (panorâmica/roteamento) de 
DISPLAY ACCESS (acesso à tela) repetidamente até que 

a página Pan/Route | Bus To St (panorâmica/roteamento 
barramento para estéreo) apareça. 


PANZ ROUTE Initial Data BELI 5112 5113 5114 
BUS1-BUS1 O б) ° 


:BUS TO STEREO; 
BUS1 | BUSZ | BUSS | BUS4 | BUSS | BUS6 | BUS? | BUSS 
PAN PAN PAN PAN PAN PAN PAN PAN 


DH]! © | © e s ss o 


CENTER | CENTER | CENTER | CENTER | CENTER | CENTER | CENTER | CENTER 


ven en en mn =n en | n 


6.6 6.8 6.6 6.8 6.8 6.6 6.6 6.6 


АРАМ ДА BOUTI-16 fAROUTIT-STIfA BUS TO ST 2 


Mova o cursor até o parámetro desejado que vocé deseja 
alterar e, em seguida, gire o Botáo de rolagem ou pressione 
os botóes [INC]/[DEC] para modificar a configuracáo. 


(1) TO ST PAN (panorámica para estéreo) 
Esses controles distribuem os sinais de Bus Out 1-8 
(saídas do barramento 1 a 8) entre os barramentos 
esquerdo e direito de Stereo Out (saída estéreo). 


(2) TO ST ON/OFF (ativar/desativar para 
panorâmica) 
Esses botões ativam e desativam o Roteamento dos 
sinais de Bus Out 1-8 (saídas do barramento 1 a 8) 
para Stereo Bus (barramento estéreo). 


(3) TO ST Faders (atenuadores para estéreo) 
Esses atenuadores definem os níveis de Bus Out 1-8 
(saídas do barramento 1 a 8) para Stereo Bus 
(barramento estéreo). 


Exibição das configurações 

de saída estéreo e saída do 
barramento 

Você pode visualizar e ajustar as configurações de 
parâmetros para a saída estéreo ou a saída do barramento 


atualmente selecionada nas páginas View | Parameter 
(exibição | parâmetro) e Fader (atenuador). 


E Exibição das configurações 

do compressor e do equalizador 
Para mostrar a página View | Parameter (exibição | parâmetro), 
use o botão [SEL] correspondente para selecionar o barramento 


desejado e depois pressione o botão [VIEW] (exibição) de 
DISPLAY ACCESS (acesso à tela) seguido do botão [F1]. 


VIEW Initial Data |5111 STI2 STI3 85114 
BUS ЧИЕТ ОО em (эз Сб) б) © 


INSERT 


IN 


LOW L-MID H-MID HIGH 


Q 


COMP THRES RATIO |L.SHELF G.7G G.7G H.SHELF| 


"m 
ЕЕ Qe QS, i ° OSs 
ІЁ ATTACK RELEASE 


-8e- (Т) €) s (T) QD D С) 


dé Sms 228m. | G0 GO BG 0.0 
OFF OUTGRIN KNEE 
o б) [UNKUN O 
COMP ds Z ТҮРЕШ &8| p 


PARAMETER M FADER A LIBRARY A 1-16 AUX Z 


Os parâmetros nessa página (e os procedimentos para 
a configuração dos mesmos) são idênticos aos de Canais 
de entrada, exceto pelos seguintes itens. 

* As páginas de parâmetros de Stereo Out (saída estéreo) 
e Bus Out 1-8 (saídas do barramento 1 a 8) não contêm 
os parâmetros Gate (gate) e Phase (fase). 

* A página de parâmetros de Stereo Out (saída estéreo) 
não contém o parâmetro Pair (par). 
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E Exibição de atenuadores e outros 
parâmetros 


Para mostrar a página View | Fader (exibição | atenuador), 
use o botão [SEL] correspondente para selecionar 

o barramento desejado e depois pressione o botão [VIEW] 
(exibição) de DISPLAY ACCESS (acesso à tela) seguido 
do botão [F2]. 

Os layouts da página Fader (atenuador) para Stereo Out 
(saída estéreo) e Bus Out 1-8 (saídas do barramento 1 a 8) 
são um pouco diferentes. 


Página Fader (atenuador) de Stereo out (saída estéreo) 


00 Initial Data 


fa 


CENTER 


PA|AMETER Д E LIBRARY A 1-16 AUX Z 


(1) BAL 


Esse controle ajusta o equilíbrio de níveis entre os canais 
Ee D de Stereo Out (saída estéreo). 


(2) ON/OFF (liga/desliga) 
Esse botao liga ou desliga Stereo Out (saida estéreo) 
e cria uma interligação com o botão [ON] (liga) na seção 
STEREO (estéreo). 


(3) Fader (atenuador) 
Esse atenuador ajusta os níveis de saída de Stereo Out 
(saída estéreo) e cria uma interligação com o atenuador 
[STEREO] (estéreo). O botão do atenuador fica realçado 
quando o atenuador está definido como 0,0 dB. 
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Página Fader (atenuador) de Bus Out 1-8 
(saídas do barramento 1 a 8) 


PARAMETER д AL LIBRARY ДА 1716 AUX f: PI 


(1) BUS ON/OFF (liga/desliga barramento) 
Esse botão liga ou desliga o nível de Bus Out 1-8 (saídas 
do barramento 1 a 8) atualmente selecionado e cria uma 
interligação com o botão [ON] (liga) (9 a 16) na camada 
Master (mestre). 


(2) BUS Fader (atenuador de barramento) 
Esse atenuador define o nível de Bus Out 1-8 (saídas do 
barramento 1 a 8) atualmente selecionado e cria uma 
interligação com o atenuador (9 a 16) na camada Master 
(mestre). O botão do atenuador fica realçado quando 
o atenuador está definido como 0,0 dB. 


(3) TO ST PAN (panorâmica para estéreo) 
Esse controle define a posição da panorâmica da 
saída de barramento para a saída estéreo do nível de 
Bus Out 1-8 (saídas do barramento 1 a 8) atualmente 
selecionado. 


(4) TO ST ON/OFF (ativar/desativar para 
panorâmica) 
Esse botão liga ou desliga o sinal da saída de barramento 
para a saída estéreo do nível de Bus Out 1-8 (saídas 
do barramento 1 a 8) atualmente selecionado. 


(5) TO ST Fader (atenuador para estéreo) 
Esse atenuador define o nível de sinal da saída de 
barramento para a saída estéreo do nível de Bus Out 1-8 
(saídas do barramento 1 a 8) atualmente selecionado. 


Dica: os parâmetros TO ST PAN (panorâmica para estéreo), 
ON/OFF (liga/desliga) e TO ST Fader (atenuador para estéreo) 
também aparecem na página Pan/Route | Bus To St 
(panorâmica/roteamento barramento para estéreo). 
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Definição de Stereo Out 
(saída estéreo) e Bus Out 1-8 
(saídas do barramento 1 a 8) 
a partir da superfície de 
controle 


É possível usar os atenuadores, os botões [SEL] e os vários 
botões e controles na seção SELECTED CHANNEL (canal 
selecionado), localizada no painel superior, para controlar 
diretamente certos parâmetros de Stereo Out (saída estéreo) 
e Bus Out 1-8 (saídas do barramento 1 a 8). 


Definição dos níveis 


Mova o atenuador [STEREO] (estéreo) para ajustar os níveis 
de Stereo Out (saída estéreo). Pressione o botão [ON] (liga) 
na seção STEREO (estéreo) para ligar ou desligar Stereo Out 
(saída estéreo). 

Para definir os níveis de Bus Out 1-8 (saídas do barramento 
1 а 8), pressione o botão [MASTER] (mestre) na seção 
LAYER (camada) para selecionar a camada Master (master) 
e depois mova os atenuadores 9 a 16. Nesse ponto, é possível 
ligar ou desligar Bus Out 1-8 (saídas do barramento 1 a 8) 
usando os botões [ON] (liga) 9 a 16. 


Equalização e equilíbrio da saída 
estéreo e das saídas do barramento 


1. Pressione o botão [SEL] do barramento 
ao qual você deseja aplicar a equalização 
ou definir o equilíbrio de níveis. 


2. Para ajustar a equalização do barramento 
atualmente selecionado, selecione a banda 
desejada pressionando um dos botões 

a seguir na seção SELECTED CHANNEL 
(canal selecionado): 

Botão [HIGH] (agudos) .................. Banda HIGH 
Botão [H-MID] (médio-agudos) ... Banda HIGH-MID 
Botão [L-MID] (médio-graves) ..... Banda LOW-MID 
Botão LOW (graves)......................... Banda LOW 


3. Use os controles [Q], [FREQUENCY] 
(frequência) e [GAIN] (ganho) para ajustar 
o valor Q, a frequência e o ganho da banda 
selecionada na Etapa 2. 


Consulte a página 21 para obter mais informações sobre 
equalização. 


4. Para ajustar o parâmetro Stereo Out Balance 
(equilíbrio da saída estéreo), use o controle 
PAN (panorâmica) na seção SELECTED 
CHANNEL (canal selecionado). 


Observação: se você selecionar Aux Out 1-8 (saída auxiliar 1 a 8) 
ou Bus Out 1-8 (saídas do barramento 1 a 8), o controle [PAN] 
(panorâmica) ficará desabilitado. 


Emparelhamento de 
barramentos ou envios 
auxiliares 


É possível emparelhar envios auxiliares e barramentos 
impares-pares vizinhos (nesta ordem) para operação estéreo. 
Os parâmetros interligados de barramento emparelhado 

e envio auxiliar, bem como os parâmetros não interligados 
(que estão disponíveis para controles independentes), estão 
listados a seguir: 


Parâmetros 


Parâmetros interligados kc : 
não interligados 


Botões [SEL] Patch de saída 


Fader (atenuador) 


Patch de inserção 


Channel on/off 
(liga/desliga canal) 


Delay on/off 
(liga/desliga atraso) 


Insert on/off 
(liga/desliga inserção) 


Delay time ú 
(tempo de atraso) 


Bus to Stereo Pan 
(panorámica de . 
barramento para estéreo) 


Solo on/off 
(liga/desliga solo) 


Comp settings 
(configurações 
do compressor) 


Attenuators = 
(atenuadores) 


Comp insert position 
(posição de inserção 
do compressor) 

EQ settings 
(configurações 

do equalizador) 


Fader group 
(grupo de atenuadores) 


Mute group 
(silenciar grupo) 


Fade time 
(tempo de atenuação) 


Recall safe 
(chamar seguro) 


Bus to Stereo on/off 
(liga/desliga barramento 
para estéreo) 


Bus to Stereo fader 
(atenuador de : 
barramento para estéreo) 


** É possível definir esse parámetro para cada canal inde- 
pendentemente quando o botáo GANG está desligado 
na página Ø /INS/DLY | DLY (inserção/atraso | atraso). 

*** É possível definir esse parámetro para cada canal 
independentemente na página EQ | ATT (equalizador | 
atenuador), mas as configuracóes de canais emparelhados 
estáo interligadas nas páginas EQ | Edit (equalizador | 
edição) e View (exibição). 


Os parâmetros marcados com um asterisco * só estão 
disponíveis para Bus Out 1-8 (saídas do barramento 1 a 8). 
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1. 


© 


© 


* 


Pressione o botáo [PAIR/GROUP] (par/grupo) 
de DISPLAY ACCESS (acesso à tela) 
repetidamente até que a página Pair/Grup | 
Output (par/grupo | saída) apareca. 


/ GRUP Initial Data g|STI1 STI2 STI3 5714 
BUSTO em "mal O O 
UT PAIR) SURROUND MODE 


sus—— 
0892 ; 34 ; 59895 ; 789965 
L R Ls Rs C Bs LFE 

— c= —..... 
1492 : 5893 | SOPH : 7 OHS 
mooxz] |  [Momoxz] | i 

FE) F:S F:S 

L R Ls Rs С Bs LFE 


СЕ.5 ]- FOLLOW SURROUND 


INPUT A FIN FADER A IN MUTE É 


Os parâmetros dessa página são descritos a seguir. 


STEREO/MONOx2 
Esses botões ligam ou desligam pares de barramento 
ou envio auxiliar. 


F.S 

Esse botão determina se os envios auxiliares seguem 

a panorâmica de surround do canal de entrada quando 
o 01V96i se encontra em qualquer modo Surround 
que não seja "Stereo". Quando ele está ligado, os envios 
auxiliares seguem a panorâmica de surround do canal 
de entrada. Isso é útil para enviar sinais Surround 

a processares de efeitos Surround externos. 


Mova o cursor até o botão MONOx2 
referente ao barramento ou envio auxiliar 
desejado e depois pressione [ENTER]. 


Os barramentos ou envios auxiliares são emparelhados. 


Para cancelar um par, mova o cursor até 
o botão STEREO do barramento ou envio 
auxiliar desejado e depois pressione [ENTER]. 
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Atenuação de sinais de saída 


Para atenuar os sinais de saída do 01V96i, mostre a página 
EQ | Out Att (equalizador | atenuador de saída) e ajuste 
individualmente os atenuadores de Stereo Out (saída estéreo) 
e Bus Out 1-8 (saídas do barramento 1 a 8). 

Se necessário, também é possível selecionar os canais 

de saída e da placa de E/S e especificar a intensidade de 
atenuação. Essa técnica é conveniente quando você deseja 
atenuar os sinais de saída rapidamente, independentemente 
da ligação dos sinais da fonte. 


1. Pressione o botão [DIO/SETUP] 
(DIO/configuração) de DISPLAY ACCESS 
(acesso à tela) repetidamente até que a página 
DIO/Setup | Output Att (DIO/configuração | 
atenuador de saída) apareça. 


DIO/SE JO Initial Data m 
BUS1-B|IS1 
[OUTPUT PORT ATTENUATOR, 


PORT 
OMNI OUT 3 
OMNI OUT 2 
OMNI OUT 1 
MONITOR OUT R 
MONITOR OUT L 


Wl H H H H H H 


IHITIRLIZE 


SURR BUS JX CASCADE JAouTPUT AT 


2. Mova o cursor na coluna esquerda ((1)) 
e depois role para cima ou para baixo na lista 
usando o Botão de rolagem para selecionar 
o canal de compartimento ou saída desejado 
cuja atenuação você deseja ajustar. 
As saídas e os canais de compartimento a seguir podem 
ser selecionados: 

» STEREO OUT L/R (saída estéreo E/D) 

"T Canais E e D deSTEREO OUT 

MONITOR OUT L/R (saída de monitor E/D) 

РЕ Canais E e D de MONITOR OUT 

OMNI OUT (saída OMNI) 1 a 4 

M Conectores OMNI OUT (saída OMNI) 1а 4 

SLOT OUT (saída de compartimento) 1-1 a 1-16 

Rea Canais de compartimentol a 16 

ADAT OUT (saída ADAT) 1a8 

X Canais ADAT OUT 1a8 

e 2TR OUT DIGITAL L/R (saída 2TR digital E/D) 

sieves Canais E e D 2TR OUT DIGITAL 


3. Mova o cursor até o valor do parâmetro na 
coluna direita ((2)) e, em seguida, gire o Botão 
de rolagem ou pressione os botões [INC]/[DEC] 
para definir a intensidade de atenuação. 

A intensidade de atenuação pode ser definida de 0 dB 
até -9 dB. 


Dica: para redefinir a intensidade de atenuação de todos 
os canais de saída como 0 dB, mova o cursor até o botão 
INITIALIZE (inicializar) e, em seguida, pressione [ENTER]. 
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Nomeação da saída estéreo 3. Edite o nome, mova o cursor até o botão OK 
А e pressione [ENTER]. 

e das saídas do barramento O novo nome agora está ativo. 

É possível alterar os nomes de barramento padrão (BUS1, Dica: o nome editado é armazenado na biblioteca 

AUX4, STEREO, etc.). Talvez seja conveniente nomear os Output Patch (patch de saída). 


barramentos "Monitor Out" (saída de monitor) ou "Effect 
Send" (envio de efeito), por exemplo, para que você possa 
identificar facilmente o tipo de sinal. 


1. Pressione o botão [PATCH] DISPLAY ACCESS 
(acesso à tela) repetidamente até que a página 
Patch | Out Name (patch | nome da saída) 
apareça. 


PATCH 0 Initial Dai STI1 5112 5113 5114 

BUS1-BUS1 5 

[OUTPUT CHANNEL NAME) Б] Мапе Input Auto Cory 

10 SHORT LONG 

BUS? (BUS? > = «BUS?» «BUS? > 
BUS6 «BUSG > = <BUS6> <BUS6 > 
BUSS (BUSS > = <BUSS> <BUSS > 
BUS4 cBUS4 > = «BUS4» <BUS4 > 
BUS3 (BUS3 > = <BUS3> <BUS3 > 
BUS2 cBUS2 > = «BUS2» <BUS2 > 
BUS1 «BUS > = } 
AUX CRUX > = <AUXS> <AUXS > 
AUX? CRUX? > = «RUXT» «RUX? > 
AUX CRUX > = <AUXO> <AUX6 > 
AUXS CRUXS > = «RUXS» <AUXS > 
AUX CRUX4 > = «RUX4» «RUX4 > 
AUXS (RUX3 > = «RUX3» , «RUX3 > 


ZTR OUT jf}, OUT NAME 


E possivel especificar nomes abreviados na coluna 
central (CD) e nomes longos (completos) na coluna 
direita ((2)). 

Quando a caixa de selecáo Name Input Auto Copy 
(cópia automática da entrada de nome) (O) está 
marcada, os primeiros quatro caracteres de um nome 
longo recém-inserido são automaticamente copiados 
para o nome abreviado. Por outro lado, um nome curto 
recém-adicionado é automaticamente adicionado ao 
início do nome longo. 

É possível redefinir todos os nomes de barramentos 
para os valores padrão movendo o cursor até o botão 
INITIALIZE (inicializar) e pressionando [ENTER]. 


2. Mova o cursor até um nome que você queira 
alterar e pressione [ENTER]. 
A janela Title Edit (edição do título) é exibida, 
permitindo a edição do nome. 


TITLE EDIT 


S'OK'TO STORE. 
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Saídas auxiliares 


Este capítulo descreve como controlar Aux Out 1-8 
(saída auxiliar 1 a 8). 


Aux Out 1-8 (saída 
auxiliar 1 a 8) 


A seção Aux Out 1-8 (saída auxiliar 1 a 8) mixa os sinais 
direcionados de Input Channels (canais de entrada) para 
envios auxiliares correspondentes, processa-os com o uso 
do compressor e do equalizador de bordo, entre outros, 

e depois os direciona à placa de E/S, aos processadores de 
efeitos internos ou aos conectores de saída especificados. 
O 01V96i inclui oito envios auxiliares, que podem ser 
usados para enviar sinais aos monitores e processadores 
de eventos internos e externos. 


O diagrama a seguir ilustra o fluxo de sinais de Aux Out 1-8 
(saída auxiliar 1 a 8). 


(Gain Reduction) (Out Male) 
METER |[METER 
T 


comp —s— 


атп 


INSERT 


ON m 
1] OUTPUT] 
DELAY 


AUX 1(...8) 


OUTPUT PATCH 


• INSERT (inserção) 

• ATT (atenuador) 

* 4 BAND EQ (equalizador de 4 bandas) 
• COMP (compressor) 

* ON (liga/desliga) 

e LEVEL (nível) 

» OUTPUT DELAY (atraso de saída) 

* METER (medidor) 


Esses parâmetros são iguais aos de Stereo Out (saída estéreo) 
e Bus Out 1-8 (saída do barramento 1 a 8) (consulte 
a página 29). 


Dica: também é possível emparelhar envios auxiliares 
impares-pares vizinhos (nesta ordem) para operação 
do auxiliar estéreo. 


Observação: com a configuração padrão, as saídas auxiliares 
1 a 4 são enviadas aos conectores OMNI OUT (saída OMNI) 
1 а 4 aos processadores de efeitos 1 a 4. No entanto, é possível 
alterar esse patch na página Patch|Output (patch|saída). 
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Definicáo de Aux Out 1-8 
(saída auxiliar 1 a 8) 
a partir da tela 


Para definir os parámetros de Aux Out 1-8 (saída auxiliar 1 a 8), 
é possível mover o cursor até o parámetro desejado na tela 

e alterar o valor ou operar o botáo ou controle desejado 

no painel superior. 


Esta seção explica como definir os parámetros na tela. 


Dica: consulte "Patch de entrada e saída”, na página 43 
para obter mais informações sobre como definir inserções. 


Atenuação de saídas auxiliares 


Para atenuar os sinais de Aux Out 1-8 (saída auxiliar 1 a 8), 
pressione o botão [F4] para exibir a página EQ | Out Att 
(equalizador | atenuador de saída). 


Initial Data BEL 5712 5113 5714 
ІНЕ ОО т mmm р) 


OUTPUT ATTENUATOR: AUXI 
BUS 
4 5 


1 z 3 

ЕКЕЖ Ее 
BdB GdB  GdB  GdB GdB  GdB Б в 
AUX 


16060-006 


BdB GdB  GdB GdB GdB  GdB GdB  GdB 


STEREO 


Є 


дав 


EG EDIT MEG LIBRARYA IN ATT ZÁ OUT ATT 


Os parâmetros nessa página (e os procedimentos para 
a configuração dos mesmos) são idênticos aos de Canais 
de entrada (consulte a página 20). 
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Atraso de saídas auxiliares 


Para atrasar os sinais de Aux Out 1-8 (saída auxiliar 1 a 8), 
pressione o botão [ ó /INSERT/DELAY] (inserção/atraso) 
repetidamente até que a página  /INS/DLY | Out Dly 
(inserção/atraso | atraso de saída) apareça. 


9/ INS/DLYIO Initial Data 5111 STI2 STI3 STI4 
“Me EM Em 9000 
OUTPUT DELAY: AUX 
DELAY SCALE - 
Bus 1 i 2 i 3 i 4 : 5 i 6 i ? i S 
[Elia | EE) | EE) | EE) (Е) | EF] | EE] A 
L msec]| в.а: е.ә: е.а: а G.G? в.а: в.о: 0.8 
Г=атғ1е] а: e e = + ES e 
AUX 
[ msec) 
[samrie] 
STEREO 
[ msecl 
[samprie] 


Os parámetros nessa página (e os procedimentos para 

a configuracáo dos mesmos) sáo idénticos aos de Canais 
de entrada, exceto pelo fato de que essa página não inclui 
os parámetros de MIX/FB.GAIN (consulte a página 18). 


Dica: também será possível mostrar a página Out Dly (atraso 
de saída) se vocé selecionar o valor desejado de Aux Out 1-8 

(saída auxiliar 1 a 8) pressionando o botáo [SEL] correspondente 
enquanto os parámetros relacionados a DLY estáo indicados na 


página. 


Comp settings (configurações 
do compressor) 


Para definir os compressores de Aux Out 1-8 (saída 
auxiliar 1 a 8), pressione o botão [DYNAMICS] (dinâmica) 
de DISPLAY ACCESS (acesso à tela) seguido do botão [F3] 
para mostrar a página Dynamics | Comp Edit (dinâmica | 
editor do compressor). Em seguida, selecione o compressor 
desejado de Aux Out 1-8 (saída auxiliar 1 a 8) usando 

os botões [SEL] correspondentes. 


DYNAMICS OC Initial Data [5111 STI2 STI3 ST]4 
AUT AUK O 


POSITION 


o 0 0 no 


Q THRESHOLD: O RATIO i ATTACK 
- 8.098 | 2.51 i бйт=< 
RELEASE | OUT GAIN i O KNEE 
H 9.098 : 2 


R COMP LIE Z 


Os parâmetros nessa página (e os procedimentos para 
a configuração dos mesmos) são idênticos aos de Canais 
de entrada (consulte a página 20). 


EQ settings (configurações 
do equalizador) 


Para definir o equalizador de Aux Out 1-8 (saída auxiliar 1 a 8), 
pressione o botão [EQ] de DISPLAY ACCESS (acesso à tela) 
e depois o botão [F1] para exibir a página EQ | EQ Edit 
(equalizador | editor do EQ). Em seguida, use os botões 
[SEL] para selecionar Aux Out 1-8 (saída auxiliar 1 a 8). 


Initial Data @|5Т11 STI2 STI3 STI4 
xs O dn (3006 


-AUXI EQUALIZER EDIT. 


REG LIBRARYA IN RTT A OUT RTT 


Os parámetros nessa página (e os procedimentos para 
a configuracáo dos mesmos) sáo idénticos aos de Canais 
de entrada (consulte a página 21). 


Exibição das configurações 
de saída auxiliar 


Você pode visualizar e ajustar as configurações de 
parâmetros para a saída auxiliar atualmente selecionada 
nas páginas View | Parameter (exibição | parâmetro) 

e Fader (atenuador). 


E Exibição das configurações 
do compressor e do equalizador 


Para mostrar a página View | Parameter (exibição | parâmetro), 
use o botão [SEL] correspondente para selecionar o valor 
desejado de Aux Out 1-8 (saída auxiliar 1 a 8) e depois 
pressione o botão [VIEW] (exibição) de DISPLAY ACCESS 
(acesso à tela) seguido do botão [F1]. 


VIEW Initial Data BEL 5712 5113 5114 
gui caus О ишн won © © O 
sent LEE) 


"HE 


LOW L-MID H-MID HIGH 


Q 


COMP THRES RATIO |L.SHELF G.7G G.70 H.SHELF| 


со O roo 


24e. 78.096 2.5:1 | 125 1.00k4.00k 10.0k 


-= ATTACK RELEASE 
© 0 0 0 


Spe 
en 
š 6Gms 229m= | 9G GG GG GG 


OFF "o op оон ES att O 


COMP b os [ TYPE Ir | а.а 
PARAMETER fi FADER #4 LIBRARY Д 1-16 AUX E PIA 


Os parâmetros nessa página (e os procedimentos рага 

a configuração dos mesmos) são idênticos aos de Canais 

de entrada, exceto pelo fato de que essa página não inclui 
os parâmetros de Gate e Phase (fase) (consulte a página 23). 
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E Exibição de atenuadores 
e parâmetros de liga/desliga 


Para mostrar a página View | Fader (exibição | atenuador), 
use o botão [SEL] correspondente para selecionar o valor 
desejado de Aux Out 1-8 (saída auxiliar 1 a 8) e depois 
pressione o botão [VIEW] (exibição) de DISPLAY ACCESS 
(acesso à tela) seguido do botão [F2]. 


Initial Data m 
EM ER 


VIEW 
[ША ПА О 


PARAMETER Д A LIBRARY Д 1-16 AUX f 


* ON/OFF (liga/desliga) 
Esse botão liga ou desliga o valor atualmente selecionado 
de Aux Out 1-8 (saída auxiliar 1 a 8). Ele se interliga 
com o botão [ON] (liga) (1 a 8) correspondente 
na camada Master (mestre). 


e Fader (atenuador) 
Esse atenuador define o nível de Aux Out 1-8 (saída 
auxiliar 1 a 8) atualmente selecionado. Ele se interliga 
com o atenuador (1 a 8) correspondente na camada 
Master (mestre). O botão do atenuador fica realçado 
quando o atenuador está definido como 0,0 dB. 


Definição de Aux Out 1-8 
(saída auxiliar 1 a 8) a partir 
da superfície de controle 


É possível usar os atenuadores, os botões [SEL] e os vários 
botões e controles na seção SELECTED CHANNEL (canal 
selecionado), localizada no painel superior, para controlar 
diretamente certos parâmetros de Aux Out 1-8 (saída 
auxiliar 1 a 8). 


Definição dos níveis 


Para definir os níveis de Aux Out 1-8 (saída auxiliar 1 a 8), 
pressione o botão [MASTER] (mestre) na seção LAYER 
(camada) para selecionar a camada Master (master) e depois 
mova os atenuadores 1 a 8. Nesse ponto, é possível ligar 

ou desligar Aux Out 1-8 (saída auxiliar 1 a 8) usando 

os botões [ON] (liga) 1 a 8 correspondentes. 


EQ settings (configurações 
do equalizador) 


Para controlar parâmetros de equalizador de Aux Out 1-8 
(saída auxiliar 1 a 8), selecione o valor desejado de Aux Out 
(1-8) usando o botão [SEL] correspondente e, em seguida, 
use os botões e os controles na seção SELECTED CHANNEL 
(canal selecionado). Os parâmetros nessa página 

(e os procedimentos para a configuração dos mesmos) são 
idênticos aos de Canais de entrada (consulte a página 21). 


Definição dos níveis 
de envio auxiliar 


É possível ajustar o nível de sinais roteados de canais de 
entrada para a saída Aux Out 1-8 (saída auxiliar 1 a 8) 
correspondente. 


Definição de níveis de envio 
a partir da tela 


É possível visualizar os níveis de envio auxiliar de vários 
canais e ajustá-los individualmente. 


1. Pressione os botões FADER MODE (modo 
do atenuador) [AUX 1]-[AUX8] (auxiliar 1 a 8) 
para selecionar o auxiliar. 


2. Verifique se o 01V96i está exibindo a página 
Aux | Send (auxiliar | envio). 
Essa página permite ajustar o nível dos sinais roteados 
de cada Canal de entrada para o auxiliar selecionado 
na Etapa 1. 


Se a página Send (Emissão) não aparecer, pressione 
repetidamente o botão pressionado na Etapa 1 até 
que ela seja exibida. 


А! 0 Initial Data 
CHi-CHi 


=00 -= 


POST POST 


* Controles giratórios de envios auxiliares 
Esses controles ajustam o nível de Envio auxiliar dos 
canais de entrada. Os níveis numéricos atuais aparecem 
abaixo dos controles giratórios. 


* PRE/POST (pré/pós) 
Esses botóes permitem especificar os pontos de origem 
do sinal auxiliar. Os botóes PRE enviam sinais 
pré-atenuador, enquanto os botóes POST enviam sinais 
pós-atenuador. 


• MODE (modo) 


Envios auxiliares tém dois modos operacionais que 
determinam como os sinais são enviados: Fixed (fixo), 
em que os níveis de Envio auxiliar sáo fixos, e Variable 
(variável), em que esses níveis são variáveis. 


• GLOBAL 


Os botões PRE e POST de GLOBAL permitem definir 
todos os canais de entrada do auxiliar selecionado como 
pré-atenuador ou pós-atenuador, simultaneamente. 


* PRE POINT (ponto de pré) 
Os botões PRE ON (pré-liga) e POST ON (pós-liga) de 
PRE POINT (ponto de pré) permitem definir os canais 
pré-atenuador como pre-on (antes do botão [ON]) ou 
post-on (depois do botão [ON]). 
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Observação: no modo Fixed (fixo), os botões ON/OFF 
(liga/desliga) de envio auxiliar aparecem no lugar 

dos controles giratórios de envio auxiliar, dos botões 
PRE/POST (pré/pós), dos botões PRE/POST de GLOBAL 
e de PRE ON (pré-liga) e POST ON (pós-liga) de PRE POINT 
(ponto de pré). Esses botões ON/OFF (liga/desliga) ligam 
ou desligam cada canal de entrada referente ao envio 
auxiliar atualmente selecionado. 


3. Move o cursor até o botão FIXED (fixo) ou 


VARIABLE (variável) na seção MODE (modo) 
referente ao envio auxiliar atualmente 
selecionado para selecionar um modo. 

Modo Fixed (fixo) 

Nesse modo, os níveis de Envio auxiliar são fixos em um 
valor nominal (0,0 dB). Além disso, os botões ON/OFF 


(liga/desliga) de canais aparecem no ligar dos controles 
giratórios e dos botões PRE/POST do nível de envio. 


AURI O Initial Data 
CHi-CHi 4 


.RUX1 SEND. 


STI1 STI2 (5 у 
MODE 


1 Z 3 #4 5 68 7 Š Певај 
AAA 00 Gn ama | козт | 


9 16 11 12 15 14 15 16 
ЕП ЕП] GE] GE) GE) GE A 09 
————— — rT ING 
17 16 19 26 21 22 23 24 1 z 
ЕП ЕП BE GE) GE) GE) (ЕП GE GE 09 


25 26 27 28 29 30 31 32 3 4 
gr] BE] BE] EE 


SEND АРАМ ДА VIEW TS PAU LEI OST 


Modo Variable (variável) 

Nesse modo, os níveis de envio auxiliar são variáveis, 

e o ponto de origem de sinal pode ser pré-atenuador 
ou pós-atenuador. Os controles giratórios e os botões 
PRE/POST do nível de envio dos canais aparecem na tela. 


RUa1 O Initial Data 
CHi-CHi 4 
AUXI SEND. 


SEND . PAN А VIEWI-16 fAUIEHTT—STI 


Dica: é possível definir o modo Variable (variável) ou Fixed 
(fixo) individualmente para cada um dos oito auxiliares. 


Observação: 

• No modo Fixed (fixo), todos os botões ON/OFF 
(liga/desliga) ficam desligados. 

* Quando o modo de invertido para Variable (variável), 
os pontos de origem de sinal são definidos como 
pós-atenuador (os botões PRE/POST [pré/pós] são 
definidos como POST [pós]), e os controles giratórios 
de nível de envio são redefinidos como —oo. 
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4. Se você tiver invertido para o modo Fixed (fixo) 


na Etapa 3, os botóes ON/OFF (liga/desliga) 
ligaráo ou desligaráo cada canal de entrada 
referente ao envio auxiliar atualmente 
selecionado. 


RUX1 Initial Data 8/5711 5712 STI3 8114 
M EUM OO Em OO O 


[RUXI SEND] MODE 


1 2 з 4 5 6 7 8 TEA 
EJ оа c c oe pu 


18 11 12 13 14 15 16 


9 
Gr] EN DE) DE) gm» Eu af 


—————-—————— pT5T ING 
17 15 19 20 21 22 23 24 1 2 
25 26 27 28 29 30 31 32 3 4 


SEND АРАМ ДА UIEHIT IO JAULENITOST 


Observação: no modo Fixed (fixo), os parâmetros de 
Aux On/Off (liga/desliga auxiliar) para canais de entrada 


emparelhados náo estáo interligados. 


5. Se vocé tiver invertido para o modo Variable 


(variável) na Etapa 3, os botóes PRE/POST 
(pré/pós) e os controles giratórios de nível 
de envio permitiráo o ajuste dos pontos 
de origem de sinal e dos níveis de envio. 


RUa1 ОО initio Data |5111 STI2 STI 
CHi-CHi 18 


[n 
Inn 
=f 
EN 


-00 -00 co co co 
POST] (POST POST) (POST) POST] = [POST POST] (POST 
Ë: A VIEWI-16 IEH17—STI£ 


É possível ligar ou desligar cada canal de entrada 
referente ao envio auxiliar atualmente selecionado, 
mesmo no modo Variable (variável). Para fazer isso, 
mova o cursor até o controle de nível de envio desejado 
e pressione [ENTER]. (Os controles giratórios dos 
canais desligados ficam acinzentados.) 


Dica: 

• No modo Variable (variável), os níveis de envio auxiliar, 
Aux On/Off (liga/desliga auxiliar) e os parámetros 
Pre/Post (pré/pós) para canais de entrada emparelhados 
estáo interligados. 

* Os botóes PRE e POST de GLOBAL permitem definir 
todos os canais de entrada simultaneamente (incluindo 
aqueles não exibidos na página atual) como pré-atenuador 
ou pós-atenuador. 
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Observação: 

e Não aumente о nivel de Aux Sends (envios auxiliares) 
(enviado ao processador de efeitos) nos canais de retorno 
de efeitos. 

Por exemplo, por padrão, Aux 1 é direcionado à entrada 
do processador de efeitos 1, enquanto E e D de ST IN 
Channel 1 (canal de entrada estéreo 1) são enviados 

à saída desse processador. Nessas condições, se você 
aumentar o nível dos sinais de envio do Canal 1 ST IN 
(entrada estéreo) para Aux 1, esses sinais serão retornados 
para esse canal estéreo, criando um loop de sinal 

e possivelmente danificando os alto-falantes. 


Exibição das configurações 
de envio auxiliar para 
vários canais 


É possível visualizar e definir parâmetros para todos os 
canais de Aux Send 1-8 (envio auxiliar 1 a 8), inclusive 
definir níveis e parâmetros Pre/Post (pré/pós). 

Isso é conveniente quando você deseja verificar visualmente 
todas as configurações de Envio auxiliar ou ajustar 
simultaneamente os níveis de certos canais roteados 

para Aux 1-8. 


1. Pressione os botões FADER MODE (modo do 
atenuador) [AUX 1]-[AUX 8] (auxiliar 1 a 8) 
repetidamente até que a página listada a seguir, 
contendo os canais desejados, apareça. 


* Página View1-16 (exibição 1 a 16) 
Essa página mostra os níveis de envio auxiliar para 
Input Channels 1-16 (canais de entrada 1 a 16). 


* Página View17-STI (exibição 17 a entrada estéreo) 


Essa página mostra os níveis de envio auxiliar para 
Input Channels 17-32 (canais de entrada 17 a 32) 
eST IN Channels 1-4 (canais de entrada estéreo 1 a 4). 


Essas páginas mostram os canais de entrada de origem 
e os envios auxiliares correspondentes em uma matriz. 
Os parámetros nessas duas páginas (e os procedimentos 
para a configuracáo dos mesmos) sáo idénticos. 


|5111 STI2 5713 STI4 


e 


DISPLRY PREPOSTI 


МРОТ 
6 7.8 9 101112 13 14 15 16. 


LEUEL- - co dB ON 


(D DISPLAY (tela) 
Use os botóes a seguir para mostrar os parámetros 
desejados. 

• LEVEL (nível)............... Selecione o botáo LEVEL 
para mostrar os gráficos 
de barra de níveis de envio 
referentes aos canais de entrada 
roteados para Aux 1-8. 

* PRE/POST (pré/pós)... Selecione o botão PRE/POST 
para mostrar os pontos de 
origem de sinal referentes 
aos canais de entrada roteados 
para Aux 1-8. 
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(2) FIX/VARI 
Esses botões indicam o modo Aux (fixo ou variável) 
para Aux Out 1-8 (saída auxiliar 1 a 8) e servem apenas 
para exibição. 


(3) LEVEL (nível) 
Esse campo mostra o nível, em dB, do Envio auxiliar 
atualmente selecionado pelo cursor. 


2. Mova o cursor para o botão DISPLAY LEVEL 
(nível de exibição) ou PRE/POST (pré/pós) 
e depois pressione [ENTER] para exibir os 
parâmetros de Level ou Pre/Post. 


3. Se você tiver selecionado o botão PRE/POST 
(pré/pós) na Etapa 2, mova o cursor até 
a interseção desejada de canal de entrada 
e auxiliar e depois pressione o botão [ENTER] 
para alterar o ponto de origem de sinal. 


r INPUT 
12345678 ee 


= MORN га ра ва ра pa ва ра ра ва ва ра ва ра ра ва ра 


Observação: é possível alternar entre Pre (pré) e Post (pós) 
apenas para envios auxiliares definidos no modo Variable 
(variável). A indicação "FIX" aparece para envios 
auxiliares definidos no modo Fixed (fixo), e não é possível 
inverter Pre/Post (pré/pós). 


4. Se você tiver selecionado o botão LEVEL (nível) 
na Etapa 2, mova o cursor até a interseção 
desejada de canal de entrada e auxiliar e depois 
edite o nível de envio ou ligue ou desligue 
o Envio auxiliar atualmente selecionado. 

Gire o Botão de rolagem ou pressione os botões 
[INC]/[DEC] para definir o nivel de envio e depois 
pressione o botão [ENTER] para ligar ou desligar 

o Envio auxiliar atualmente selecionado. 

Um dos indicadores a seguir é exibido, dependendo 
do modo Aux atual. 


• Envios auxiliares no modo Fixed (fixo) 


Um indicador "FIX" aparece para On Aux Sends 
(envios auxiliares ligados), e um ponto " . " é exibido 
para Off Aux Sends (envios auxiliares desligados). 


INPUT 
2 5 4 5 6 7 8 Э 1611 1213141516 


• Envios auxiliares no modo Variable (variável) 


Os níveis de envio atuais são exibidos pelos gráficos 

de barra. Se o nivel for definido como nominal (0,0 dB), 
"N" aparecerá na barra. As barras para envios auxiliares 
desligados ficam realçadas. 


INPUT 


—V 
1.2 3 & 5 6 7 8 9 1011 12 15 14 15 16 


3 [VARI 


Panorâmica de envios 
auxiliares 


É possível emparelhar envios auxiliares ímpares-pares 
vizinhos (nesta ordem) para operação estéreo. Isso permite 
o deslocamento de sinais de canais de entrada para envios 
auxiliares emparelhados. 


1. Emparelhe os dois envios auxiliares desejados. 
(Consulte a página 33 para obter mais 
informações sobre o emparelhamento 
de canais.) 


2. Use os botões FADER MODE (modo do 
atenuador) [AUX 1]-[AUX8] (auxiliar 1 a 8) 
para selecionar um dos envios auxiliares 
emparelhados. 


3. Pressione repetidamente o botão pressionado 
na Etapa 2 para exibir a página Aux | Pan 
(auxiliar | panorâmica). 


0 ШИ Data ] 
снг OO аш Bi [EDIT] ЗК 


FED PPH] — — -2 PRH: 


INPUT PAN LINK [DEE] 


INPUT rst IN 

2 3 5 6 7 8 1L — 1R 
OO OO OOO Оа, 
CENTER CENTER CENTER CENTER CENTER CENTER CENTER CENTER CENTER CENTER 
9 ө 1 12 13 14 15 15 2L — 2R 
АК ыыы ы ы Колы OO 


CENTER CENTER CENTER CENTER CENTER CENTER CENTER CENTER CENTER CENTER 
17 15 21 2. 2 

Ó Ó Ó Ó Ó Ó Ó O OSH 
CENTER CENTER CENTER CENTER CENTER CENTER CENTER CENTER CENTER CENTER 


HAHHHHHOH OO 


CENTER CENTER CENTER CENTER CENTER CENTER CENTER CENTER CENTER CENTER 


(1) Controles de panorâmica auxiliar 
Esses controles ajustam a configuração de panorâmica 
dos sinais roteados de canais de entrada para barramentos 
auxiliares emparelhados. 


(2) MODE (modo) 
O parâmetro MODE (modo) determina como os canais 
de entrada emparelhados são deslocados. 


(3) INPUT PAN LINK (interligação de panorâmica 
de entrada) 
Quando esse parâmetro está ligado, os envios auxiliares 
seguem a panorâmica do canal de entrada. 


4. Mova o cursor até o controle Aux pan 
(panorâmica auxiliar) do canal de entrada 
desejado e, em seguida, gire o Botão de 
rolagem para definir o valor de panorâmica. 
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5. Se necessário, mova o cursor até a caixa 
do parâmetro MODE (modo) e depois 
gire o Botão de rolagem para selecionar 
INDIVIDUAL, GANG ou INV GANG. 
Em seguida, pressione [ENTER]. 
Se o botão ON/OFF (liga/desliga) de INPUT PAN LINK 
(interligação de panorâmica de entrada) estiver desativado, 
essa configuração de modo será independente do 
parâmetro Mode (modo) na página Pan (panorâmica). 
(Consulte a página 22 para obter mais informações 
sobre as opções de Mode.) 


9 


Para interligar a configuracáo Input Channel 
Pan (panorâmica do canal de entrada) com 
a configuracáo Aux Send Pan (panorámica 
de envio auxiliar), mova o cursor até o botáo 
ON/OFF (liga/desliga) de INPUT PAN LINK 
(interligacáo de panorámica de entrada) 

e depois pressione [ENTER]. 

As posicóes de panorámica na página Pan (panorámica) 
são copiadas para a configuração Aux Pan (panorâmica 
auxiliar), e os controles de panorâmica em ambas 

as páginas são vinculados. 


Dica: 

* Seosenvios auxiliares emparelhados estiverem no modo 
Variable (variável), os parâmetros de Aux On/Off 
(liga/desliga auxiliar) e Pre/Post (pré/pós) para canais 
de entrada emparelhados estão interligados. 

* Seosenvios auxiliares emparelhados estiverem no modo 
Fixed (fixo), os parâmetros de Aux On/Off (liga/desliga 
auxiliar) para canais de entrada emparelhados não 
estão interligados. 
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Cópia das posições 
de atenuadores de canal 
para envios auxiliares 


Enquanto envios auxiliares estão no modo Variable 
(variável), é possível copiar todas as posições de atenuadores 
de canais de entrada de uma camada para os envios 
auxiliares correspondentes. 

Isso é conveniente quando se deseja enviar os sinais 

de monitor dos músicos que apresentam a mesma 
configuração de equilíbrio dos sinais de Stereo Out 

(saída estéreo). 


1. Pressione e segure o botão de cópia da 
camada de origem (LAYER [1-16] ou [17-32]). 


Observação: se você soltar o botão na seção LAYER 
(camada) antes de continuar na Etapa 2, não conseguirá 
concluir a operação de cópia. 


2. Pressione um dos os botões FADER MODE 
(modo do atenuador) [AUX 1]-[AUX 8] 
(auxiliar 1 a 8) para selecionar o destino 
de cópia de envio auxiliar desejado. 


A janela de confirmação da operação de cópia é exibida. 


CONF | RMAT | ON 


1-16 Level Cors to AUX 1 SEND? 


3. Para executar a operação de cópia, mova 
o cursor até o botão YES e pressione [ENTER]. 


Para cancelar a operação de cópia, mova o cursor 
até o botão NO e pressione [ENTER]. 


Dica: se o canal de entrada do destino de cópia tiver sido 
emparelhado com um parceiro vertical em outra camada, 
a posição do atenuador será copiada para o envio auxiliar 
do parceiro. 
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Patch de entrada 
e saída 


Este capítulo descreve como atribuir caminhos de sinais 
(operação de patch) do 01V96i aos canais de entradas, 
saídas e compartimentos. 


Patch de entrada 


Os sinais que entram pelos conectores INPUT 1-16, pelo 


conector de entrada ADAT, pelos conectores de entrada 
digital 2TR e pela placa de E/S do compartimento são 
enviados aos canais de entrada para uso. 


Exemplo de patch: 


Patch de entrada 


Conector | 
Conector | 
Conector | 
Conector | 
Conector | 
Conector | 


Conector | 


Conector | 


— 


Canal de entrada 1 
Canal de entrada 2 
Canal de entrada 3 
Canal de entrada 4 
Canal de entrada 5 
Canal de entrada 6 
Canal de entrada 7 


Canal de entrada 8 


Por padrão, o patch dos canais de entrada é executado 
da seguinte forma: 


Patch de entrada 


Siga as etapas abaixo para alterar o patch de entrada. 


1. Pressione o botão DISPLAY ACCESS [PATCH] 
repetidamente até aparecer a página Patch | 
In Patch (Patch | Patch de entrada). 


-m-n О 


INPUT PATCH: 


iN PATCH Д 


р STEREO INPUT — ° cP 


Initial Data |5111 STI2 STIS STI4 


RD IN 1 t 


INPUT 
4 5 5 7 s 


EFFECT ASCADE 1м 


As entradas, os canais de entrada ADAT, os canais 
TO HOST USB e os canais de compartimentos que estão 
atribuídos a canais de entrada são mostrados nas caixas 
de parâmetros (CD) abaixo dos números de canais. 
Os indicadores dos parâmetros estão explicados abaixo: 


Canais Conectores de entrada 
de entrada e canais de compartimento 
1-16 Conectores INPUT 1-16 
17-24 Canais de entrada ADAT IN 1-8 
25-32 Canais de compartimento 1-8 
Canais de Processador de efeitos internos 1-4, 
entrada ST 1-4 saídas 1-2 


Você pode alterar esses patches, se quiser. 


Valor Descrição 
do parâmetro ç 
_ Nenhuma atribuição 
AD1-AD16 Conectores INPUT 1-16 
ADAT1-ADAT8 Canais de entrada ADAT IN 1-8 
SL-01-SL-16 Canais de compartimento 1-16 
FX1-1 e FX1-2 Saidas 1 e2 do processador 
de efeitos internos 1 
FX2-1 e FX2-2 Saídas 1 e2 do processador 
de efeitos internos 2 
FX3-1 e FX3-2 Saídas 1 e2 do processador 
de efeitos internos 3 
FX4-1 e FX4-2 Saidas 1 e2 do processador 
de efeitos internos 4 
Entrada digital 2TR 
aoe 2rD:R (esquerda/direita) 
Canais de entrada da porta 
USB1-USB16 TO HOST USB 1-16 


2. Mova o cursor para um parâmetro de patch 


de entrada que você queira alterar e gire 
o botão de rolagem ou pressione os botões 
[INC]/[DEC] para modificar o patch. 


O nome por extenso do canal selecionado no momento 
é indicado no canto superior direito da tela (CD). Abaixo 
do nome do canal, fica o nome por extenso do canal de 
entrada selecionado ((2)). (Veja a página 28 para obter 
informações sobre como alterar os nomes dos canais.) 
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3. Pressione [ENTER] para confirmar a alteração. 


Dica: 

• Você pode enviar um sinal de entrada a vários canais 
de entrada. 

• Ё possível armazenar as configurações de patch de entrada 
em uma biblioteca específica. Consulte "Bibliotecas" 
na página 74 para obter mais informações. 


Patch de saída 


Pode-se executar o patch dos sinais de saída estéreo, saída 
de barramento 1-8 e saída auxiliar 1-8 do 01V96i para 
quaisquer saídas, canais de saída ADAT OUT e canais 

de saída de compartimento. 


Exemplo de patch: 


Patch de saída 


Saída auxili Conector de saída OMNI 1 
Saída auxili Conector de saída OMNI 2 
Saída auxili Conector de saída OMNI 3 
Saída auxili Conector de saída OMNI 4 
Saída auxili Conector de saída OMNI 1 
Saída auxili Conector de saída OMNI 2 
Saída auxili Conector de saída OMNI 3 


Saída auxili Conector de saída OMNI 4 


Por padrão, é executado o patch dos seguintes caminhos 
de sinal para saídas, canais de saída ADAT OUT e canais 
de saída de compartimento: 


Conectores de saída e canais 


. Fluxo do sinal 
de compartimentos 


Canais de saída ADAT OUT 1-8 Saídas de 
barramento 1-8 

i i Saídas de 
ku puwa kasa barramento 1-8 

Saídas de 


Canais de compartimento 9-16 barràmento-1-8 


Conectores de saída OMNI 1-4 Saídas auxiliares 1—4 


Saída estéreo 


Saída digital 2TR (esquerda) esquerda 


Saída estéreo direita 


Saída digital 2TR (direita) 


Dica: 

* Você pode enviar um sinal a várias saídas. 

• É possível armazenar as configurações de patch de saída 
em uma biblioteca específica. Consulte "Bibliotecas" 


na página 74 para obter mais informações. 


Você pode alterar esses patches, se quiser. O procedimento 
para fazer patch de sinais para saída depende dos 
compartimentos e conectores de saída. 
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Alteração do caminho de sinal 
para o conector de saída ADAT, 
o compartimento ou os 
conectores de saída OMNI 

Siga as etapas abaixo para alterar o caminho de sinal enviado 


ao conector de saída ADAT, à placa mini-YGDAI opcional 
instalada no compartimento ou aos conectores de saída OMNI. 


1. Pressione o botão DISPLAY ACCESS [PATCH] 
repetidamente até aparecer a página Patch | 
Out Patch (Patch | Patch de saída). 


Cada caixa de parâmetro exibe o caminho de sinal 
do patch atual. 


PATCH 00 nitial Data 


| 
CHA-CHA | oo 
-SLOT OUTPUT PATCH! 


1 


(1) SLOT 1-16 
Estas caixas de parâmetros definem o roteamento 
dos sinais dos canais de compartimento 1-16. 


(2) ADAT 1-8 
Estas caixas de parâmetros definem o roteamento dos 
sinais dos canais de saída do conector de saída ADAT 1-8. 


(3) OMNI 1-4 
Estas caixas de parâmetros definem o roteamento 
dos sinais do conector de saída OMNI 1-4. 


Os indicadores dos parâmetros estão explicados abaixo: 


Valor do parâmetro Descrição 


- Nenhuma atribuicáo 


Sinal das saídas 


BUS1-BUS8 de barramento 1-8 
AUX1-AUX8 Sinal das saídas auxiliares 1-8 
ST L/R Sinal da saída estéreo 


Saída de inserção dos canais 
de entrada 1-32 


Saída de inserção das saídas 
de barramento 1-8 


INS CH1-INS CH32 


INS BUS1-INS BUS8 


Saída de insercáo das saídas 


INS AUX1-INS AUX8 ga 
auxiliares 1-8 


Saída de insercáo da saída 


INS ST-L/ST-R s: 
estéreo 


Saídas em cascata dos 


CAS BUS1-BU58 barramentos 1-8 


Saídas em cascata dos 


CASAUX1-AUX8 barramentos auxiliares 1-8 


Saídas em cascata do 


CAS ST-L/ST-R barramento estéreo 


Saídas em cascata 


CASSOLOL/CASSOLOR do barramento solo 
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2. Mova o cursor para um parâmetro de patch 
que você queira alterar e gire o botão de 
rolagem ou pressione os botões [INC]/[DEC] 
para modificar o patch. 


3. Pressione [ENTER] para confirmar a alteração. 


Dica: é possível armazenar as configurações de patch de 
saída em uma biblioteca específica. Consulte "Bibliotecas" 
na página 74 para obter mais informações. 


Patch das saídas USB 


Por padrão, os seguintes sinais de saída são atribuídos 
a USB OUT: 


Saídas Sinais 
USB OUT1-8 
USB OUT9-16 


Sinais das saídas de barramento 1-8 


Sinais das saídas de barramento 1-8 


Se quiser alterar ou verificar esse patch, proceda conforme 
descrito a seguir. 


1. Pressione o botão DISPLAY ACCESS [PATCH] 
repetidamente até aparecer a página Patch | 
USB OUT (Patch | Saída USB). 


PATCH Initial Dota peni 5112 STI3 5714 
CH9- TOO шн OO 


[USB OUT PATCH] 


EJA IN NAME ZA IN LIE AA OUT PATCH Д 


As caixas de parâmetros abaixo de cada número 
indicam o roteamento de sinal atribuído no momento. 
O significado desses indicadores é explicado abaixo. 


Valor do parâmetro Descrição 


Nenhuma atribuição 


BUS1-BUS8 Sinais das saídas de barramento 1-8 
AUX1-AUX8 Sinais das saídas auxiliares 1-8 
ST L/R Sinais da saída estéreo 


INS CH1-INS CH32 


Saídas de inserção dos canais de 
entrada 1-32 


INS BUS1-INS BUS8 


Saídas de inserção das saídas de 
barramento 1-8 


INS AUX1-INS AUX8 


Saídas de inserção das saídas 
auxiliares 1-8 


INS ST-L/ST-R 


Saídas de inserção da saída estéreo 


2. Mova o cursor para uma caixa de parâmetro 
e use o botão de rolagem (ou [INC]/[DEC]) 
para modificar o patch. 


3. Pressione [ENTER] para confirmar a alteração. 


Patch das saídas digitais 2TR 


Siga as etapas abaixo para alterar o caminho do sinal 
no patch para o conector de saída digital 2TR. 


1. Pressione o botão DISPLAY ACCESS [PATCH] 
repetidamente até aparecer a página Patch | 
2TR Out (Patch | Saída 2TR). 


PATCH ini tial Data ali STI2 STI3 5114 
сна сн maro G) Ow 


[2TR OUT DIGITAL um ZTR DUT Dis L 
STEREO + 


ZTR OUT DIGITAL 


OUTPUT INSAADIRECT OUTA 2TR OUT A OUT NAME É 


Os sinais atribuídos na página Out Patch também 
podem ser atribuídos nesta página. 


2. Mova o cursor para um parâmetro de patch 
que você queira alterar e gire o botão de 
rolagem ou pressione os botões [INC]/[DEC] 
para modificar o patch. 


3. Pressione [ENTER] para confirmar a alteração. 
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Patch das saídas diretas 


Pode-se executar o patch dos sinais dos canais de 

entrada 1-32 diretamente para quaisquer saídas ou 

saídas de compartimento, bem como para as saídas de 
barramento 1-8 e a saída estéreo. Esse patch é conveniente 
quando se quer gravar o sinal de entrada de cada canal de 
entrada em uma trilha individual em uma DAW conectada. 


1. 


© 


© 


3. 


01 


Pressione o botão DISPLAY ACCESS [PATCH] 
repetidamente até aparecer a página Patch | 
Direct Out (Patch | Saída direta). 


PATCH | Initial Data alli 5112 STI3 5714 
CH1-CH1 OO ux [5 T CEG 


[DIRECT OUT DESTINATION] 


DIRECT OUT [PRE ES] (PRE FADER 


ROUT | OT INS AAO RECT OUTÃ ZTE OUT AA OUT NAME Z 


Os parâmetros desta pagina são descritos abaixo. 


1-32 

Estas caixas indicam o destino da saída direta 
(saídas, canais de saída ADAT OUT e canais de saída 
de compartimento) para os canais de entrada 1-32. 


DIRECT OUT 
Determina a posição da fonte do sinal da saída direta, 
entre estas três opções: 


PRE EQ.................... Imediatamente antes da equalização 
do canal de entrada 
PRE FADER............ Imediatamente antes do atenuador 


do canal de entrada 
POST FADER........ Imediatamente depois do atenuador 
do canal de entrada 


Mova o cursor para um parâmetro de 
patch (1-32) que você queira alterar e gire 
o botão de rolagem ou pressione os botões 
[INC]/[DEC] para selecionar o destino. 

Se necessário, especifique a posição da fonte do sinal 
usando o parâmetro DIRECT OUT. 


Pressione [ENTER] para confirmar a alteração. 


Observação: se você selecionar um destino que já esteja 
sendo usado por uma configuração de patch de saída 

e ativar a saída direta, a configuração de patch de saída 
será desabilitada. Para restaurá-la, selecione outro destino 
de saída direta ou desative a saída direta. 
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4. Pressione o botão DISPLAY ACCESS 


[PAN/ROUTING] repetidamente até aparecer 
uma das páginas a seguir contendo os canais 
que você deseja enviar para a saída direta. 


* Página Routl-16.......... Nesta página, você pode alterar 


os roteamentos dos canais 
de entrada 1-16. 


* Página Rout17-STI ..... Nesta página, você pode alterar 


os roteamentos dos canais 
de entrada 17-32 e dos canais 
de entrada ST 1-4. 


Dica: consulte página 22 para obter mais informações 
sobre essas páginas. 


5. Mova o cursor para o botáo D correspondente 


ao canal que vocé deseja enviar para a saída 
direta e pressione [ENTER]. 

Agora o patch da saída direta está ativo e os sinais 

sáo roteados para as saídas, os canais de saída ADAT 
ou os canais de saída de compartimento atribuídos. 


Patch de inserção 


Os canais de entrada e os canais de saída (saída estéreo, 
saídas de barramento 1-8, saídas auxiliares 1-8) do 01V96i 
apresentam entradas e saídas de inserção independentes. 
Pode-se enviar sinais das entradas, das saídas, dos canais 
do conector ADAT, dos canais de compartimento e das 
entradas e saídas do processador de efeitos internos para 

as entradas e saídas de inserção dos canais de saída. Dessa 
forma, você pode enviar os sinais para processamento nos 
processadores de efeitos externos ou inserir efeitos internos. 


Patch de inserção individual 


Você pode enviar sinais das entradas, das saídas, dos canais 
do conector ADAT, dos canais de compartimentos e das 
entradas e saídas do processador de efeitos do 01V96i para 
as entradas e saídas de inserção. O mesmo procedimento 
se aplica aos canais de entrada e de saída. 


Efeitos 


Entrada Saída 


Conector de saída ©) Conector de entrada 


Saída de inserção Entrada 
de inserção 


1. Pressione o botão [SEL] de um canal de 
entrada ou de saída para executar o patch 
de inserção. 


2. Pressione o botão [ ф /INSERT/DELAY] 
repetidamente até aparecer a página 
& /INS/DLY | Insert (Inserção). 


Ф/ INS/DLY Initial Dita BIST! 5112 5113 5114 
CHI-CHI 0 OO 2] 


getsin — Je 


ON/OFF 


ORDER 


ON/OFF 
OUT 
IN 


[PHASE A 


LDLVIZ=32 Z 
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Essa página contém os seguintes parâmetros: 


(1) POSITION 
Este parâmetro determina a posição de inserção 
do patch de inserção ou do compressor. A posição 
de inserção é indicada pelos botões COMP ou INSERT 
realçados. 


(2) Seção INSERT 
* ON/OFF 


Este botão ativa ou desativa a inserção. 


e OUT 
Este parâmetro permite que você selecione saídas, 
canais de saída ADAT, canais de saída de compartimento 
ou entradas de efeitos internos como o destino das 
saídas de inserção. 


* IN 
Este parametro permite que vocé selecione entradas, 
canais de entrada ADAT, canais de entrada de 
compartimento ou saidas de efeitos internos como 
a fonte das entradas de inserção. 


(3) Seção COMP 
• ON/OFF 


Este botão ativa ou desativa o compressor. 


° ORDER 
Este parâmetro determina a ordem do patch de inserção 
e do compressor quando eles são inseridos no mesmo 
ponto de caminho de sinal. Com a configuração 
"COMP > INS", os sinais passam primeiro pelo 
compressor e depois pela inserção. Com a configuração 
"INS ^ COMP", os sinais passam primeiro pela inserção 
e depois pelo compressor. 


3. Movao cursor para a caixa de parâmetro OUT 
e gire o botão de rolagem ou pressione os 
botões [INC]/[DEC] para selecionar as saídas, 
os canais de compartimentos ou as entradas 
de efeitos internos cujo patch você deseja 
executar para a saída de inserção. 


Os indicadores dos parâmetros estão explicados abaixo: 


Valores dos 


à Descrição 
parâmetros ç 


_ Nenhuma atribuição 

ADAT 1-ADAT 8 | Canais de saída ADAT OUT 1-8 
SL-01-SL-16 Canais de compartimento 1-16 
ОММІ1-ОММІ4 | Conectores de saída OMNI 1-4 
Saída digital 2TR 


Е (esquerda/direita) 
плита Еа t 
mamaa ышы ен 
panos leaa 
a e mee sa 
USB1-USB16 Canais de saída da porta 


TO HOST USB 1-16 
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4. Pressione [ENTER] para confirmar a alteração. 


Se você mover o cursor para outra caixa de parâmetro 
ou exibir outra página antes de pressionar o botão 
[ENTER], todas as configurações dessa página serão 
canceladas. 


5. Mova o cursor para a caixa de parâmetro 
IN desejada e gire o botão de rolagem 
ou pressione os botões [INC]/[DEC] para 
selecionar as entradas, os canais de 
entrada ADAT ou os canais de entrada 
de compartimento cujo patch você deseja 
executar para a entrada de inserção. 
Consulte a explicação referente ao patch de entrada para 
obter mais informações sobre os valores dos parâmetros 
(veja a página 43). 


6. Pressione [ENTER] para confirmar a alteração. 


Dica: mova o cursor para uma caixa de parâmetro 

OUT ou IN vazia e pressione o botão [ENTER]. É exibida 
a janela Patch Select (Seleção de Patch). Gire o botão de 
rolagem ou pressione os botões do cursor para selecionar 
um item para o patch e depois pressione [ENTER]. 

Mova o cursor para o botão YES e pressione [ENTER]. 

O item selecionado agora foi interligado. 


7. Para habilitar o patch de inserção especificado, 
mova o cursor para o botão ON/OFF na seção 
INSERT e pressione [ENTER] para ativá-lo 
ou desativá-lo. 
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Exibição e alteração de um 
patch de entrada de inserção 


Você pode exibir e também alterar os itens com patch 
para as entradas de inserção de todos os canais de entrada 
(ou todos os canais de saída). Isso será útil quando você 
quiser saber se há vários canais com o mesmo patch. 


1. Para ver as entradas de inserção dos canais 
de entrada, pressione o botão [PATCH] 
repetidamente até aparecer a página Patch | 
Input Ins (Patch | Inserção de entrada). 


Essa página exibe os patches de entradas de inserção 
dos canais de entrada 1-32. 


PATCH Initial Data BSL STI2 5113 STI4 
СНІ -СНІ О memo OO O 


[No Assisn | 


1 z 3 4 5 5 7 ё 


А IN PATCH fà INPUT INS f& EFFECT JACASCADE | 


2. Mova o cursor para uma caixa de parâmetro 
de patch de canal que você queira alterar 
e gire o botão de rolagem ou pressione os 
botões [INC]/[DEC] para modificar o patch. 


3. Pressione [ENTER] para confirmar a alteração. 


4. Para ver as entradas de inserção dos canais de 


saída, pressione o botão [PATCH] repetidamente 
até aparecer a página Patch | Output Ins 
(Patch | Inserção de saída). 


PATCH Initial а alli STI2 5713 STI4 
СНІ -СНІ OO m OO O 


[No fssim Jf 


gus—— ən hs 


STEREO 


E«TAourPur INSADIRECI OUTA ZIE OUT A OUT NAME É 


5. Mova o cursor para uma caixa de parâmetro 


de patch de canal que você queira alterar 
e gire o botão de rolagem ou pressione os 
botões [INC]/[DEC] para modificar o patch. 


6. Pressione [ENTER] para confirmar a alteração. 


Monitoração 


Este capítulo explica como configurar a monitoração 
e usar a função Solo no 01V96i. 


Monitor 


No 01V96i, o caminho de sinal estéreo é enviado aos 
monitores. A fonte do sinal de monitoração é enviada 
aos conectores de saída de monitor esquerdo e direito 
e para o conector de fones. 


O diagrama a seguir ilustra o fluxo do sinal de monitoração. 


BE ss 
HEF 
soLa Tam 
| 5001 A 
SOLOR р ITR IN] ` $ 
$2 жа 10 
souo Los MONTOR our 
анине [ ki LEVEL 
BUS1-8 i T Z á ж ma БЫ 
AUXI-8 8 | А IMONITOR OUT] 
HE E, PH " 
nos PHONES 
E 
t 3-0] IPHONES] 
F ==! 


* Barramento SOLO 
Este barramento especial roteia os canais de entrada 
com solo para as saídas de monitor, desviando dos 
barramentos 1-8 e do barramento estéreo. 


e OUTPUT SOLO 


Esta seção roteia os canais de saída com solo (saídas 
auxiliares 1-8, saídas de barramento 1-8) para as saídas 
de monitor. 


Observação: não é possível aplicar solo e monitoração 
aos canais de entrada e de saída simultaneamente. 

A função Solo está habilitada para os canais onde ocorreu 
o solo mais recente. 


* MONITOR TRIM 


Esta seção ajusta o nível do sinal de monitoração 
no domínio digital. 


e MONITOR OUT LEVEL 


Use o controle MONITOR [MONITOR OUT] 
no painel superior para ajustar o nível do sinal 
de monitoração no domínio analógico. 


• MONITOR/2TR IN 


Como um sinal de monitoração, você pode selecionar 
os sinais internos do 01V96i ou as entradas digitais 
2TRIN. 


« PHONES 


O sinal de monitoração também é enviado para 
a saída PHONES. O nível pode ser definido de forma 
independente. 


Monitoração 49 


Configuração de 
monitoração e solo 


Para efetuar a configuração de monitoração e solo, 
pressione o botão DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] 
repetidamente até aparecer a página DIO/Setup | Monitor 
(DIO/Configuração | Monitor). 


110/2 SEN) Initial Data 85711 5112 513 5114 
CHi-CI «ита HOO um EM ш 


MONITOR 


HOD 
RECORDING OLO 


PRE FADER 
AFTER PAN 


ENABLED : 
MIXDOHN [LAST SOLO] 

[SOLO TRIM] 

SOLO TRIM O FADER/SOLO RELEASE 


aae (3 


INPUT CH 


SOLO SAFE CHANNEL 


MONITOR TRIM 
вав (3 MONO 


E LDL HOST fi MONITOR | REMOTE MACHINE 


Essa página contém os seguintes parâmetros: 


(1) SOLO 


Este parâmetro ativa ou desativa a função Solo. 
Por padrão, está definido como habilitado. 


(2) MODE 
Este parâmetro determina como a função Solo opera. 
Há duas opções. A configuração só afeta os canais 
de entrada. 


e RECORDING 


No modo de solo em gravação, os sinais dos canais 
de entrada com solo são enviados para o barramento 
de solo e utilizam as saídas de monitoração. Outros 
barramentos (barramento estéreo e barramentos 1-8) 
não são afetados por este modo. 


• MIXDOWN 


No modo de mixagem de solo, os sinais dos canais 

de entrada com solo são enviados para o barramento 
estéreo e utilizam as saídas de monitoração. Os canais de 
entrada sem solo não são enviados para o barramento 
estéreo enquanto a função Solo está habilitada. 


Dica: 

• О modo de solo em gravação é conveniente quando 
você deseja monitorar determinados canais de entrada 
durante a gravação, pois os sinais do barramento estéreo 
e dos barramentos 1-8 não são afetados. 

• O modo de mixagem de solo é útil quando você deseja 
remover o áudio dos canais de entrada sem solo e enviar 
os sinais dos canais de entrada com solo para o barramento 


estéreo durante a mixagem. 
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(3) SEL MODE Uso do monitor 


Este parâmetro determina como ocorrerá o solo 

nos canais de entrada quando você pressionar 

o botão [SOLO] de cada canal. Há duas opções. 1. Conecte um sistema de monitoração 
aos conectores de saída de monitor. 


» MIX SOLO š А А 
. , , : Para monitorar o sinal por meio de fones, conecte 
No modo de mixagem de solo, é possível realizar um os fones à saída PHONES. 


solo simultâneo em um número qualquer de canais. 


+ LAST SOLO 2. Pressione o seletor de fonte da monitoracáo 
No modo de ültimo solo, é possível realizar apenas na secáo MONITOR para selecionar a fonte 


o solo de um canal de cada vez, pressionando o botáo do sinal de monitoração. 
[SOLO]. A função Solo que foi habilitada anteriormente 
para os canais é cancelada automaticamente. 


(4) LISTEN 2 

Este parámetro determina a fonte do sinal solo do pris 

canal de entrada: Pre Fader (Antes do atenuador) ou 

Post Pan (Depois da panorámica). Quando Pre Fader 

estiver selecionado, a ativacáo do botáo PAN abaixo da 

opção Pre Fader aplicará o solo ao canal com a posição 

de panorámica especificada pela configuracáo Pan, 

mesmo se a fonte preceder o atenuador. Este parámetro 

só é efetivo no modo de solo em gravação. Para monitorar os sinais internos do 01V96i, desative 
(5) SOLO TRIM о seletor (o botão deve estar levantado). Para monitorar 

os sinais nos conectores de entrada 2TR, ative o seletor 


Com este parâmetro, você pode ajustar o nível do sinal А . 
P P ) (o botão deve estar pressionado). 


de solo no intervalo de -96 dB até +12 dB. 


(6) FADER/SOLO RELEASE 3. Ajuste o nível de monitoração usando 
Se esta caixa de seleção estiver marcada, você poderá o controle MONITOR [MONITOR LEVEL] 
cancelar o solo dos canais elevando os atenuadores de enquanto toca as fontes de som. 


canal que estavam no nível -o quando a função Solo foi 
ativada. Se os atenuadores estavam em um nível acima 
de –оо, não será possível realizar о solo nos canais. 

Esta configuração não é efetiva no modo de mixagem 
de solo nem para os canais de saída. 


Para ajustar o nível do sinal de monitoração por 
meio de fones, use o controle [PHONES LEVEL]. 


Observação: quando você marca a caixa de seleção 
FADER/SOLO RELEASE, a configuração Solo 
é temporariamente cancelada. 


(7) SOLO SAFE CHANNEL 
No modo de mixagem de solo, os canais de entrada 
podem ser configurados individualmente de forma 
a não ficarem sem áudio quando for realizado o solo 
em outros canais de entrada (função Solo Safe). 
Os sinais dos canais de entrada com o botão SOLO 
SAFE CHANNEL ativado são sempre enviados para 
o barramento estéreo, seja qual for o status da função 
Solo dos canais. Para desfazer todas as configurações 
de Solo Safe, ative o botão ALL CLEAR. 


Dica: por exemplo, se definir o sinal de retorno 

do processador de efeitos internos como Solo Safe, 
você poderá monitorar os sinais com solo processados, 
ou “wet” (com efeitos). 


MONITOR TRIM 
Com este parâmetro, você pode ajustar o nível do sinal 
de monitoração no intervalo de -96 dB até +12 dB. 


(9) MONO 


Este botão transforma o sinal de monitoração em mono. 
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Uso da função Solo 


Você pode aplicar solo e monitoração aos canais de entrada, 
às saídas auxiliares 1-8 e às saídas de barramento 1-8 
usando os botões [SOLO] no painel superior. 


1. Pressione o botão [DIO/SETUP] repetidamente 
até aparecer a página DIO/Setup | Monitor. 


N 


Defina o parámetro SOLO como On (Ativado). 


Defina outros parámetros na página, se necessário. 


3. Para aplicar solo e monitoracáo aos 
canais de entrada, pressione o botáo LAYER 
correspondente para selecionar uma camada 
que contenha os canais desejados e depois 
pressione os botóes [SOLO] dos canais. 
Os indicadores dos botóes [SOLO] dos canais e a luz 
indicadora SOLO [SOLO] se acendem. Somente os 
sinais dos canais de entrada com solo sáo enviados 
para as saídas de monitoração. 


Dica: se o parámetro SEL MODE estiver definido como 
Mix Solo (Mixagem de solo) na página DIO/Setup | Monitor, 
vocé poderá aplicar o solo a vários canais simultaneamente. 


4. Para aplicar solo e monitoracáo aos canais 
de saída, pressione o botáo LAYER [MASTER] 
e depois pressione os botóes [SOLO] dos 
canais. 


Não é possível aplicar solo e monitoração aos canais 
de entrada e de saída (saídas auxiliares 1-8, saídas 

de barramento 1-8) simultaneamente. Por exemplo, 

se você aplicar solo a um canal de entrada e depois 
aplicar solo a um canal de saída, o primeiro canal 

de solo é cancelado. 

Se você aplicar solo a um canal de saída primeiro e depois 
aplicar solo a um canal de entrada, o cancelamento do 


solo do canal de entrada ativará o solo do canal de saída. 


5. Para cancelar o solo de todos os canais 
com solo, pressione todos os botões [SOLO] 
iluminados dos canais. 
Os indicadores dos botões são desativados. Também 


é possível cancelar o solo de todos os canais com solo 
pressionando o botão SOLO [CLEAR]. 
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Panorâmica surround `' 


Este modo usa seis canais: dianteiro esquerdo, 
dianteiro direito, traseiro esquerdo, traseiro direito, 


, .. dianteiro central e subwoofer. 
Este capítulo descreve o recurso de panorâmica surround, 


que determina como os sinais dos canais de entrada são 
distribuídos dentro e ao longo do campo estéreo. 


Subwoofer 


Sobre a panorâmica surround Dianteiro E Central Dianteiro D 


A função de panorâmica surround coloca uma imagem 

de som dentro de um campo bidimensional usando um 
sistema de reprodução multicanais e desloca a imagem para 
a parte dianteira, traseira, esquerda e direita em relação 

à posição de escuta. Para deslocar a imagem estéreo, você Traseiro E Traseiro D 
pode usar o botão de rolagem ou os botões [INC]/[DEC]. 
Se a panorâmica de acompanhamento de cada canal (veja 
a página 24) estiver desativada, você poderá rotear os sinais 
para as saídas de barramento correspondentes, seja qual for 
a configuração da panorâmica surround. Isso é prático para 


atribuir os retornos de fonte surround ou efeito surround • 61 
aos barramentos. Este modo usa sete canais, os seis canais do modo 5.1, 
Se a opção "Nominal Pan" (Panorâmica nominal) (veja mais o traseiro central. 


a página 109) na pagina Prefer 1 estiver marcada, o nível dos 
canais de entrada deslocados totalmente para a esquerda 
ou a direita será usado como o nível nominal. Se a caixa 
não estiver marcada, o nível nominal será de +3 dB. 


Subwoofer 


Você também pode armazenar as configurações de panorâmica 
surround em uma cena. Além de um modo estéreo normal, 
o 01V96i apresenta os três modos surround a seguir: 
• 3-1 
Este modo usa quatro canais: dianteiro esquerdo, 
dianteiro direito, dianteiro central e traseiro. 


Dianteiro E Central Dianteiro D 


Traseiro E Traseiro central Traseiro D 


Surround 


Quando você seleciona um desses modos surround, o sinal de cada canal surround é enviado como o sinal de saída de 
barramento especificado na página DIO/Setup | Surr Bus (DIO/Configuração | Barramento surround; veja a página 54). 


A tabela a seguir mostra a atribuição padrão de fábrica dos canais surround para as saídas de barramento em cada modo surround. 


Modo surround BUS1 BUS2 BUS3 BUS4 BUSS BUS6 BUS7 
L R С $ 
3-1 i i i i — — — 
pene Dianteiro Central Surround 
esquerdo direito 
L R Ls Rs C LFE 
5.1 Dianteiro Dianteiro Traseiro Traseiro = 
MM s Central Subwoofer 
esquerdo direito esquerdo direito 
L R Ls Rs C Bs LFE 
6.1 Dianteiro Dianteiro Traseiro Traseiro Traseiro 
A id Central Subwoofer 
esquerdo direito esquerdo direito central 
Dica: vocé pode definir a panorámica surround de forma independente dos panpots (botóes de panorámica) normais ou em uníssono com eles. 
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Configuração e seleção 
de modos de panorâmica 
surround 


Para configurar o ambiente surround, selecione o modo 
surround 3-1, 5.1 ou 6.1 no 01V96i e conecte uma DAW 
ou um sistema de monitoração multicanais ao 01V96i. 


1. Pressione o botão DISPLAY ACCESS 
[PAN/ROUTING] (acesso ao visor (panorâmica/ 
roteamento)) repetidamente até a página 
Pan/Route | Surr Mode (Panorâmica/Rotear | 
Modo Surround) aparecer. 


PR I/ROUTE Initial Data pl SII2 5113 5114 
ГН [ПЕ IO mem) € € € 
fSt [SROUND MODE. 


SURROUND MODE] ËJ 


SURR/BUS SETUP $, 


(1) SURROUND MODE 
Neste parâmetro, você pode selecionar um modo 
surround usando os botões descritos a seguir. O botão 
que está ativado (realçado) indica o modo surround 
selecionado no momento. 


e STEREO.................. O 01V96i usa o modo estéreo 
normal (padrão). 
аа Seleciona o modo surround 3-1. 
ж О cuneum Seleciona o modo surround 5.1. 
E EEE nias Seleciona o modo surround 6.1. 


(2) PAN/SURR LINK 
Quando este botão está ativado, os panpots dos canais 
de entrada e a panorâmica surround estéreo estão 
interligados. 


© 
Pressione este botão para exibir a página Surr/Bus Setup 
(Configuração de surround/barramento), onde você 
pode alterar a atribuição de Canal Surround para 
Saída de Barramento. 


2. Mova о cursor até o botão do modo surround 
que você deseja usar. 


Quando você move o cursor até um desses botões, 
aparecem ícones de alto-falante que indicam uma posição 
de escuta típica e a configuração de Canal Surround 
para Saída de Barramento. 


e Surround 3-1 


e Surround 5.1 


e Surround 6.1 


3. Pressione o botáo [ENTER]. 


É exibida a janela de confirmação da alteração do modo 
surround. 


CONF | RMAT LON 


Chanse Surround Mode? 


4. Mova o cursor para o botão YES e pressione 
[ENTER]. 


O 01V96i entra no modo surround selecionado. 


5. Para interligar a configuração de panorâmica 
dos canais de entrada à panorâmica surround 
estéreo, mova o cursor até o botão PAN/SURR 
LINK (ligação panorâmica/surround) 

e pressione [ENTER]. 

Quando o botão PAN/SURR LINK está ativado, o ajuste 
das configurações de panorâmica dos canais de entrada 
também irá alterar a panorâmica surround estéreo 

de forma correspondente, e vice-versa. 


01V96i - Manual de Referência 


punoJns e»iueJoueg 


54 Panorâmica surround 


6. Para alterar a atribuição de Canal Surround 
para Saída de Barramento, mova o cursor até 
o botão SURR/BUS SETUP e pressione [ENTER]. 


É exibida a página DIO/Setup | Surr Bus. 
Ө 
107 SETUP 
EH1-CH1 0 


SURROUND BUS SETUP 


TSURROUND BUS SETUPT 


02] Surround LR to Stereo 


SURROUND MODE $, 
SURR BUS CASCADE UTPUT AT 


CD BUS1-BUS8 
Estes parámetros selecionam os canais a serem 
atribuídos às saídas de barramento nos modos 
surround 3-1, 5.1 e 6.1. 


(2) INIT 


Estes botóes retornam a atribuicáo dos canais 
à configuracáo padráo. 


ll Gravação da panorâmica surround 


м 


e 


(8) Surround LR to Stereo 


Quando esta caixa está marcada, a saída dos sinais 
dianteiros esquerdo e direito dos canais surround 
é feita pelos conectores STEREO L/R (estéreo E/D). 


Para alterar a atribuicáo, mova o cursor 

até o parámetro de barramento desejado, 
gire o botáo de rolagem para selecionar 

um canal e pressione [ENTER]. 

Os canais sáo alternados entre o barramento selecionado 
e o barramento ao qual o canal atribuído ao barramento 
selecionado estava atribuído anteriormente. 


Dica: 

e Pressionar o botão DISPLAY ACCESS [SETUP] 
repetidamente também exibe a página Surr Bus. 

• As saídas de barramento disponíveis variam de acordo 
com o modo surround. Por exemplo, no modo surround 
3-1, estão disponíveis as saídas de barramento 1-4. 

No modo surround 5.1, estão disponíveis as saídas de 
barramento 1-6 e, no modo surround 6.1, as saídas 1-7. 


Dependendo do modo surround ou dos 
aplicativos selecionados, envie os sinais 

das saídas de barramento para as saídas, 

os canais de saída ADAT ou os canais de saída 
de compartimento. Conecte um dispositivo 
de reprodução ou gravador multitrilhas 

aos conectores de saída. 


Para gravar o movimento da panorâmica surround em uma DAW, envie as saídas de barramento correspondentes para os canais 


de saída da porta TO HOST USB, para as trilhas da DAW. 


O diagrama a seguir ilustra um exemplo da gravação do sinal de cada canal em uma DAW durante o uso do modo surround 5.1. 


01V96i 
ES 
58285958 
SURROUND аааааа 
РАМ 
A ү% 4 4 
Canal de entrada 1 VL aw} 
LFE LEVEL 
(O + 
VU 
SURROUND 
ju %— 7 
Canal de entrada 2 VU ts $ 
LFE LEVEL 
S * 
©, 
SURROUND 
PAN 
A *—— 0 4 
Canal de entrada 3 A *. 
LFE LEVEL 
P O M USB | 
° Trilha 1 
К { USB1 | > DAW 
x Trilha 2 
+ USB 2 — oBə.ə  — 
Trilha 3 
Trilha 4 
+ USB 4 
Trilha 5 
° USB 5 
Trilha 6 
+ USB 6 
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Ш Monitoração da panorâmica surround 


Para monitorar o movimento da panorâmica surround, envie as saídas de barramento para as saídas analógicas, às quais 


um sistema de monitoração esteja conectado. 


O diagrama a seguir ilustra um exemplo em que a saída dos sinais das saídas de barramento 1/2 (canal dianteiro esquerdo 
e direito) é feita pelos conectores STEREO OUT L/R, enquanto a dos sinais das saídas de barramento 3-6 é feita pelos conectores 


OMNI OUT 1-4, no modo surround 5.1. 


Dianteiro E 


01V96i 
азво 
E EUER 
SURROUND Banana 
A ERE 
Canal de entrada 1 VU 2 
LFE LEVEL 
e 4 
V 
SURROUND 
PAN X——— 4 
Canal de entrada 2 VU ? s 
LFE LEVEL 
(O l 
V 
SURROUND 
PM Tá 4 
Canal de entrada 3 `2 +) 
LFE LEVEL 
СҮ 4 
А ©, 
° STEREO OUT L A 
: t 
. STEREO OUT R A 
i і 
OMNI OUT 1 VA 
1 
OMNI OUT 2 
: 
OMNI OUT 3 Y 
, 
Ne 
OMNI OUT 4 AN 
t 


Subwoofer 


Central Dianteiro D 


(O) Dianteiro E 
(O) Dianteiro D 


О Traseiro Е 
Amplificador 
multicanais 


(O) Traseiro D 


(O) Central 


О Subwoofer 


Traseiro E Traseiro D 


Dica: para direcionar a saída dos sinais dianteiros esquerdos e direitos dos canais surround para os conectores STEREO OUT L/R, 
marque a caixa de seleção Surround LR to Stereo (ED Surround para Estéreo) na página Surr Bus. 
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Panorâmica surround 


Você pode configurar os parâmetros de panorâmica 
surround para cada canal de entrada. 


1. Assegure-se de que o 01V96i esteja em 
qualquer modo surround exceto Estéreo 
e pressione o botão [SEL] do canal para 


o qual você deseja configurar a panorâmica 


surround. 


2. Pressione o botão DISPLAY ACCESS 


[PAN/ROUTING] repetidamente até a página 


Pan/Route | Ch Edit (Panorâmica/Rotear | 


Edição de Canal) aparecer. 


A página Ch Edit exibe o canal de entrada selecionado, 


bem como a respectiva configuração de panorâmica 


surround e o parceiro do par disponível. 


A página de tela a seguir é um exemplo no modo 
surround 6.1. 


Initial Data als 


LFE 


Qr 


Ше 


Os seguintes parâmetros estão disponíveis nessa página: 


(1) Gráfico da panorâmica surround 
Este gráfico indica as posições da panorâmica em 


um campo bidimensional, com a posição de escuta no 

centro. Um pequeno losango («4h ) indica a posição atual 
da panorâmica surround. Você pode mover essa posição 
( ) diretamente para um dos ícones de alto-falante 


selecionando o ícone e pressionando [ENTER]. 


(2) Padrões de trajetória 
Estes botões representam sete padrões de trajetória 
que determinam como a panorâmica surround se 
movimenta quando você opera o botão de rolagem 
ou os botões [INC]/[DEC]. 


(3) FAST 
A ativação deste botão aumenta a velocidade das 
imagens de som distribuídas por meio do botão 
de rolagem. 


01V96i - Manual de Referência 


(4) Parâmetros do padrão de trajetória 


Estes parâmetros fazem um ajuste fino do padrão 
de trajetória da panorâmica surround. 


WIDTH #%........... Este parâmetro define a amplitude 
do padrão de trajetória selecionado, 
da esquerda para a direita. 


DEPTH £f ....... Este parámetro define a amplitude 
do padráo de trajetória selecionado, 
da dianteira para a traseira. 


OFFSET ++ .......... Este parâmetro desloca a direção 
do padrão de trajetória selecionado, 
da esquerda para a direita. 


OFFSET f ...... Este parámetro desloca a direção 
do padrão de trajetória selecionado, 
da dianteira para a traseira. 


(5) LFE 


Este controle de parâmetro define o nível do sinal 

de canal LFE (Low Frequency Effects, Efeitos de baixa 
frequência) roteado para o subwoofer, e só aparece 
nos modos surround 5.1 e 6.1. 


(6) F/R 


No modo surround 6.1, aparecem os controles de 
parâmetro Fe R. O controle de parâmetro F determina 
como o sinal dianteiro central é enviado para os canais 
esquerdo e direito, enquanto o controle de parâmetro R 
determina como o sinal surround traseiro é enviado 
para os canais surround esquerdo e direito. 


(6) DIV 


Este controle de parâmetro, em vez do controle F/R, 
aparece no modo surround 3-1 ou 5.1 e determina como 
o sinal central é enviado para os canais esquerdo, direito 
e central. Ele é expresso como uma porcentagem entre 
0 e 100%. Quando você define o parâmetro como 100, 
o sinal central é enviado apenas para o canal central. 
Quando você define o parâmetro como 0, o sinal central 
é alimentado apenas para os canais esquerdo e direito. 
Quando você define o parâmetro como 50, o sinal 
central é enviado igualmente para os canais esquerdo, 
direito e central. 


(7) LINK 


Este botáo só está disponível no modo surround 6.1. 
Quando vocé o ativa, os controles F e R sáo definidos 
como o mesmo valor e sáo interligados. 


ST LINK 


A ativacáo deste botáo interliga os parámetros de 
panorámica surround de dois canais de entrada que 
estáo exibidos na página no momento (funcáo Stereo 
Link, Interligar em estéreo). Vocé pode interligar os 
parámetros de panorámica surround de dois canais, 
quer eles estejam ou nào emparelhados. 


(9) PATTERN 


Quando há canais de entrada interligados pela 

funcáo Stereo Link, os sete padróes selecionáveis aqui 
determinam como a panorámica surround interligada 
se movimenta através do botão de rolagem e dos 
botões [INC]/[DEC]. 
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3. Selecione um dos sete padrões de trajetória . [s] T A imagem de som se move tracando um círculo 

ativando o botão correspondente. ou uma elipse. Com este padrão, você também 
pode ajustar o raio e a forma do círculo ou da 
elipse usando os parâmetros WIDTH, DEPTH, 
OFFSET ( Í ) e OFFSET (4%). 


Os seguintes padrões estão disponíveis: 


ы ы ы ы ы ы ы [= 
R32 $F 24 +L 24 $R24 +R60 $F40 €R52 $F 40 


4. Se necessário, ajuste a trajetória editando 
os valores dos parâmetros WIDTH, DEPTH, 
OFFSET ( Í ) e OFFSET (+). 


5. Para mover a imagem de som, mova 
o cursor para qualquer lugar fora das caixas 
de parâmetros e gire o botão de rolagem. 
A imagem de som do canal selecionado se movimenta 
ao longo do padrão de trajetória selecionado. 


Dica: você também pode ajustar o movimento dianteiro 


padrão, você também pode ajustar a trajetória e traseiro ou esquerdo e direito, o padrão de trajetória e outros 
usando os parâmetros WIDTH, DEPTH, parâmetros em um dispositivo MIDI externo, atribuindo 
OFFSET ( Í ) e OFFSET (+). os parâmetros surround a mudanças de controle MIDI 


(veja a página 104). 


9 


Para interligar as configuracóes de panorámica 
ae m E. : = surround de dois canais exibidos na página, 
“o m" E m ET m EM " Mo m" ative o botão ST LINK. 

Use a caixa de parámetro PATTERN abaixo do 


botáo ST LINK para especificar como vocé deseja 
que a panorámica surround interligada se movimente. 


el... A imagem de som se move da dianteira direita 
para a traseira esquerda. Com este padrão, 
você também pode ajustar a trajetória usando 


os parámetros WIDTH, DEPTH, OFFSET ( Í ) A tabela a seguir mostra como as imagens de som 
e OFFSET (++). em dois canais interligados se movimentam quando 


diferentes padróes de trajetória e padróes de interligacáo 
estéreo sáo combinados. Uma linha sólida indica 

o movimento do canal selecionado e uma linha 
pontilhada indica o movimento do parceiro interligado. 


ы ы Ыы ы мы ы мы ы ы ы 
*€L36 {36 R36 $F12 eps ФЕВ R44 tF16 eL20 $F16 


° EA... A imagem de som se move entre a esquerda 
e a direita traçando um arco. Com este padrão, 
você também pode ajustar o raio e a forma do 
arco usando os parâmetros WIDTH, DEPTH, 
OFFSET ( T ) e OFFSET (+). 


ы ы ы ы ы ы ы ы һы [=] 
*€L40 $F48 €R44 R4 +120 $F32 *L28 }Е56 eL32 $F24 


. |G J... A imagem de som se move entre a dianteira 
ea traseira traçando um arco. Com este padrão, 
você também pode ajustar o raio e a forma do 
arco usando os parâmetros WIDTH, DEPTH, 
OFFSET ( Í ) e OFFSET (+). 


ы ы мы ы ы ы ы ы ы 52 
*L40 tF48 €R44 {944 *L20 tF32 *L28 tF56 eL32 $F24 
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7. Para listar configurações de panorâmica 
surround multicanais, pressione o botão 
[PAN/ROUTING] repetidamente até a página 
Pan/Route | Surr1-16, Surr17-32 ou Surr ST IN 
aparecer. 

Essas páginas exibem as configurações de panorâmica 
surround de 16 canais e permitem que você as edite. 


PANZI |5111 STI2 STI3 STI4 


CHI: 


[ INPLI 


ОЕ CO) Initial Data 
CHi EDIT MIDI] 
CH1-16 SURROUND: 


SUBR17-32 


SURR MODE SURR1-16 


(D Gráficos de panorámica surround 
Estes gráficos exibem os padróes de trajetória e as 
posições atuais de panorâmica dos canais de entrada. 


(2) Caixa de parâmetro ++ 
Nesta caixa de parâmetro, você pode movimentar 
a configuração de panorâmica surround do canal 
selecionado para a esquerda e a direita. 


(3) Caixa de parámetro Í 
Nesta caixa de parámetro, vocé pode movimentar 
a configuracáo de panorámica surround do canal 
selecionado para a dianteira e a traseira. 


8. Para mover a imagem de som de cada 
canal nessas páginas, mova o cursor até 
o canal desejado e gire o botáo de rolagem. 
A configuracáo de panorámica do canal muda ao longo 


do padráo de trajetória. Pressione [ENTER] para exibir 
a página CH Edit do canal selecionado no momento. 
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Ag ru pamento de • Link de compressor 


Os parametros de compressor de Canal de entrada 
ou saida podem ser vinculados. Existem quatro links 


С а п а i S e vi n C u | а ¢ a O de compressor para Canais de entrada e Canais de saída, 


respectivamente. 
Todos os canais de um link de compressor compartilham 


^^ 
d e p a ra m e t ro S as mesmas configuracóes de parámetros de compressor. 
Quando o valor de um parámetro de compressor 
é alterado para um dos canais vinculados, a alteração 


Este capítulo descreve como agrupar atenuadores ou é aplicada a todos os outros canais vinculados. 
botões [ON] para vários canais e vincular os parâmetros 
de EQ ou compressor para operação simultânea. Dica: o link de compressor não está disponível para 


os Canais ST IN, pois eles não possuem compressores. 


Agrupamento e vinculação 
Uso de grupos de 


No 01V96i, você pode agrupar atenuadores ou botões [ON] 


para vários Canais de entrada (Canais de entrada 1 a 32, atenuadores e silenciadores 
Canais ST IN 1 a 4) ou vários Canais de saída (Saídas de 

barramento 1 a 8, Saídas auxiliares 1 a 8, Saída estéreo) de g ru pos 

e vincular os parámetros de EQ ou compressor. 

Os elementos a seguir podem ser agrupados ou vinculados Siga as etapas abaixo para agrupar atenuadores ou 

em Canais de entrada ou Canais de saída. botóes [ON] para Canais de entrada ou Canais de saída. 


* Grupo de atenuadores 


; 1. Pressione o botão DISPLAY ACCESS 
Os atenuadores (ou controles de nível) de Canal de entrada [PAIR/GROUP] (Acesso à tela (par/grupo)) 


ou Canal de saída podem ser agrupados. Existem oito A 2 
repetidamente até que apareça uma das 
grupos de atenuadores de Canal de entrada e quatro grupos Pe ; ñ 
de atenuadores de Canal de saída. Quando atenuadores paginas que contem crgrupere os canals 
desejados. 


de canal ou controles de nível são agrupados, a operação 
de qualquer um deles permite controlar o nível dos outros 
atenuadores ou controles de nível agrupados e, ao mesmo 
tempo, manter as diferenças de nível relativas. 


* Página In Fader (Atenuador de entrada) 
Essa página permite que vocé defina grupos de 
atenuadores (A a H) para os Canais de entrada 1 a 32 


Além disso, o 01V96i possui uma função Fader Group e os Canais ST IN la 4 


Master (Mestre de grupo de atenuadores) que permite 
controlar o nível de todos os canais agrupados usando • Página Out Fader (Atenuador de saída) 
o nível Group Master (Mestre de grupo) e, ao mesmo 
tempo, mantendo o equilíbrio de nível relativo entre 
os canais. 


Essa página permite que você defina grupos de 
atenuadores (Q a T) para Saídas de barramento (1 a 8), 
Saídas auxiliares (1 a 8) e Saída estéreo. 


* Grupo sem áudio 


Página In Fader (Atenuador de entrada) 
Os botões [ON] de Canal de entrada ou Canal de saída 


podem ser agrupados. Existem oito silenciadores de пае intti al Data rej rej rey ey 
grupos de Canal de entrada e quatro silenciadores E E INPUT FADER MASTER 
de grupos de Canal de saída. Quando os botões [ON] A 12 [X 
de canal são agrupados, pressionar qualquer um deles ia > 
ativa ou desativa os botões [ON] para todos os canais B Lu edes palito sr EB Ac SET ы r 
agrupados. Um grupo silenciado pode incluir canais On E ees ea Ye tet ЧА шш T " 
e canais Off ao mesmo tempo, que sáo desativados ou G .. Ë 
ativados, respectivamente, quando você pressiona H E 
qualquer um dos botóes [ON] agrupados. A 
Além disso, o 01V96i possui uma função Mute Group с - 
Master (Mestre de silenciar grupo) que permite desativar : m n ee Bienes (che. ERU RN ES 
o áudio dos canais agrupados usando os botóes PEE Te eosa tatie EE EE Ka 
Master Mute (Mestre silenciador). É ELLE o POLO ee o, Be 4 2 = 
A INPUT DA 

e Link de EQ 

Os parámetros de EQ de Canal de entrada ou saída * Página In Mute (Sem áudio de entrada) 


podem ser vinculados. Existem quatro links de EQ para 


: . , N Essa página permite que vocé defina Silenciadores 
Canais de entrada e Canais de saída, respectivamente. 


de grupos (I a P) para os Canais de entrada 1 a 32 
Todos os canais de um link de EQ compartilham as e os Canais ST IN 1a 4, respectivamente. 
mesmas configuracóes de parámetros de EQ. Quando 

o valor de um parámetro de EQ é alterado para um dos 

canais vinculados, a alteracáo é aplicada a todos os 

outros canais vinculados. 
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* Página Out Mute (Sem áudio de saída) 5. Para ativar ou desativar um grupo, mova 
Essa página permite que você defina silenciadores o botão correspondente na coluna ENABLE 
de grupos (U a X) para Saídas de barramento (1 a 8), (Ativar) e, em seguida, pressione [ENTER]. 
Saídas auxiliares (1 a 8) е Saída estéreo. Quando o botão Enable do grupo é desativado, o grupo 


"T Dê correspondente é cancelado temporariamente. 
Página In Mute (Sem áudio de entrada) P P 


PAIR GRUP Initial Data Bist! 5112 5713 5714 
Paine spur 00 ml (Q (9 Q 6. Para usar um grupo de atenuadores, 
Б] INPUT MUTE MASTER opere um dos atenuadores ou controles 


$ 9 101112 13141516 1 2 ENABLE MASTER 


de nível para os canais agrupados. 


Observação: 

• Se desejar alterar o equilíbrio de nível relativo entre 

os canais agrupados enquanto essa página estiver sendo 
exibida, primeiro desative o botão Enable ou remova 
os canais para os quais deseja alterar o nível do grupo. 
Se outras páginas forem exibidas, pressione e mantenha 
pressionado o botão [SEL] para os canais desejados a fim 
de removê-los temporariamente do grupo e, em seguida, 
altere o equilíbrio de nível. 


TOZIPAC- 
ЕЕ 


z 
2 
m 
Li 


17 12 19 20 21 22 22 24 12526 2728 299003132 F 4 Е 


MUTE 


"Ozzaznrzc- 
ЕЕ 


INPUT OUTPUT IN MUTE 


7. Para usar silenciar um grupo, pressione um 
dos botões [ON] para os canais agrupados. 


2. Pressione o botão para cima (A) ou para . 
Todos os canais do grupo alternam seu status de 


baixo (V) para selecionar um grupo. 


ativacáo/desativacáo. 
Б] INPUT FADER MASTER 
a LTS FEZES sent ишш 12 ENABLE MASTER Observação: 
E E • Enquanto um grupo silenciado está ativado, não é possível 
= ativar ou desativar um subconjunto dos canais agrupados. 
E ка * Sedesejar ativar ou desativar um subconjunto dos canais 
F. agrupados, primeiro desative o botão Enable ou remova 


os canais que deseja ativar ou desativar do grupo. 


3. Pressione o botão [SEL] para um canal 
que deseja adicionar ao grupo. 


O canal selecionado é marcado com "й" e o canal 
é adicionado ao grupo. 


Exemplo: os Canais de entrada 1 a 4, 7, 8, 15 e 16 
foram adicionados ao grupo de atenuadores C. 


INPUT FADER GROUP. ËJ INPUT FADER MASTEI 
294 S678 R 


1 Э 10 11 12 13141516 1 2 ENABLE Mi 


Е 
= 


= 
ка 


A 
c 
6 
E 
F 


Dica: 

* Se você adicionar um canal de um par a um grupo, 
o parceiro do par será adicionado automaticamente 
ao grupo. 

* Também é possível selecionar um canal em outra 
camada trocando de camadas. 


4. Da mesma maneira, pressione o botão [SEL] 
para outros canais que deseja adicionar 
ao grupo. 
O nível relativo dos atenuadores para os canais 
agrupados é determinado pela posição dos atenuadores 
quando os canais foram adicionados ao grupo. 
O status On/Off dos canais agrupados é determinado 
pelo status do botão [ON] quando os canais foram 
adicionados ao grupo. 
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Uso do mestre de grupo 
de atenuadores 


O 01V96i tem uma função Fader Group Master (Mestre 
de grupo de atenuadores) que permite controlar o nível 

de todos os canais usando o nível Group Master (Mestre de 
grupo) e, ao mesmo tempo, mantendo o equilíbrio relativo 
entre os canais, como um grupo VCA em um console de 
mixagem analógico. Enquanto essa função está ativada, 

a operação do atenuador do canal não afeta os níveis 

de canal no grupo de atenuadores correspondente. 


1. Depois de realizar a Etapa 5 em "Uso de 
grupos de atenuadores e silenciadores de 
grupos" na página 59, use os botões de cursor 
para marcar a caixa de seleção INPUT FADER 
MASTER (Mestre de atenuador de entrada) 
ou a caixa de seleção OUTPUT FADER MASTER 
(Mestre de atenuador de saída) e, em seguida, 
pressione [ENTER] para ativar a função 
Fader Group Master. 


PAIR/GRUP Initial Data 
(CH28-CH28 ОО 
1234 5678 


@|5Т11 STI2 STIS STI4 
O G O 


[CJ] INPUT FADER MASTER 
3101112 12 14 15 16 


B. 
c 
D 
E. 
F. 
G 
H 
A 
B. 
es 
D. 
E. 
F. 
Ü 
H. 


КА IN MUTE £F 


INPUT A OUTPUT A 


2. Quando a caixa de seleção Fader Master 
(Mestre de atenuador) está marcada, 
é possível definir níveis de canal dos grupos 
de atenuadores na coluna Master (Mestre). 
Quando a coluna Master está selecionada, pressionar 


o botão [ENTER] repetidamente ativa e desativa o grupo 
de atenuadores. 


Você também pode definir essas configurações na 
página In Master (Mestre de entrada) ou Out Master 
(Mestre de saída), conforme mostrado abaixo. 


3. Pressione o botão DISPLAY ACCESS [GROUP] 
(Acesso à tela (grupo)) repetidamente até 
que apareça a página Group | In Master 
(Grupo | Mestre de entrada) ou Group | 
Out Master (Grupo | Mestre de saída). 
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Gio CH28 OO шш | Data gB|5T1! 51125113 5714 
CH28— CH28 
E INPUT FADER MASTER 


ALL NOMINAL 


4. Use os botões de cursor para selecionar 
parâmetros e, em seguida, use o botão de 
rolagem Parameter (Parâmetro), os botões 
[INC]/[DEC] ou o botão [ENTER] para definir 
os parâmetros. 


e 


INPUT/OUTPUT FADER MASTER (MESTRE DE 
ATENUADOR DE ENTRADA/SAIDA) 

Quando essa caixa de seleção está marcada, é possível 
definir os níveis mestres para os grupos de atenuadores. 
O nível de canal resultante equivale ao nível do atenuador 
de canal correspondente mais o nível de mestre de grupo. 


ALL NOMINAL (TODOS NOMINAIS) 


Esse botão redefine os níveis mestres de todos os grupos 
de atenuadores para o valor nominal. 


e 


ON/OFF 

Esse botao ativa ou desativa cada grupo de atenuador de 
entrada. Essa função é similar ao recurso de desativação 
de áudio do VCA em um console de mixagem analógico. 


e 


Atenuadores 


e 


Esses atenuadores ajustam os niveis mestres dos grupos 
de atenuadores. Os botões de atenuador são realçados 
quando os atenuadores são definidos como 0,0 dB. 
Pressione o botão [ENTER] para definir o atenuador 
selecionado atualmente como 0,0 dB. 


Você também pode controlar os parâmetros dos canais 
na superfície de controle conforme descrito abaixo 
usando a User Assignable Layer (Camada atribuível 

ao usuário) das Remote Layers (Camadas remotas). 
Consulte página 110 para obter informações sobre 

a camada atribuível ao usuário. 


e Botões [SEL] 
Esses botões movem o cursor na página In Master 
ou Out Master. 

e Botões [SOLO] 


Esses botões ativam e desativam a função Solo de cada 
grupo de atenuadores. É possível monitorar todos os 
canais em cada grupo de atenuadores. 

• Atenuadores dos canais 


Os atenuadores dos canais permitem que você defina 
o nível mestre de cada grupo de atenuadores. 
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Uso do Mestre dos 
silenciadores de grupos 


Além da função Mute Group que vincula a operação 

dos botões [ON] de canal, o 01V96i possui uma função 
Mute Group Master que permite desativar o áudio dos canais 
agrupados usando os botões Master Mute de uma maneira 
similar ao uso de silenciador de grupo em um console de 
mixagem analógico. Enquanto essa função estiver ativada, 
os botões [ON] para os canais agrupados não serão vinculados. 


1. Depois de realizar a Etapa 5 em "Uso de 
grupos de atenuadores e silenciadores de 
grupos" na página 59, use os botões de cursor 
para marcar a caixa de seleção INPUT MUTE 
MASTER (Mestre silenciador da entrada) 
ou a caixa de seleção OUTPUT MUTE MASTER 
(Mestre silenciador da saída) e, em seguida, 
pressione [ENTER] para ativar a função 
Mute Group Master. 


PA IRZ GRUP} Initial Data 
CH4-CH4 OO tau [5 т] 


INPUT MUTE GROUP: 


E INPUT MUTE MASTER 
12 


a 9 [= 
3 


EE 
mim 


xIfzifzifzifz: 
[111518 = 
All 
miimiimiimiim 


m 
z 
> 
m 
г 
т 
= 
Eq 
л 
4 
т 
л 


eq eq [= 
cic E 
яя 


mim 


VOozazrrxAc=— 


OUTPUT BON FADER 


= 
| 
3 
lul 


IN MUTE 


TNPUT A 


2. Quando a caixa de seleção Mute Master estiver 
marcada, use os botões MASTER MUTE de 
grupo para desativar ou ativar o áudio dos 
grupos. 

Se o áudio dos canais for desativado por meio da 
função Mute Master, os indicadores do botão [ON] 

de canal piscarão. Isso será útil se você atribuir os botões 
MASTER MUTE aos botões USER DEFINED KEYS 
(TECLAS DEFINIDAS PELO USUÁRIO). 
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Vinculação de parâmetros 
EQ e Compressor 


Siga as etapas abaixo para vincular os parâmetros de EQ 
ou compressor para Canais de entrada ou Canais de saída. 
Essa função permite definir parâmetros de EQ ou compressor 
para vários canais com os mesmos valores simultaneamente. 


1. Pressione o botão DISPLAY ACCESS 
[PAIR/GROUP] (Acesso à tela (par/grupo)) 
repetidamente até aparecer uma das 
seguintes páginas. 

* Página In EQ (EQ de entrada) 


Essa página permite que vocé defina links de EQ (a até d) 
para os Canais de entrada 1 a 32 e os Canais ST IN 1 a 4. 


PRIR/GRUP| Initial Data BSL STI2 STIS 5114 
-CH6- dir 00 x OO O 


17 12 19 20 21222324 215 26 2729 29 30 31 32 


anco 


А OUT FADER £4 OUT MUTE À 


* Página Out EQ (EQ de saída) 


Essa página permite que vocé defina links de EQ (e até h) 
para Saídas de barramento (1 a 8), Saídas auxiliares (1 a 8) 
e Saída estéreo. 


PRIR/GRUP| Initial Data [5111 5112 5113 5114 
AUZI- LOQO ш ган жя се| 0) DO O 
-OUTPUT EQUALIZER ane 


AUX — —— 1 ksus—— STEREO 
1234 567 $ 1 2 3 4 56 7 $ 


EJA OUT FADER fA OUT MUTE JAIN EG fA 
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* Página In Comp (Compressor de entrada) 2. Pressione o botão de cursor para cima (A) 
Essa pagina permite que vocé defina links de ou para baixo (Y) para selecionar um link 
compressor (i a 1) para os Canais de entrada 1 a 32. ao qual deseja adicionar canais. 

PA IRZ GRUP! Initial Data g|SI!1 STI2 STI3 STI4 к— — 
CHi-CHi 0 [EDIT] amo O O esa seve senta юм 11021 


INPUT COMP LINK! 


INPUT 
š 3 


1 2 3 4 5 6 7 


10 1142 43 14 15 16 


171849 20 2122 2324 2526 2728 29 39 31 32 $4 


17 15 19 20 21222324 29 26 2728 2Э 30 31 32 


3. Pressione o botáo [SEL] para um canal que 


i i 

T 2 j 

de a deseja adicionar ao link de EQ ou compressor. 
O canal selecionado é marcado com " dË " e o canal 
é adicionado ao link. 

iN cop A our COME Р 
== Exemplo: os Canais de entrada 1 a 4, 7, 8, 12 e 14 
foram adicionados ao link de EQ b. 
* Página Out Comp (Compressor de saída) 
Essa página permite que você defina links de compressor C54 rosa тиш f" s 


1234 567258 Э 10 11 12 13 14 15 16 
(m até p) para Saídas de barramento (1 a 8), Saídas . - a 


auxiliares (1 a 8) e Saída estéreo. 


PRIR/GRUP| Initial Data BEL 5112 5113 STT4 
aux aus TOO ин mem to) O G) %) 


17 12 19 20 21222324 29262728 299053192 $4 
- - Gir Suus аа de SS a ras ... a 
OUTPUT COMP LINK: 
АО US |S 5ТЕВЕ0О : 
1 2 2 4 5 6 7 $ 1 2 3 4 5 6 7 Š Dica: 


* Se vocé adicionar um canal de um par a um link, 
o parceiro do par será adicionado automaticamente 
ao link. 

* Também é possível selecionar um canal em outra camada 
trocando de camadas. 


4. Da mesma maneira, pressione o botão [SEL] 
para outros canais que deseja adicionar 
ao link. 


IN COMP fi Я z gui sé 
As configurações de EQ ou compressor para o primeiro 


canal adicionado ao link são aplicadas a todos os canais 
adicionados posteriormente. 


л 


Depois que todos os canais desejados tiverem 
sido adicionados ao link, edite os parâmetros 
de EQ ou compressor para um dos canais 
vinculados. 


As edições nos parâmetros de EQ ou compressor 
são aplicadas aos demais canais vinculados. 
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Efeitos internos 


Esse capítulo descreve como usar os processadores 
de efeitos internos do 01V96i. 


Sobre os efeitos internos 


O 01V96i contém quatro processadores de vários efeitos 
internos. Esses processadores de efeitos oferecem diversos 
tipos de efeito, incluindo reverberações atrasos, efeitos com 
base em modulação e efeitos de combinação desenvolvidos 
especificamente para serem usados com som surround. 


Observação: quando o 01V96i opera em uma frequência 
de amostragem alta (88,2 kHz ou 96 kHz), você pode usar 
somente os processadores de efeitos 1 e 2. 


As entradas e saídas de processador podem ser interligadas 
a várias origens. Por exemplo, as entradas de processador de 
efeitos podem receber os Envios auxiliares e a saída pode ser 
direcionada para os Canais ST IN (envio/retorno de efeito). 
Os processadores de efeitos também podem ser inseridos 
em Canais de entrada, Saídas de barramento, Saída auxiliares 
ou na Saída estéreo. 


Os processadores de efeitos 1 a 4 aplicam efeitos de uma 
ou duas entradas para duas saídas. 


Mare EE 2E EFFECT1 É: 
INSERT OUT » = E 
5 a JE EFFECT2 š: = 
LLI | = Ña 
= = = 

Lu = k Е 
o Bv JE EFFECT3 E! & 
š = 8 = 

ER 1E EFFECT4 È! 


O 01V96i também tem uma biblioteca de efeitos, que contém 
56 programas predefinidos (incluindo efeitos adicionais) 
e 72 programas do usuário. 
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Uso de processadores de 
efeitos via envios auxiliares 


Você pode usar processadores de efeitos via Envios 
auxiliares, direcionando as entradas de processador de 
efeitos para Saídas auxiliares e as saídas de processador 
de efeitos para os Canais ST IN. 


1. Chame um programa de efeitos que você 
queira usar. 


Consulte página 76 para obter mais informações 
sobre como chamar programas de efeitos. 


2. Pressione o botão DISPLAY ACCESS [PATCH] 
(Acesso à tela (patch)) repetidamente até 
exibir a página Patch | Effect (Patch | Efeito). 
Esta página permite que você aplique todos os patches 
nas entradas e saídas de processadores de efeitos 1 a 4. 


PATCH Initial Data 
CHI-CH 
[EFFECT IHNPUT/OUTPUT PATCH: 


IN1 


° ту o 0] 


1 EFFECTI 
+ INZ| REVERB HA 


IN1 


1 EFFECT2 
INZ REVERB RO 


m INI OUTI + 
; ! EFFECT3 & - Š 
L INZ] REVERB STAGE p|OUTZ 


INT QUT1 
1 

EFFECTA & | 

INZ | REVERB PLATE р |0072 


N 


IN PATCH INPUT IN 


(CASCADE INE: 


Essa página contém os seguintes parâmetros: 


(1) IN (Entrada) 
Essas caixas de parâmetro selecionam os sinais a serem 
direcionados aos processadores de efeitos. 


(2) OUT (Saída) 
Essas caixas de parâmetro selecionam o destino da saída 
dos sinais dos processadores de efeitos. 


(3) Botão [+ 
Esse botão chama as páginas FX1 Edit (Editor FX1) 
a FX4 Edit (Editor FX4), que permitem ajustar os 
parâmetros de efeitos. 


3. 


> 


Para selecionar um sinal de entrada do 
processador de efeitos, mova o cursor até 
a caixa do parâmetro de entrada desejado, 
selecione um sinal entre as seguintes 
opções e, em seguida, pressione [ENTER]. 
RENTE Sem atribuição 
AUX1-8........... Envios auxiliares 1 a 8 
INS CH1-32....Saída de inserção dos canais 

de entrada 1 a 32 
INS BUS1-8....Saída de inserção do barramento 1 a 8 
INS AUX1-8.... Saída de inserção do envio auxiliar 1 a 8 
INS ST-L/R......Saida de inserção de saída estéreo 


Para usar os processadores de efeitos internos via Envios 
auxiliares, selecione Aux 1 a 8 (na maioria dos casos). 
É possível aplicar um patch de um sinal diferente a outra 
entrada dos programas de efeitos de duas entradas/duas 
saídas. 


Dica: 

• É possível enviar o mesmo sinal a várias entradas de efeito. 

* Mova o cursor até a caixa de um parâmetro de entrada 
e pressione o botão [ENTER]. É exibida a janela Patch 
Select (Seleção de Patch). Essa janela permite selecionar 
a origem de entrada rapidamente. 


Para interligar uma saída de sinal do 
processador de efeitos, mova o cursor 

até a caixa do parâmetro de saída desejado, 
selecione o destino do sinal entre as seguintes 
opções e, em seguida, pressione [ENTER]. 

.. Sem atribuição 

CH1-32.. . Canais de entrada 1 a 32 
ST IN 1L-ST IN 4R .. Canais ST IN 1L a 4R 


INS CH1-32........................ Entrada de inserção 
do canal de entrada 


Entrada de inserção 

do barramento 1 a 8 

INS AUXI-8....................... Entrada de inserção 
do auxiliar 1 a 8 

INS ST-L & INS ST-R........ Entrada de inserção 

do barramento estéreo 


INS BUS1-8 


Para usar os processadores de efeitos internos via Envios 
auxiliares, selecione CH 1 a 32 ou ST IN 1 a 4 (na maioria 
dos casos). Os canais atribuídos aqui serão os canais 
de retorno de efeitos. 


É possível enviar um canal diferente a outra saída de um 
programa de efeitos de uma ou duas entradas para duas 
saídas para criar efeitos estéreo. 


Dica: 

• Se você selecionar um Canal ST IN como destino, 
poderá enviar os sinais dos canais L e R separadamente. 

* Você também pode usar a janela Patch Select para 
definir as caixas de parâmetros de saída, conforme 
explicado na Etapa 3. 

• Onúmero de entradas disponíveis para cada efeito depende 
do tipo de programa de efeito chamado inicialmente. 


Observação: não é possível selecionar um canal como 
destino de vários sinais de efeito. Se você selecionar um 
canal que já foi selecionado em outra caixa de parâmetro 
de saída, essa caixa mudará seu indicador para "-" 


(não atribuído). 
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5. Ajuste o nível dos Envios auxiliares 
direcionados ao processador de efeitos. 


Consulte "Saídas auxiliares” na página 36 para obter 
informações sobre como definir os Envios auxiliares. 


Observação: não abra o nível dos Envios auxiliares 
(direcionados à entrada do processador de efeitos) 

nos canais de retorno de efeitos. Se fizer isso o sinal 
retornará para o mesmo canal, criando um loop 

de sinal e possivelmente danificando seus alto-falantes. 


Dica: use o atenuador da camada mestre para ajustar 
o nível de saída final do Envio auxiliar. Nesse momento, 
você pode visualizar o nível na página Meter | Master 


(Medidor | Mestre). 


6. Ajuste o nível, a panorâmica e o EQ dos 
Canais de entrada direcionados para as 
saídas de efeito. 


Dica: para misturar o som dos efeitos retornados pelos 
Envios auxiliares com o som limpo original, defina 

o parâmetro MIX BALANCE (Balanço de mixagem) 
do efeito como 100% (somente o som dos efeitos será 
reproduzido). 


Inserção dos efeitos 
internos em canais 


Você pode inserir os efeitos internos em determinados 
Canais de entrada ou Canais de saída (Barramento 1 a 8, 
Barramento auxiliar 1 a 8 ou Barramento estéreo). 


Observação: 

* Não é possível usar Entrada e Saída de inserção para 
Canais ST IN. 

* Seos efeitos forem inseridos em canais, não será possível 
usar esses efeitos via Envios auxiliares ou inseri-los em outros 


canais. 


1. Selecione um processador de efeitos 
interno (1 a 4) e chame os programas 
de efeito desejados. 


2. Pressione o botão [SEL] do Canal de entrada 
ou Canal de saída no qual deseja inserir 
os efeitos selecionados. 


Dica: pressionar repetidamente o botão STEREO [SEL] 
(sel estéreo) alterna entre os canais de barramento estéreo 
esquerdo e direito. 
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3. Pressione o botão DISPLAY ACCESS 
[ $ /INSERT/DELAY] repetidamente até 
aparecer a página ¢ /Ins/Dly | Insert (Inserção). 


7 INS/DL'! Initial a 
CH5- CHS OO ai 


[INSERT] 


STI1 STI2 STIS STI4 


ge Resien Mf 


POST 
ON FRDER FRDER 


ON/OFF ON/OFF 


or [- 1 ORDER 


4. Selecione a posicáo de insercáo do efeito 
usando o botáo INSERT (Inserir) na secáo 
POSITION (Posição). 


5. Mova o cursor até a caixa do parámetro 

de saída na secáo INSERT e, em seguida, 

selecione as entradas do processador 

de efeitos selecionado na Etapa 1. 

FX1-1 & FX1-2......Entradas 1 е 2 do processador 
de efeitos interno 1 

FX2-1 & FX2-2......Entradas 1 e 2 do processador 
de efeitos interno 2 

FX3-1 & FX3-2...... Entradas 1 e 2 do processador 
de efeitos interno 3 

FX4-1 & FX4-2...... Entradas 1 e 2 do processador 
de efeitos interno 4 


6. Pressione [ENTER] para confirmar 
a configuração. 


7. Mova o cursor até a caixa do parâmetro 
de entrada na seção INSERT e, em seguida, 
selecione as saídas do processador de efeitos 
selecionado na Etapa 1 e pressione [ENTER] 
para confirmar a configuração. 


8. Mova o cursor até o botão ON/OFF na 
seção INSERT e pressione os botões [ENTER] 
para ativar o botão. 


A inserção de efeitos agora está ativada. 


Dica: 

• Depois de inserir efeitos nos canais, ajuste o parâmetro 
MIX BALANCE para os efeitos, de acordo com 
a finalidade e o tipo de efeito. 

* Movao cursor para uma caixa de parâmetro de entrada 
ou saída vazia e pressione o botão [ENTER]. A janela 
Patch Select aparece, permitindo que você selecione 
rapidamente os caminhos de sinal disponíveis. 
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Edição de efeitos 


Para editar os programas de efeito chamados para os 
processadores de efeitos internos 1 a 4, pressione o botão 
DISPLAY ACCESS [EFFECT] (Acesso à tela (efeito)) 
repetidamente até aparecer a página Edit (Editar) para 

o processador de efeitos que deseja editar. 

Os processadores de efeitos 1 a 4 correspondem às seguintes 
páginas: 


* Processador de efeitos 1........... Página FX1 Edit 
(Editor de FX1) 
* Processador de efeitos 2........... Página FX2 Edit 
(Editor de FX2) 
* Processador de efeitos 3........... Página FX3 Edit 
(Editor de FX3) 
* Processador de efeitos 4........... Página FX4 Edit 
(Editor de FX4) 


Essas páginas de edição contêm os seguintes parâmetros 
de efeito. 


EFFECT O Ш eal Data 
_CHS-CHS V E pipi S T [45k 


EFFECT NAME 


MIX BALANCE TEMPO 
MIDI CLK 


toox — LEXPRSS] || 120 вРм [TAP TEMPO) 
=— 
i iQ HI RATIO | 


DELAY i FB.GAIN 
HPF i sme” i NOTE 
© hru | "fo. ак 2: © i © ^ 


2JiB.Bms: + 48 


ХЗ EDIT Д Exa EDIT fiel 


EDIT K Fxz EDIT 


Fxi 


(1) EFFECT NAME (NOME DO EFEITO) 
Esse parâmetro exibe o nome do programa de efeito 
usado atualmente pelo processador de efeitos. 


(2) TYPE (TIPO) 
Esse parâmetro exibe o tipo de programa de efeito usado 
atualmente pelo processador de efeitos. A configuração 
de E/S do programa de efeito é exibida abaixo desse 
parâmetro. 


@ Botão 


Mova o cursor até esse parâmetro e pressione [ENTER] 
para exibir a página Library (Biblioteca) para 
o processador de efeitos selecionado. 


(4) Botão 
Mova o cursor até esse botão e pressione [ENTER] 
para exibir a página Patch | Effect (Patch | Efeito), 
que permite atribuir sinais às entradas e saídas dos 
processadores de efeitos 1 a 4. 


(5) MIX BALANCE 
Esse botão de parâmetro permite definir o equilíbrio 
entre os sinais com e sem efeito. Quando o parâmetro 
está definido como 0%, somente o sinal sem efeito 
é ouvido. Quando está definido como 100%, somente 
o sinal com efeito é ouvido. Ative o botão BYPASS 
(Ignorar) para ignorar o processador de efeitos 
selecionado atualmente. 


(6) TEMPO 
Essa seção permite definir o tempo e o intervalo dos 
efeitos selecionados e exibe alguns parâmetros somente 
quando determinados tipos de efeito são selecionados. 
Use o controle de parâmetro na lateral esquerda dessa 
seção para ajustar o valor entre 25 BPM e 300 BPM. 
Quando o botão MIDI CLK está ativado, o 01V96i 
atualiza os dados de TEMPO (BPM) com base nas 
informações do relógio de MIDI recebidas na porta 
MIDI IN. Também é possível especificar o tempo 
movendo o cursor até o botão TAP TEMPO e clicando 
duas vezes no botão [ENTER]. O 01V96i calcula o tempo 
com base no intervalo entre seus dois toques (cliques) 
no botão [ENTER]. 


Dica: se o efeito Freeze (Congelar) for selecionado, a seção 
TEMPO exibirá os botões de registro e reprodução para 
usar o efeito, a condição de gravação dos dados e uma barra 
de progresso que indica o status atual. 


(7) Medidores 
Esses medidores indicam os níveis de entrada ou 
saída do processador de efeitos selecionado atualmente. 
Selecione o botão IN ou o botão OUT para exibir 
os níveis de entrada ou saída, respectivamente. 


Dica: você também pode visualizar os níveis de entrada 
e saída dos processadores de efeitos nas páginas Meter | 
Effect 1-4 (Medidor | Efeito 1 a 4). 


Mova o cursor até o parâmetro que deseja alterar e gire 
o botão de rolagem Parameter (Parâmetro) ou pressione 
os botões [INC]/[DEC] para ajustar a configuração. 
Você pode armazenar as configurações editadas como 
um novo programa na biblioteca de efeitos (consulte 
página 76). 


Observação: não é possível alterar o tipo de efeito nessa 
página. Para alterar o tipo de efeito, chame um programa 
que usa o tipo de efeito desejado na biblioteca de efeitos. 
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Sobre os efeitos adicionais 


O 01V96i é fornecido com efeitos adicionais pré-instalados 
criados com a tecnologia VCM para simular fielmente 

os circuitos analógicos usando o processamento digital. 

Os efeitos adicionais serão armazenados e chamados 

a partir da predefinição nº 45 e dos programas predefinidos 
subsequentes. Também é possível armazenar os efeitos 
editados no programa de usuário nº 57 e nos programas 
de usuário subsequentes. 


EFFECT Initial Data BST]! 5112 5113 ST]4 
L CHI-CHI О EDIT armo 0%) G) ® 


EFFECT NAME METER: CE] 
Eaual i zer6a1 QUER 
TYPE ão 0 


EQUAL | ZER681 


| (LIBRARY 9 PATCH $, 
| 
MIX BALANCE 


©, 


rr — 
6) 111091 Q H MIDI F (тул G igor SW 
1.59 | 4808 Hz! + 3.0dBi ON 
MIDZ G H MIDZ F H MIDZ G Teu SW 
1.12 | 800 Hz! + 4.406: ON 
MIDS © i MIDS F H MIDS G Теш SH 
1.58 | 2.58kHzi + 3.BdB: ON 
MID4 Q H MID4 F H MID4 G H MID4 SW 
ge 1.58 ` 5.B58kHz' © - 3.üdB' (9 ON 


Fx1 EDIT Fxz EDIT ЕХЗ EDIT Fx4 EDIT # PJ3 


Sobre plug-ins 


Se vocé tiver instalado uma miniplaca YGDAI que ofereca 
suporte para a funcáo Effects no compartimento, poderá 
usar os efeitos do plug-in além dos processadores de efeitos 
internos. 

Vocé pode enviar os sinais de barramento ou das saídas 

de insercáo de canal para a entrada do plug-in. A saída 

do plug-in pode ser direcionada para Canais de entrada 

ou entradas de insercáo de canal. 

Para usar os efeitos do plug-in, pressione o botáo [EFFECT] 
repetidamente até a página Effect | P-In Edit (Efeito | Edição 
de plug-in) aparecer. 

Para obter detalhes sobre como usar plug-ins, consulte 

o manual do proprietário fornecido com a placa do plug-in. 


a STI1 STI2 STI3 STI4 
EM [5 T ER 


EFFECT Initial Data 
CHi-CHi 00 


Serial Nunbe 


Software Version . i 1 1 YA F y t 
Harduare Revision: ч 
WWW. Waves. сот M MANES 
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Memórias de cena 


Este capítulo descreve as memórias de cena, que armazenam 
as configurações de mixagem e efeitos do 01V 96i. 


Sobre memórias de сепа 


As memórias de cena permitem armazenar um instantâneo 
das configurações de mixagem de canal do 01V96i e das 
configurações do processador de efeitos interno como uma 
"cena" em uma área de memória especial. 

Existem 99 memórias de cena e você pode chamar qualquer 
Cena usando as páginas de exibição ou os controles no 
painel superior. 


Dica: 

• É possível chamar Cenas transmitindo mudanças de programa 
a partir de dispositivos MIDI externos (consulte página 103). 

• Epossivel fazer backup das memórias de cena em dispositivos 
MIDI externos usando a transferência em lote MIDI 
(consulte página 107). 


O que é armazenado 
em uma cena? 


As seguintes configurações de parâmetro são armazenadas 
em uma cena: 


Cena Parâmetros 


Todos os atenuadores de canal 
(e controles de nível) 


Níveis de envio de canal para Saída 
auxiliar 1 a 8 


Níveis de Saída auxiliar 1 a 8 e Saída 
de barramento 1 a 8 


Todas as configurações do botão [ON] 
do canal 


Todas as configurações de fase do canal 


Todas as configurações de atenuador 
do canal 


Todas as configurações de atraso do 
canal (com exceção dos Canais ST IN) 


Parâmetros 


Todas as configurações de compressor 
de mixagem 


do canal (com exceção dos Canais ST IN) 


Configurações de gate do canal de 
entrada (com exceção dos Canais ST IN) 


Todas as configurações de EQ do canal 


Todas as configurações de panorâmica 
do canal 


Todos os roteamentos de canal 


Grupos de atenuadores, grupos 

de silenciadores, mestres de grupo 
de atenuadores, mestres de grupo 
de silenciadores, links de EQ e links 
de compressor 


Todas as configurações de 
emparelhamento de canais 


Programas de efeito chamados para 
os processadores de efeitos 1 a 4 e suas 
configurações de parâmetro 


Parâmetros 
de efeitos 


Cena Parâmetros 
Status do atenuador e do botão [ON] 
Camada (somente quando o Remote Control 
Remote Target (Destino do controle remoto) 
(remota) está configurado como USER DEFINED 


(DEFINIDO PELO USUÁRIO) 


Configurações | Títulos de cena e configurações 
de cena de tempo de atenuação 


Patch de Número da biblioteca de Patches 
entrada de entrada selecionado atualmente 


Número da biblioteca de Patches 


Patch de saída de saídas selecionado atualmente 


Observação: 

• Ascenascaptam um instantâneo dos números das bibliotecas 
de Patches de entrada e saída que estão sendo usados 
no momento em que a cena é armazenada, mas excluem 
os patches de entrada e saída atuais (editados). 

• Sevocênão armazenar os patches de entrada e saída editados 
nas bibliotecas, chamar uma cena poderá alterar os patches 
atuais. 


Sobre números de cena 


As memórias de cena são numeradas com #U ou de #00 
até 499. Você pode armazenar cenas nas memórias de 

cena #01-99. Ao chamar uma cena, o número da memória 
de cena aparece na parte superior da página visualizada. 

A memória de cena #00 é uma memória somente 

leitura especial que contém as configurações padrão 

de todos os parâmetros de mixagem. Para redefinir todos 
os parámetros de mixagem no 01V96i para os valores 
iniciais ou padrão, chame a memória de cena #0. 

Além disso, na caixa de seleção Initial Data Nominal 
(Nominal de dados iniciais) da página Setup | Prefer1 
(Configuração | Preferência 1) (consulte página 109), 

você pode especificar se os atenuadores de Canal de entrada 
devem ser definidos como 0 dB ou -œ dB quando a memória 
de cena #0 é chamada. 

A memória de cena "Ud" é uma memória somente leitura 
especial que contém as configurações de mixagem em vigor 
imediatamente antes da cena chamada ou armazenada 
por ultimo. Para desfazer ou refazer as operações de chamada 
e armazenamento da memória de cena, chame a memória 
de cena #U. 

Quando você ajusta os parâmetros depois de chamar uma cena, 
os indicadores de edição aparecem ("EDIT" na parte superior 
da tela), indicando que as configurações de mixagem não 
correspondem mais às da última cena chamada. O conteúdo 
do Buffer de edição (onde as configurações de mixagem atuais 
são armazenadas) é preservado mesmo quando o 01V96i está 
desligado. Isso permite que o 01V96i restaure as configurações 
de mixagem editadas quando for ligado. 


O conteüdo da memória de 
i02 TN cena &2 chamada corresponde 
=? às configurações atuais no 
= 2028 01V96i, е o indicador de edição 
Tela permanece desligado. 


Os parâmetros da memória de 
i02 Мы Scene —— cena #2 chamada foram editados. 
— н:щ Em Es Portanto, os indicadores de 

edição aparecem, indicando 
que as configurações atuais 


do 01V96i não correspondem 
à memória de cena #2. 


Indicador de edição 
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Armazenamento 
e chamada de cenas 


Você pode armazenar e chamar cenas pressionando 
os botões no painel superior ou usando a página 
de memória de cena dedicada na tela. 


Observação: 

• Ao armazenar cenas, verifique se não há nenhuma configuração 
no Buffer de edição que você não queira armazenar. Verifique 
se alguma configuração, especialmente dos atenuadores, 
foi modificada acidentalmente. 

* Se você não souber ao certo qual é o conteúdo do Buffer de 
edição, chame a última cena, faça os ajustes desejados e, em 
seguida, armazene a cena. Se desejar, armazene a cena atual 
em uma memória de cena não utilizada, caso seja necessário. 


Armazenamento e chamada de 
cenas usando os botões SCENE 
MEMORY (MEMORIA DE CENA) 


Você pode usar os botões SCENE MEMORY para armazenar 
e chamar cenas. 


1. Ajuste os parâmetros de mixagem no 01V96i 
às condições que você deseja armazenar 
como uma Cena. 


Pressione os botões SCENE MEMORY Up 
(Memória de cena рага cima) [А ] ou Down 
(Para baixo) [ V] para selecionar um número 
de memória de Cena. 


N 


Se vocé selecionar uma memória de Cena diferente da 
Cena atualmente chamada, seu número piscará na tela. 
Memórias de cena #U ("Ud") e #0 ("00") são memórias 
somente leitura especiais, nas quais não é possível 
armazenar Cenas. Além disso, não é possível armazenar 
Cenas em memórias de Cena protegidas contra gravação. 


Pressione o botão SCENE MEMORY [STORE] 
(Memória de cena (armazenar)). 


w 


A janela Title Edit (editor de títulos) aparece, permitindo 
que você dê um nome à Cena a ser armazenada. 


Dica: para desativar essa janela, desative o parâmetro 
Store Confirmation (Confirmação de armazenamento) 
na página DIO/Setup | Prefer1 (DIO/Configuração | 
Preferéncia 1) (consulte página 109). Nesse caso, a cena 
armazenada terá o mesmo nome da ültima cena chamada. 


> 


Digite o título, mova o cursor até o botão OK 
e pressione [ENTER]. 


A janela Title Edit fecha e a Cena atual é armazenada 
na memória de Cena selecionada. 


5. Para chamar a Cena, pressione os botões 
SCENE MEMORY Up [À] ou Down [ Y] para 
selecionar um nümero de memória de Cena 
e pressione o botáo SCENE MEMORY 
[RECALL] (Memória de cena (chamar)). 


Dica: se vocé ativar o parámetro Recall Confirmation 
(Confirmar chamada) na página DIO/Setup | Prefer1, uma 
janela de confirmação de chamada de cena será exibida 
antes de a cena ser chamada (consulte página 109). 


Armazenamento e chamada 
de cenas usando a página Scene 
Memory (Memória de cena) 


Na página Scene Memory, você pode armazenar, chamar, 
proteger contra gravação, excluir e editar os títulos das cenas. 


1. Ajuste os parâmetros de mixagem no 01V96i 
às condições que você deseja armazenar como 
uma Cena. 


2. Pressione o botão DISPLAY ACCESS [SCENE] 
(Acesso à tela (cena)) repetidamente até 
a página Scene | Scene (Cena | Cena) aparecer. 


SCENE Initial Data BIST 5112 5113 5114 
сиси IO marmo OO O 
SCENE MEMORY, Free: 99% PATCH LINK 

No TITLE INPUT OUTPUT 
12.1 No Data! 1 
QF) | 11.0 No Data! 1] 
14.0 No Data! ] 
3.0 No Data! ] 
(2)—[mcea] | 8.2 No Data! 1 
Roll No Data! 1 
5ТОВЕ 6.0 No Data! ] 
Qer] 5.Extra Mix 
= 4. Ending Mix 
(O [eee] | з; 2һа Mix 
PROTECT 2.Vocal off 
a Intro Mix dd 
(5)—- CEEE » E < 
U.Initial Data a 


CL] SAFE 


® 


3. Gire o botão de rolagem Parameter 
(parâmetro) ou pressione os botões 
[INC]/[DEC] para selecionar uma memória 
de cena, mova o cursor até um dos seguintes 
botões e pressione [ENTER]. 


(1) TITLE EDIT (EDIÇÃO DE TÍTULO) 
Selecione esse botão para exibir a janela Title Edit, 
que permite editar o título de uma cena selecionada. 


(2) RECALL (CHAMAR) 
Esse botão chama o conteúdo da memória de cena 
selecionada. 


(3) STORE (ARMAZENAR) 
Esse botão armazena a cena atual na memória de cena 
selecionada. Por padrão, uma janela de confirmação 
aparece antes de a cena ser armazenada. 


(4) CLEAR (APAGAR) 
Esse botão exclui o conteúdo da memória de cena 
selecionada. 


(5) PROTECT ON/OFF (ATIVAR/DESATIVAR 
PROTEÇÃO) 
Esse botão ativa e desativa a proteção contra gravação 
do conteúdo da memória de cena selecionada. Um ícone 
de cadeado ( Ñ ) aparece ao lado do título de uma 
memória de cena protegida contra gravação. 


(6) Lista de bibliotecas 
As memórias de cena 01 a 99 são relacionadas na 
lista de títulos de memória da biblioteca. O título das 
cenas armazenadas é indicado na coluna de título. 
A mensagem "No Data!" (Sem dados) aparece na coluna 
de título das memórias de biblioteca vazias. A memória 
selecionada aparece dentro da caixa pontilhada entre 
as marcas + e 4. 
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(7) PATCH LINK INPUT (ENTRADA DE LINK 
DE PATCH) 
Indica o número da biblioteca de Patches de entrada 
que está vinculado a cada cena. Quando você armazena 
uma cena, o número do patch de entrada chamado ou 
armazenado por último será vinculado automaticamente 
a essa cena. Ao chamar essa cena, esse número de 
biblioteca também será chamado automaticamente. 
Você também pode mover o cursor até as caixas 
de parâmetro e alterar os números de biblioteca. 


PATCH LINK OUTPUT (SAÍDA DO LINK 
DE PATCH) 
Indica o número da biblioteca de Patches de saída 
que está vinculado a cada cena. Quando você armazena 
uma cena, o número do patch de saída chamado ou 
armazenado por último será vinculado automaticamente 
a essa cena. Ao chamar essa cena, esse número de 
biblioteca também será chamado automaticamente. 
Você também pode mover o cursor até as caixas 
de parâmetro e alterar os números de biblioteca. 


Atualização de memória 
de cena automática 


Se a caixa de seleção Scene MEM Auto Update (Atualização 
automática da memória de cena) na página Setup | Prefer1 
(consulte página 109) estiver marcada, as edições de 
parâmetro serão armazenadas automaticamente em uma 
Memória de sombra, que está disponível para cada cena. 
Essa é a chamada função de atualização automática. 

Se a função de atualização automática estiver ativada, 

as edições de parâmetro feitas após chamar a cena serão 
armazenadas na memória de sombra da cena. Quando 

a cena for chamada novamente, o conteúdo das memórias 
original e de sombra será chamado alternadamente. 
Portanto, mesmo depois de chamar a memória de cena 
original, você poderá chamar a versão editada da memória 
de sombra para restaurar as edições mais recentes. 


Se o indicador "EDIT" aparecer na parte superior da tela, 
isso indicará que a versão editada da memória de sombra 
foi chamada. 


102 Hs scene кшшз 


Те!а 


102 02 ea” a — Memória de sombra 


Indicador de edição 


Cena original 


Se uma memória de sombra for chamada, a versão editada 
será armazenada quando a cena for armazenada. O conteúdo 
das memórias original e de sombra é idêntico agora. 
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Cenas dos atenuadores 


Você pode especificar o tempo que os atenuadores 

(ou controles de nível) de Canal de entrada e saída levam 
para se mover para suas novas posições quando uma cena 
é chamada. É o chamado tempo de atenuação e pode ser 
definido para cada canal no intervalo de 00,0 a 30,0 segundos 
(em etapas de 0,1 segundo). Você pode definir o tempo de 
atenuação para cada cena individualmente ou para todas 
as cenas de modo global. 


Atenuação de canais de entrada 


Para definir o tempo de atenuação para os Canais de entrada 
1 a 32 e os Canais ST IN 1 a 4, pressione o botão DISPLAY 
ACCESS [SCENE] (Acesso a tela (cena)) repetidamente 
até aparecer a pagina Scene | In Fade (Cena | Atenuador 

de entrada). Mova o cursor até a caixa de parâmetro do canal 
desejado, gire o botão de rolagem Parameter ou pressione 
os botões [INC] /[DEC] para modificar a configuração 

de tempo de atenuação. 


SCENE Initial Data (5111 517125113 STI4 
ea EO Fd wa ГЕШ (4) Q) 
МРОТ FADE TIME: 


E Global Fade Time 


ti 2 | i i i i i 8 
EEN: 00.0: i as ss ma 

9 i 1: | i } 14 i 15 i 16 
INPUT 88.8 00.0: [00.0 00.0 09.0 
[sec] 7 | 1 | ; f i 22 i 23 | 24 
88.8 : 00.0: i | 00.0; 00.0: 00.0 

25 | 26 i | i i se i 31 Í 32 
88.8 {в.п : | 00.0 | 00.0 | 00.0 


SCENE ZA 


IN FADE A OUT FADE fA ACL SAFE EPA 


(1) Tempo de atenuação global 
Quando essa caixa de seleção está marcada, uma cena 
é chamada usando o tempo de atenuação especificado 
atualmente. A configuração do tempo de atenuação 
armazenada na cena chamada é ignorada temporariamente. 
A configuração dessa caixa de seleção funciona junto 
com a página Out Fade (Atenuação de saída). 


(2) ALL INPUT CLEAR (APAGAR TODAS AS 
ENTRADAS) 
Esse botão redefine o tempo de atenuação de todos 
os canais na página para 00,0 segundo. 


(3) INPUT CH1-32/ST IN 1-4 
Esses parâmetros permitem que você defina o tempo de 
atenuação de cada Canal de entrada no intervalo de 00,0 
a 30,0 segundos. A configuração do tempo de atenuação 
para um canal em um par funciona junto com seu parceiro. 


Dica: 

• Se você operar um atenuador durante a atenuação 
de canais, a configuração do tempo de atenuação 
do atenuador será ignorada temporariamente. 

* Para copiar o tempo de atenuação do Canal de entrada 
selecionado atualmente para todos os Canais de entrada, 
clique duas vezes no botão [ENTER] para exibir uma 
janela de cópia. Isso é útil para definir o tempo de 
atenuação para todos os canais simultaneamente. 


Atenuação de canais de saída 


Para definir o tempo de atenuação para os Canais de saída 
(Saída estéreo, Saídas de barramento 1 a 8 е Saídas auxiliares 
1 a 8), pressione o botão DISPLAY ACCESS [SCENE] 
repetidamente até aparecer a página Scene | Out Fade 
(Cena | Atenuador de saída). 


A operação básica é igual à da página In Fade. 


SCENE Initial Data 8/5711 5712 STI3 5114 
CH4-CH4 0 жа сел O (9 O 


-OUTPUT FADE TIME: 
О Global Fade Time 


o ES ЕЛ ЕК 
[sec] | 06.6: 06.0: 00.0 i 


Di РЕДИ ee sl aim sima mala m. 
(sec) | 00.0 : 00.0: 00.0 : 00.0 : 00.0 : 00.0 : 00.0 : 00.0 


ALL CLEAR 


4i 516: 7:18 
00.0 88.0 | 00.0; 00.0: 00.0 


Di Ei к G H 
08.8 | 08.0: 00.0; 00.0: 00.0 


s i T 
а.а: 


OUTPUT] à | R 


(Ee ec | 08.0 00.8 


ia 


SCENE A IN FADE A our rank MK RCL SAFE ДЕП 


(D BUS1-8 
Esses parámetros permitem que vocé defina o tempo 
de atenuação de cada Saída de barramento (1 a 8) 
no intervalo de 00,0 a 30,0 segundos. 


(2) AUX1-8 (Auxiliar 1 a 8) 
Esses parámetros permitem que vocé defina o tempo 
de atenuação para as Saídas auxiliares 1 a 8. 


(3) STEREO (Estéreo) 
Esse parâmetro permite definir o tempo de atenuação 
para a Saída estéreo. 


(4) INPUT MASTER A-H (MESTRE DE ENTRADA 
A ATÉ H) 
Esses parâmetros permitem que você defina o tempo 
de atenuação para o Mestre do grupo de atenuadores 
de entrada A até H. 


(5) OUTPUT MASTER Q-T (MESTRE DE SAÍDA 
О ATÉ T) 
Esses parâmetros permitem que você defina o tempo 
de atenuação para o Mestre do grupo de atenuadores 
de saída Q até T. 


Dica: para copiar a configuração de tempo de atenuação 
do Canal de saída selecionado atualmente para todos 
os Canais de saída, clique duas vezes no botão [ENTER]. 


Chamada segura de cenas 71 


Chamada segura de cenas 


Quando uma cena é chamada, todos os parâmetros de 
mixagem são definidos conforme necessário. No entanto, 
em algumas situações, você pode preservar as configurações 
atuais de alguns parâmetros em alguns canais usando 

a função Recall Safe (Chamada segura). Você pode definir 
os parâmetros da função Recall Safe para cada cena 
individualmente ou para todas as cenas de modo global. 


Para definir a função Recall Safe, pressione o botão 
DISPLAY ACCESS [SCENE] repetidamente até a página 
Scene | Rcl Safe (Cena | Chamada segura) aparecer. 


| | SCENE (1) Initial Data SLT STIZ STI3 5114 
| H4—-CH4 [s т 14|] 


О Global Recall Safe 


[5] [6 [т] [2] [=] [=] [®] [=] 
[7] [тё] [18] [29] [21] [2] 
[5] [ж] Ez] [25] [29] Ese] Et] E] ОТНЕВ5 
кисү onm 


E 
—— 12 
D] [+] [5] [6] 
—— Fux ———— 
D] [+] [5] [6] 
—5ТЕВЕО= 
ROUTING i 
fa IN FADE JA OUT FADE fi RCL SAFE É 


(1) Global Recall Safe (Chamada segura global) 
Quando essa caixa de seleção está marcada, as 
configurações de chamada segura armazenadas nas 
memórias de cena são ignoradas e as configurações 
atuais são preservadas. 


(2) SAFE (SEGURO) 


Este parâmetro ativa ou desativa a função Recall Safe. 


(3) MODE (MODO) 

Os seguintes botões MODE determinam quais parâmetros 
de segurança de canal permanecerão inalterados pelas 
chamadas de cena. Os botões MODE correspondem 
aos seguintes parâmetros: 

© ALL (TODOS)............................. Todos os parámetros 

• FADER (ATENUADOR) ......... Atenuadores de canal 

(ou controles de nível) 


• ON (АТТУАК)............................. Parámetros de ativacáo/ 
desativacáo de canal 
• PAN (PANORÂMICA).............. Parámetros de panorámica 


do canal, equilíbrio da Saída 
estéreo 

Parámetros de EQ de canal 
Parámetros de compressor 
de canal 


è САТЕ... Parámetros de gate de canal 
s AUX qe Níveis de envio auxiliar 
de canal, pré/pós 
+ AUX ON — Parâmetros de ativação/ 
desativação de envio auxiliar 
• DELAY (ATRASO)....................... Parâmetros de atraso de canal 
• ROUTING (ROTEAMENTO) ... Parâmetros de roteamento 
de canal 


Dica: o botão ALL é mutuamente exclusivo dos outros botões. 
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(4) Seção RECALL SAFE CHANNEL 


(CHAMADA SEGURA DE CANAL) 

Essa seção permite que você selecione os canais que 
permanecerão inalterados por chamadas de cena, 
incluindo os Canais de entrada 1 a 32, os Canais 

ST IN 1 a 4, as Saídas de barramento 1 a 8, as Saídas 
auxiliares 1 a 8, a Saída estéreo, os efeitos internos, as 
camadas remotas definidas pelo usuário e os efeitos de 
plug-in. A função Recall Safe está disponível nos canais 
e nas funções para os quais os botões estão ativados. 


Classificação de cenas 


Você pode classificar cenas nas memórias de cena. 


1. Pressione o botão DISPLAY ACCESS [SCENE] 


repetidamente até a página Scene | Sort 
(Cena | Classificar) aparecer. 


SCENE EI: EXTRA MIX S111 S]|I2 STIS STI4 
cha cha Ор (9 (Ó C9 Q 


SOURCE DESTINATION 
ok No Data! 
«EXTRA MIX 
„ENDING MIA 
OND MIX 
«VOCAL OFF 
Lk 


“Initial Data 


FOPASTE SECA PASTE DST 


2. Mova o cursor até a lista SOURCE (ORIGEM) 


(CD) à esquerda, gire o botão de rolagem 
Parameter ou pressione os botões [INC]/[DEC] 
para selecionar a memória de cena que deseja 
mover. 


3. Mova o cursor até a lista DESTINATION 


(DESTINO) ((2)) à direita, gire o botão de 
rolagem Parameter ou pressione os botões 
[INC]/[DEC] para selecionar a posição para 
a qual deseja mover a memória de cena 
de origem. 


4. Pressione [ENTER] para mover a memória de 


cena de origem para o destino especificado. 


Os números de memória de cena são atualizados 
conforme necessário. 
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Cópia e colagem de uma 
cena (colagem global) 


Qualquer configuração de canal ou parâmetro da cena 
atual pode ser copiada e colada em uma ou mais cenas. 
Essa função é útil quando você quer aplicar as configurações 
de parâmetro editadas na cena atual a outras cenas. 


1. Pressione o botão DISPLAY ACCESS [SCENE] 
repetidamente até a página Paste SRC 
(Origem da colagem) aparecer. 


SCENE EXTRA MIX STI1 STI2 STIS STI4 
єнї єнї D (9 C9 (Q9 G 


[GLOBAL PASTE SOURCE CH SELECT: [GESTINATION®) 
PARAM 


— | NP'U T: 

HEE H пип gG п É — GROUP MASTER == 
2708050818 ШЕШ eos 
[Ez] [в] [в] Es] Ex] E] 25 

EE] E] E] a HE 


EFFECT REMOTE 
aleloa CDE 


7 
m. 
Г: 
m 
O: 
+ 


ALL CLEAR 


r 


[9] : 
E | OTHERS 


—m 6S | 
пи | 
них ГҮ) 
[1] [2] [5] [+] [5] [e] EM El 


= 
x<] 


m 
iO 
im D 
а 
prá 


m 


[En SORT À FA PASTE OST} 


2. Use os botões de cursor, os botões [SEL] 
ou o botão de rolagem Parameter para 
selecionar a categoria do canal e, em seguida, 
use o botão [ENTER] ou os botões [INC]/[DEC] 
para selecionar o canal de origem da cópia. 
O número do canal de origem é realçado. 
Também é possível selecionar mestres de grupos, 


efeitos internos e uma camada remota definida pelo 
usuário como origens de cópia. 


3. Use os botões de cursor ou o botão giratório 
Parameter para selecionar o parâmetro de 
origem da cópia e, em seguida, pressione 
o botão [ENTER]. 


4. Pressione o botão DISPLAY ACCESS [SCENE] 
repetidamente até a página Paste DST 
(Destino da colagem) aparecer. 


SCENE EXTRA MIX STI1 STI2 STIS STI4 
писи ОЭ (9 C9 (Q9 G 


[GLOBAL PASTE DESTINATION SCENE. 


EXTRA MIX 
SENDING MIX 
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5. 


Use o botão giratório Parameter ou os botões 
[INC]/[DEC] para selecionar a(s) cena(s) 

de destino. 

As cenas especificadas entre FROM e TO (inclusive) 

se transformam no destino da colagem. E possivel colar 
até dez cenas de cada vez. 


Use os botões de cursor para selecionar 
o botão PASTE e, em seguida, use o botão 
[ENTER] para colar as configurações. 


Não é possível colar as configurações em cenas protegidas 
contra gravação. 

Para restaurar as configurações anteriores que existiam 
antes da operação de colagem, clique no botão UNDO 
(DESFAZER) e pressione [ENTER]. No entanto, se as 
configurações da cena forem alteradas após a operação 
de colagem (por exemplo, ao salvar, limpar ou classificar 
a cena ou receber dados de cena por meio da transferência 
em lote MIDI), a função UNDO será desativada. 

Além disso, não é possível desfazer a operação depois 
de desligar o console. 
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Bibliotecas 


Este capitulo descreve as varias bibliotecas do 01V96i. 


Sobre as bibliotecas 


O 01V96i tem sete bibliotecas que permitem armazenar 
canais, patches de entrada, patches de saida, efeitos e outros 
dados. Também é possível chamar rapidamente esses dados 
das bibliotecas para restaurar valores de parâmetros 
anteriores. 


O 01V96i oferece as seguintes bibliotecas: 
* Biblioteca de canais 
* Biblioteca de patches de entrada 
* Biblioteca de patches de saída 
* Biblioteca de efeitos 
* Biblioteca de gates 
* Biblioteca de compressores 
e Biblioteca de EQs 


Dica: 

• Você pode armazenar dados da biblioteca no disco rígido de 
um computador usando o software Studio Manager incluído. 
Não se esqueça de fazer backup de seus dados importantes. 

* Também é possível armazenar dados da biblioteca em um 
dispositivo MIDI externo, como um arquivo de dados MIDI, 
usando a transferência em lote MIDI (consulte página 107). 


Operação geral 
de biblioteca 


A maioria das funções de biblioteca são iguais para todas as 
bibliotecas. 


1. Use os botões no painel superior para 
localizar as páginas de biblioteca desejadas. 
O procedimento de localização de páginas de biblioteca 
depende da biblioteca. Consulte a parte final deste 
capítulo para obter mais informações sobre como 
exibir a página da biblioteca desejada. 
O exemplo abaixo presume que você localizou a página 
de biblioteca Input Patch (Patches de entrada). 


PATCH Initial Data gs! 5112 571 
єн1-Снт iO oo 
| INPUT PATCH LIBRARY: 


TI4 


to) 
wy 


© 
T 


IET 
gs] 


A б) G> 


— N CO > Cn C —J CO «o Co 


A A МАМЕ А 


A lista de títulos de memória da biblioteca é exibida no 
centro da página. A mensagem "No Data!" (Sem dados) 
aparece na coluna de título das memórias de biblioteca 
vazias. 


Um icone " Ё" é exibido ao lado do nome das memórias 
predefinidas de somente leitura. Não é possível armazenar, 
apagar ou editar o título dessas memórias. 

As memórias #0 e #U são memórias especiais 

somente leitura. Chame a memória #0 para redefinir 
as configurações de parâmetro para os valores iniciais. 
Chame #U para desfazer a chamada da memória 

e armazenar as operações. 


2. Gire o botão de rolagem Parameter 
(Parâmetro) ou pressione os botões 
[INC]/[DEC] para selecionar a memória 
desejada. 


A memória selecionada aparece dentro da caixa 
pontilhada. 


3. Mova o cursor até um dos seguintes botões 
de função e pressione [ENTER]. 


(1) TITLE EDIT (EDIÇÃO DE TÍTULO) 
Esse botão exibe a janela Title Edit, que permite 
editar o título da memória selecionada. Mova o cursor 
até o botão OK e pressione [ENTER] para confirmar 
o título editado. Consulte "Janela Title Edit" no Manual 
do Proprietário (folheto) para obter mais informações 
sobre como inserir caracteres. 


(2) RECALL (CHAMAR) 
Esse botão chama o conteúdo da memória da 
biblioteca selecionada. Se você ativar o parâmetro 
Recall Confirmation (Confirmar chamada) na página 
DIO/Setup | Prefer1 (DIO/Configuração | Preferência 1), 
o 01V96i exibirá uma janela de confirmação de chamada 
de memória. 


(3) STORE (ARMAZENAR) 
Esse botão armazena as configurações na memória 
selecionada. Antes de armazenar as configurações, você 
pode inserir ou editar o título usando a janela Title Edit. 
Para desativar a janela Title Edit, desative o parâmetro 
Store Confirmation (Confirmação de armazenamento) 
na página DIO/Setup | Ртеѓег1. Se você pular a janela 
Edit Title, o nome “New Data” (Novos dados) será usado 
como título para a memória de cenas. 


(4) CLEAR (APAGAR) 
Esse botão exclui o conteúdo da memória selecionada. 
Depois que você pressionar [ENTER], o 01V96i exibirá 
uma janela de confirmação. Para executar a operação de 
exclusão, mova o cursor até o botão YES (Sim) na janela 
de confirmação e, em seguida, pressione [ENTER]. 


Observação: se você selecionar uma memória que já 
contém configurações e executar a operação de exclusão, 
as configurações serão perdidas. Tome cuidado para não 
excluir configurações importantes acidentalmente. 
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Biblioteca de canais 


A biblioteca de canais permite armazenar e chamar 
configurações de parâmetros do Canal de entrada e do Canal 
de saída. A biblioteca contém duas memórias predefinidas 

e 127 memórias de usuário (de leitura e gravação). 


Você pode chamar somente as configurações dos canais 

selecionados atualmente na biblioteca de canais. Por exemplo, 
não é possível chamar as configurações do Canal de entrada 1 
até 32 para os Canais ST IN 1 até 4, as Saídas de barramento 
1 até 8, as Saídas auxiliares 1 até 8 ou a Saída estéreo, mas as 
memórias #0 e #1 podem ser chamadas para qualquer canal. 


Siga as etapas abaixo para usar a biblioteca de canais. 


1. 


(D 
© 


© 


(4) 


Pressione o botão DISPLAY ACCESS [VIEW] 
(Acesso à tela (exibir)) repetidamente até exibir 
a página View | Library (Exibir | Biblioteca). 


[ VIEl 0 Ini ti il Data |5111 STI2 STI3 S|'14 
Liu rem Eau | mesmo O (O (|) 
[CHINE _ЫБЕННУ) € CHÍ 

CURRENT CONF I GURAT I ON 
SURROUND MODE | AUX CONFIG 
1-2: MONOx Z 
STEREO 1 322: MONOXS 
5-6: MONOxZ 
7-8: MONOxZ 
ГЕ | No. LIBRARY TITLE 
[ешт] 
6.0 No Data! 1 
5.0 No Data! 1 
4.[ Ho Data! ] 
3.0 No Data! ] 
2.0 Data! ] 


SEL CH 


Esse parámetro indica o canal selecionado atualmente. 


Secáo CURRENT CONFIGURATION 
(CONFIGURACÁO ATUAL) 

Se o canal selecionado atualmente for um Canal de 
entrada (1 até 32) ou um Canal ST IN (1 até 4), o modo 
Surround e as informações de configuração de Aux serão 
exibidos aqui. 

Medidores de nível 

Esses medidores indicam os níveis do canal selecionado 
atualmente e o parceiro disponível. 


STORED FROM (ARMAZENADO EM) 

Esse parâmetro indica o canal para o qual as 
configurações foram armazenadas originalmente na 
memória da biblioteca selecionada. Se a memória da 
biblioteca selecionada atualmente tiver configurações 
de Canal de entrada 1 até 32 e dos Canais ST IN 1 até 4, 
o modo Surround e as informações de emparelhamento 
de Aux também serão exibidos abaixo desse parâmetro. 


Use os botões LAYER (CAMADA) para 
selecionar camadas e, em seguida, pressione 
os botões [SEL] para selecionar canais. 

Para obter detalhes sobre as funções de armazenamento 
e chamada, consulte "Operação geral de biblioteca” 

na página 74. 


Se o tipo de canal da memória selecionada não coincidir 
com o tipo de canal de destino, uma marca de alarme (А) 
ea palavra "CONFLICT" (CONFLITO) aparecerão 

ao lado do parâmetro STORED FROM. Esses alarmes 
indicam que você tentou chamar configurações de canal 
irrecuperáveis para o canal selecionado atualmente. 

Os indicadores de alarme também aparecem quando 

o modo Surround, o par Aux e outras configurações 
de parâmetros não relacionados a canais originalmente 
armazenadas na memória não coincidem com o canal 
de destino. No entanto, se o tipo de canal da memória 
e o do canal de destino coincidirem, você poderá 
chamar as configurações mesmo com os indicadores 
de alarme exibidos. (Para configurações de parâmetro 
sem correspondência, o 01V96i usará as configurações 
da memória que será chamada.) 

As seguintes memórias predefinidas estão disponíveis 
para a biblioteca de canais. 


o Nome da nas 
à predefinição Descriçao 


Essa memória predefinida redefine 


Reset todos os parâmetros do canal 
O | (Redefinir) | selecionado atualmente para os 
(— dB) valores iniciais e define o nível do 


atenuador do canal para (— dB). 


Essa memória predefinida redefine 
todos os parâmetros do canal 
Reset selecionado atualmente para 

(0 dB) os valores iniciais e define o nível 
do atenuador do canal para O dB 
(isto é, nominal). 


Biblioteca de patches de entrada 


A biblioteca de patches de entrada permite armazenar 

e chamar todas as configurações de patches de entrada. 

A biblioteca contém uma memória predefinida 

e 32 memórias de usuário (de leitura e gravação). 

Para acessar a biblioteca de patches de entrada, pressione 

o botão DISPLAY ACCESS [PATCH] (Acesso à tela (patch)) 
repetidamente até aparecer a página Patch | IN LIB (Patch | 
Biblioteca de entrada). Para obter detalhes sobre como 
armazenar e chamar memórias, consulte "Operação geral 
de biblioteca” na página 74. 


PATCH Initial Data 815111 5112 5113 5714 
CHi-CHi maro) OO O 


— М CO 4 Сл С^ -~ СО «D СО 


A memória predefinida de Patch de entrada 40 contém 
as seguintes configurações: 


Canais de entrada 1a 16 | Conectores INPUT 1 a 16 
Canais de entrada 17 a 24 | Canais ADAT IN 1a 8 


Canais de entrada 25 a 32 | Canais de compartimento 1 a 8 


Saídas 1 e 2 do processador 


Canais de entrada ST 1 a 4 de efeitos intemo 1.54 
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Biblioteca de patches de saida 


A biblioteca de patches de saida permite armazenar 

e chamar todas as configurações de patch de saída. 

A biblioteca contém uma memória predefinida 

e 32 memórias de usuário (de leitura e gravação). 

Para acessar a biblioteca de patches de saída, pressione 

o botão DISPLAY ACCESS [PATCH] (Acesso à tela (patch)) 
repetidamente até aparecer a página Patch | Out LIB (Patch | 
Biblioteca de saída). 

Para obter detalhes sobre como armazenar e chamar 
memórias, consulte "Operação geral de biblioteca” 

na página 74. 


PATCH Initial Data {5711 STI2 STI3 STI4 
“Пе OO fit @ @ @ O 


-OUTPUT PATCH LIBRARY) 
No. LIBRARY TITLE 


A memória predefinida de Patch de saída 40 contém 
as seguintes configurações: 


Canais de saída de 


В Saídas de barramento 1 a 8 
compartimento 1 a 8 


Canais de saída de 


compartimento 9 a 16 Saídas de barramento 1 a 8 


Canais АРАТ OUT 1a8 Saídas de barramento 1 a 8 


Conectores de saída 


OMNI 1a4 Saídas auxiliares 1 a 4 


Biblioteca de efeitos 


A biblioteca de efeitos permite armazenar e chamar 
programas do processador de efeitos 1 a 4. A biblioteca 
contém 56 programas predefinidos (incluindo efeitos 


adicionais) e 72 programas do usuário (de leitura e gravação). 


Observação: a biblioteca de efeitos é compartilhada 
pelos processadores de efeitos 1 a 4. No entanto, somente 
os processadores de efeitos 1 e 2 permitem chamar 

o efeito 19 "HQ Pitch" e o efeito 42 "Freeze". 


Para armazenar e chamar configurações na biblioteca, 
você deve localizar a página do processador de efeitos 
correspondente. 

Para acessar a biblioteca de efeitos, pressione o botão 
DISPLAY ACCESS [EFFECT] (Acesso à tela (efeito)) 
repetidamente até aparecer a página da biblioteca para 
o processador de efeitos desejados. 
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Cada processador de efeitos tem as páginas de biblioteca 
listadas abaixo: 


* Biblioteca do processador 


de efeitos internos 1................................ Página FX1 Lib 
* Biblioteca do processador 

de efeitos internos 2................................ Página FX2 Lib 
* Biblioteca do processador 

de efeitos internos 3................................ Página FX3 Lib 
* Biblioteca do processador 

de efeitos internos 4................................ Página FX4 Lib 


© 


EFFECT_NAME 


Reverb Hall 


No. LIBRARYTITLE 
6.Gate Reverb 
5.Early Ref. 

4. Reverb Plate 

3 

2 

u 


EFFECT TYPE 


REVERB HALL 


.Reuerb Stage 
R 


b.R 


Undo Data 


B FL E А FGL ЫБ А DADE 


(1) EFFECT NAME (NOME DO EFEITO) 
Esse parâmetro exibe o nome do programa de efeito 
selecionado atualmente pelo processador de efeitos. 


(2) TYPE (TIPO) 
Esse parâmetro exibe o tipo de efeito usado atualmente 
pelo processador de efeitos. O número de canais de 
entrada e saída para os efeitos usados atualmente aparece 
abaixo do parâmetro TYPE. 


O CET 


Mova o cursor até esse botão e pressione [ENTER] para 
exibir a página Effect | FX1 Edit, FX2 Edit, FX3 Edit 
ou FX4 Edit e ajustar os parâmetros de efeito. 


Ф CERTES) 


Mova o cursor até esse botão e pressione [ENTER] рага 
exibir a página In Patch | Effect para atribuir os sinais 
de entrada e saída aos processadores de efeitos 1 a 4. 


(5) Medidores de nível 
Esses medidores indicam os níveis de entrada ou saída 
do processador de efeitos selecionado atualmente. 
Selecione o botão IN ou o botão OUT para exibir 
os níveis de entrada ou saída, respectivamente. 
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Para obter detalhes sobre como armazenar e chamar programas, consulte "Operação geral de biblioteca" na pagina 74. 


As tabelas a seguir listam os programas de efeito predefinidos na biblioteca de efeitos: 


* Reverberações 


Nº Nome da predefinição Tipo Descrição 
1 Rever Hall А Җ REVERB HALL _ | Simulação da reverberação em uma sala de concerto com gate 
(Reverberação de salão) 
2 Reverb Room REVERB ROOM | Simulação da reverberação em uma sala com gate 
(Reverberação de sala) 
3 Reverb Stage REVERB STAGE | Reverberação destinada a vocais, com gate 
(Reverberação de palco) 
Reverb Plate Е z x 
4 (Reverberacáo do prato) REVERB PLATE | Simulação da reverberação do prato com gate 
5 | Early Ref. (Reflexão inicial) EARLY REF. Reflexões primárias sem a reverberação subsequente 
6 Gate Reverb. GATE REVERB | Reflexões primárias com gate 
(Reverberação com gate) 
7 | Reverse Gate (Gate inverso) REVERSE GATE | Reflexões primárias com gate inverso 
* Atrasos 
Nº Nome da predefinição Tipo Descrição 
8 | Mono Delay (Atraso mono) MONO DELAY | Atraso mono simples 
9 | Stereo Delay (Atraso estéreo) STEREO DELAY | Atraso estéreo simples 
10 | Mod.delay (Atraso modulado) MOD.DELAY Atraso de repetição simples com modulação 
11 | Delay LCR DELAY LCR Atraso de 3 toques (esquerda, centro, direita) 
12 | Eco ECHO Atraso estéreo com realimentação esquerda/direita cruzada 
• Efeitos com base em modulação 
Nº Nome da predefinição Tipo Descrição 
13 | Chorus (Coro) CHORUS Chorus (Coro) 
14 | Flange FLANGE Flanger 
15 | Sinfônica SYMPHONIC Efeito patenteado da Yamaha que produz uma modulação 
mais rica e complexa que o coro normal 
16 | Phaser PHASER Phaser estéreo de 16 estágios 
17 | Auto Pan AUTO PAN Auto-panner 
18 | TREMOLO TREMOLO Trêmulo 
Я Deslocador de afinação mono, produzindo resultados estáveis 
12 НОР HQ.PITCH (disponível para efeitos internos 1 e 2). 
20 | Dual Pitch (Afinação dupla) DUAL PITCH Deslocador de afinação estéreo 
21 | Rotary (Giratório) ROTARY Simulação de alto-falante giratório 
22 | Ring Mod. (Modulador em anel) | RING MOD. Modulador em anel 
23 | Mod.Filter MOD.FILTER Filtro modulado 
* Efeitos de guitarra 
N° Nome da predefinição Tipo Descrição 
24 | Distortion (Distorção) DISTORTION Distorção 
25 Amp Simulate REA slices AMP SIMULATE | Simulação de um amplificador de guitarra 
(Simulação de amplificação) 
e Efeitos dinámicos 
N? Nome da predefinicáo Tipo Descrição 
26 | Dyna.Filter DYNA.FILTER Filtro controlado de forma dinâmica 
27 | Dyna.Flange DYNA.FLANGE | Flanger controlado dinamicamente 
28 | Dyna.Phaser DYNA.PHASER | Phaser controlado dinamicamente 
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e Efeitos combinados 


Nº Мааа Тіро Descrição 
29 | Rev+Chorus REV+CHORUS Reverberação e coro em paralelo 
30 | Rev->Chorus REV->CHORUS Reverberação e coro em série 
31 | Rev+Flange REV+FLANGE Reverberação e flanger em paralelo 
32 | Rev->Flange REV->FLANGE Reverberação e flanger em série 
33 | Rev+Sympho. REV+SYMPHO. Reverberação e sinfônica em paralelo 
34 | Rev->Sympho. REV->SYMPHO. Reverberação e sinfônica em série 
35 | Rev->Pan REV->PAN Reverberação e panorâmica automática em série 
36 | Delay+ER. DELAY+ER. Atraso e reflexões primárias em paralelo 
37 | Delay->ER. DELAY->ER. Atraso e reflexões primárias em série 
38 | Delay+Rev DELAY+REV Atraso e reverberação em paralelo 
39 | Delay->Rev DELAY->REV Atraso e reverberação em série 
40 | Dist->Delay DIST->DELAY Distorção e atraso em série 
• Outros 
Nº о Тіро Descrição 
41 | Multi.Filter MULTI.FILTER Filtro paralelo de 3 faixas (24 dB/oitava) 
42 | Freeze FREEZE Amostrador simples (disponível para efeitos internos 1 e 2) 
43 | Stereo Reverb ST REVERB Reverberação estéreo 
44 | M.Band Dyna. M.BAND DYNA. | Processador dinâmico de 3 faixas 


e Add-On Effects (Efeitos adicionais) 


Nome da 
o ` * д 
М predefinição Tipo Descrição 
45 | Comp276 COMP276 Simula as características de um compressor analógico que se tornou 
um padrão em estúdios de gravação. 
46 | Comp276S СОМР2765 Este é um modelo estéreo do Сотр276. 
Isto simula as características de um compressor/limitador de meados 
47 | Comp260 COMP260 da década de 1970 que agora se transformou em um padrão para reforço 
de som ao vivo. 
48 | Comp260S СОМР2605 Este é um modelo estéreo do Comp260. 
49 | Equalizer601 EQUALIZER601 aa as características de um equalizador analógico da década 
Este efeito de masterização simula a compressão de fita produzida por dois 
50 | OpenDeck OPENDECK gravadores de fita de carretel aberto, uma mesa de gravação e uma mesa 
de reprodução. 
51 | REV-X Hall REV-X HALL A reverberação REV-X fornece uma qualidade de som de alta densidade 
52 | REV-X Room REV-X ROOM e ricamente reverberante, com enfraquecimento suave, amplitude 
e profundidade que melhoram o som original. 
53 | REV-X Plate REV-X PLATE Há três tipos disponíveis: hall, room e plate. 
Isto simula um efeito de phaser antigo que foi fabricado somente durante 
245  Max100 M21090 a segunda metade da década de 1970. 
Em vez de se limitar a reproduzir um modelo específico, esse phaser 
55 | Vintage Phaser | УМТС PHASER oferece um nível extremamente alto de liberdade para criar sons com 


deslocamento de fase. 


Dual Phaser 


DUAL PHASER 


Este phaser simula um efeito antigo fabricado em meados da década 
de 1970. 
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Bi 


Abi 


blioteca de gates 


iblioteca de gates permite armazenar e chamar configurações 


de gate de Canal de entrada. A biblioteca tem quatro memórias 
predefinidas e 124 memórias de usuário (de leitura e gravação). 


Siga as etapas abaixo para usar a biblioteca de gates. 


1. 


@ 


© 
© 


(4) 


Pressione o botão DISPLAY ACCESS 
[DYNAMICS] (Acesso à tela (dinâmico)) 

e pressione o botão [F2]. 

A página Dynamics | Gate Lib (Dinâmica | Biblioteca 
de gates) aparece. 


DYNAMIC]; Initial lata 15711 ST]? STI3 ST 
CHi- тас OO 5m EM E O G 


САТЕ LIB! В) 


СОВВЕМТ ТҮРЕ 


CURRENT CURVE 


Era) 
call 


CURRENT TYPE (TIPO ATUAL) 

Esse parâmetro exibe o tipo de gate do canal selecionado 
atualmente (Gate ou Ducking). 

CURRENT CURVE (CURVA ATUAL) 

Esse gráfico exibe a curva de gate do canal atual. 
Medidores GR 

Esses medidores indicam a quantidade de redução de ganho 
que está sendo aplicada pelo gate e os níveis pós-gate do canal 
selecionado atualmente e seu parceiro de par disponível. 
Seção Type & Curve (Tipo e curva) 

O tipo (Gate ou Ducking) e a curva da memória 
selecionada atualmente são exibidos aqui. 


Dica: se você selecionar um Canal ST IN (1 a 4), uma 
Saída auxiliar (1 a 8), uma Saída de barramento (1 a 8) 
ou a Saída estéreo que não tiver um gate, o 01V96i exibirá 
a mensagem "XXX has no Gate!" (XXX sem gate), na qual 
XXX representa o nome de um canal. 


Use os botões LAYER (CAMADA) para 
selecionar camadas e, em seguida, pressione 
os botões [SEL] para selecionar canais. 


Agora você pode armazenar as configurações de gate do 
canal selecionado ou chamar as memórias de biblioteca 
de Gates para os canais. Para obter detalhes sobre como 
armazenar e chamar memórias, consulte "Operação 
geral de biblioteca” na página 74. 


A tabela a seguir lista as memórias predefinidas 
na biblioteca de gates: 


" Nome da š e 

N predefinição Tipo Descrição 

1 | Gate GATE Modelo de gate 

2 | Silenciador | DUCKING | Modelo de silenciador 

з |A. Dr. BD GATE Predefinição de gate a ser 
usada com bumbos acústicos 

4 |A.Dr. SN GATE Predefinição de gate a ser 
usada com caixas claras 


Biblioteca de compressores 


Essa biblioteca permite armazenar e chamar configurações 
para os compressores em Canais de entrada, Saídas de 
barramento 1 a 8, Saídas auxiliares 1 a 8 e Saída estéreo. 

A biblioteca contém 36 memórias predefinidas 

e 92 memórias de usuário (de leitura e gravação). 


Siga as etapas abaixo para usar a biblioteca de compressores. 


1. 


Pressione o botão DISPLAY ACCESS 
[DYNAMICS] (Acesso à tela (dinâmico)) 

e pressione o botão [F4]. 

A página Dynamics | Comp Lib (Dinâmica | Biblioteca 
de compressores) aparece. 


DYNAMIC: 10 Initial lata 
CHi-CHi 5 
EMP LISA) == 


CURRENT TYPE 


CURRENT CURVE 


LIBRARY TITLE 
«A. Dr. BD 

«A. Dr. BD 

. Compander( 5) 

. Compander( H) 


ATE EDIT GATE LIB ДА COMP EDIT À COMP LIB 


(D CURRENT TYPE (TIPO ATUAL) 


Esse parâmetro exibe o tipo de compressor do canal 
selecionado atualmente (Compressor, Expander, 
Compander Soft, Compander Hard). 


(2) CURRENT CURVE (CURVA ATUAL) 


Esse gráfico exibe a curva do compressor atual. 


(3) Medidores GR 


Esses medidores indicam a quantidade de redução 
de ganho que está sendo aplicada pelo compressor 
e os níveis pós-compressor do canal selecionado 
atualmente e seu parceiro de par disponível. 


(4) Seção Type & Curve (Tipo e curva) 


O tipo e a curva da memória selecionada atualmente 
são exibidos aqui. 


Use os botões LAYER (CAMADA) para 
selecionar camadas e, em seguida, pressione 
os botões [SEL] para selecionar canais. 


Agora você pode armazenar as configurações de 
compressor do canal selecionado e chamar as memórias 
de biblioteca de compressores para os canais. Para obter 
detalhes sobre como armazenar e chamar memórias, 
consulte "Operação geral de biblioteca” na página 74. 
Como os Canais ST IN não possuem compressores, se 
você selecionar um desses canais, a mensagem "Stereo in 
has no Comp!" (A entrada estéreo não tem compressor) 
aparecerá na tela. 
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A tabela a seguir lista as memórias predefinidas na biblioteca de compressores: 


Nº а Тіро Descrição 

Шр COME ооо аш 

2 | Expand EXPAND Modelo do expansor. 

3 | Compander (H) | COMPAND-H | Modelo do compressor duro. 

4 | Compander (S) | COMPAND-S | Modelo do compressor suave. 

5 |A. Dr. BD COMP Compressor a ser usado com bumbo acústico. 

6 |A. Dr. BD COMPAND-H | Compander duro a ser usado com bumbo acústico. 

7 |A. Dr. SN COMP Compressor a ser usado com caixa clara. 

8 |A. Dr. SN EXPAND Expansor a ser usado com caixa clara. 

9 |А. Dr. SN COMPAND-S | Compander suave a ser usado com caixa clara. 

ua «EXPAND: -| ando os ons ce sie repre duplos ттн рау ыл 
Compander suave para enfatizar o ataque e o ambiente dos pratos gravados com 

11 |A. Dr. OverTop | COMPAND-S | microfones suspensos. Diminui automaticamente o volume quando os pratos não 
são reproduzidos, melhorando a separação dos microfones. 

12 | E. B. Finger COMP Compressor para nivelar o ataque e o volume de um baixo elétrico dedilhado. 

13 | E. B. Slap COMP Compressor para nivelar o ataque e o volume de um baixo elétrico espalmado. 

14 | Syn. Bass COMP Compressor para controlar ou enfatizar o nível de um baixo sintetizado. 

15 | Pianol COMP Compressor para realçar o timbre de um piano. 

16 | Piano2 comp ны eee 15, usando o limiar profundo para alterar o ataque 

i COMP Ando > o c. a 

18 |A. Guitar COMP Compressor para som de violão "percutido" ou fundo em estilo de arpejo. 

19 | Strings1 COMP Compressor a ser usado com cordas. 

20 | Strings2 COMP Uma variação da predefinição 19, destinada a violas ou cellos. 

21 | Strings3 ооа" 

22 | BrassSection COMP Compressor para sons de metais com um ataque rápido e forte. 
Compressor para instrumentos musicais que possuem sons delicados que, dependendo 

23 | Syn. Pad COMP dos tons, podem ser difusos, como o tom sintetizado. Destina-se a evitar a difusão 
do som. 

24 | SamplingPerc | COMPAND-S | Compressor para obter som de percussão amostrados, como a percussão acústica real. 

25 | Sampling BD COMP Uma variação da predefinição 24, destinada a sons de bumbo amostrados. 

26 | Sampling SN COMP Uma variação da predefinição 25, destinada a sons de caixa amostrados. 

27 | Hip Comp COMPAND-S | Uma variação da predefinição 26, destinada a loops e frases amostradas. 

28 | Solo Vocal1 COMP Compressor a ser usado com vocais principais. 

29 | Solo Vocal2 COMP Uma variação da predefinição 28. 

30 | Chorus (Coro) | COMP Uma variação da predefinição 28, destinada a coros. 

31 | Click Erase EXPAND Expansor para remover cliques que podem vazar pelo fone de ouvido do músico. 

32 | Announcer COMPAND-H | Compander duro para reduzir o nível da música quando o locutor fala. 

33 | Limiter1 COMPAND-S | Compander suave com uma liberação lenta. 

34 | Limiter2 COMP Compressor "peak-stop". 

Sires jor |e 

36 | Total Comp2 COMP Uma variação da predefinição 35, mas com mais compressão. 
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Biblioteca de EQs 


Essa biblioteca permite armazenar e chamar configurações 
de EQs em Canais de entrada, Saídas de barramento 1a 8, 
Saídas auxiliares 1 a 8 e Saída estéreo. A biblioteca contém 
40 memórias predefinidas e 160 memórias de usuário 

(de leitura e gravação). 


Siga as etapas abaixo para usar a biblioteca de EQs. 


1. Pressione o botão DISPLAY ACCESS [EQ] 


(Acesso à tela (EQ)) e pressione o botão [F2]. 


A página EQ | EQ Library (EQ | Biblioteca de EQs) 
aparece. 


Initial Dala gis t STI2 S|[TI3 ST |4 
CHi- Herel ОО 5^ ша mm O O DG 
[CHI EQUALIZER Е CH1 


CURRENT CURUE 


CURRENT TYPE 
TVPE I 


100 йк шк 


No. LIBRRRY TITLE 


5. Cymbal 
.Tom-tom 1 
.Snare Drum 2 
.Snare Drum 1 


CLERR é Undo Data 


Eo EDIT Aca LIBRARYAL IN ATI A OUT ATT 


(1) CURRENT TYPE (TIPO ATUAL) 
Esse parâmetro exibe o tipo de EQ do canal selecionado 
atualmente (TIPO I ou II). 


(2) CURRENT CURVE (CURVA ATUAL) 
Esse gráfico exibe a curva de EQ atual. 


(3) Medidores de nível 
Esses medidores indicam os níveis pós-EQ do canal 
selecionado atualmente e seu parceiro de par disponível. 


(4) Seção Type & Curve (Tipo e curva) 
O tipo e a curva do programa EQ selecionado 
atualmente são exibidos aqui. 


2. Use os botões LAYER (CAMADA) para 
selecionar camadas e, em seguida, pressione 
os botões [SEL] para selecionar canais. 


Agora você pode armazenar as configurações de EQ do 
canal selecionado ou chamar as memórias de biblioteca 
de EQs para os canais. Para obter detalhes sobre como 
armazenar e chamar memórias, consulte "Operação 
geral de biblioteca” na página 74. 


A tabela a seguir lista as memórias predefinidas 
na biblioteca de EQs: 


Nome da = 
N. predefinição Descriçao 
1 | Bass Drum 1 Enfatiza a faixa de graves de um bumbo e o ataque criado pelo pedal. 
2 | Bass Drum 2 Cria um pico ao redor de 80 Hz, produzindo um som firme. 
3 |Ѕпаге Drum 1 | Enfatiza sons "rápidos" e de aro. 
4 | Snare Drum 2 | Enfatiza várias páginas para o som da caixa de rock clássico. 
5 | Tom-tom 1 Enfatiza o ataque de tom-tons, e cria um enfraquecimento longo e da pele. 
6 | Cymbal Enfatiza o ataque de pratos de ataque, estendendo o enfraquecimento "cintilante". 
7 | High Hat Usado em pratos de contratempo, enfatizando a faixa média a alta. 
8 | Percussion Enfatiza o ataque e adiciona clareza à faixa aguda de instrumentos, como chocalhos, cabaças e congas. 
9 |E. Bass 1 Produz um som de baixo elétrico 'duro' cortando frequências muito graves. 
10 | E. Bass 2 Diferente da predefinição 9, essa predefinição enfatiza a faixa grave de um baixo elétrico. 
11 | Syn. Bass 1 Usado em um baixo sintetizado com graves realçados. 
12 | Syn. Bass 2 Enfatiza o ataque que é típico do baixo sintetizado. 
13 | Piano 1 Deixa o som do piano mais brilhante. 
14 | Piano 2 Usada junto com um compressor, essa predefinição enfatiza o ataque e a faixa grave de pianos. 
15 |E. G. Clean ee gravação no nível da linha de guitarra elétrica ou semiacústica para obter um som 
igeiramente mais duro. 
16 | E. G. Crunch 1 | Ajusta o timbre de um som de guitarra ligeiramente distorcido. 
17 | E. С. Crunch 2 | Uma variação da predefinição 16. 
18 |E. С. Dist. 1 Deixa mais claro o som da guitarra extremamente distorcido. 
19 | E. G. Dist. 2 Uma variação da predefinição 18. 
20 |A. С. Stroke 1 | Enfatiza os tons brilhantes dos violões. 
21 | A. G. Stroke 2 mola predefinição 20. Você também pode usá-la com um violão de cordas de náilon 
22 |A. С. Arpeg. 1 | Ideal para reprodução de arpejo em violões. 
23 |A. G. Arpeg. 2 | Uma variação da predefinição 22. 
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Nº Моше са Descrição 
predefinição 
24 | Brass Sec Use com trompetes, trombones ou saxofones. Quando usado com um único instrumento, 
I tente ajustar a frequëncia ALTA ou MEDIA-ALTA. 
25 | Male Vocal 1 Um modelo de EQ para vocais masculinos. Tente ajustar os parâmetros HIGH ou HIGH-MID 


de acordo com a qualidade da voz. 


Male Vocal 2 


Uma variação da predefinição 25. 


Female Vo. 1 


Um modelo de EQ para vocais femininos. Tente ajustar os parâmetros HIGH ou HIGH-MID 
de acordo com a qualidade da voz. 


Female Vo. 2 


Uma variação da predefinição 27. 


29 | Chorus&Harmo | Um modelo de EQ para coros com brilho. 

30 | Total EQ 1 Use em uma mixagem para estéreo. O som fica ainda melhor quando usado com um compressor. 
31 | Total EQ 2 Uma variação da predefinição 30. 

32 | Total EQ 3 е predefinição 30. Também pode ser usado com Canais de entrada ou saída 
33 | Bass Drum 3 Uma variação da predefinição 1, com as faixas grave e média reduzidas. 

34 | Snare Drum 3 | Uma variação da predefinição 3, criando um som mais denso. 

35 | Tom-tom 2 Uma variação da predefinição 5, enfatizando as faixas média e aguda. 

36 | Piano 3 Uma variação da predefinição 13. 

37 | Piano Low Enfatiza a faixa grave dos pianos gravados em estéreo. 

38 | Piano High Enfatiza a faixa aguda dos pianos gravados em estéreo. 

39 | Fine-EQ Cass Adiciona clareza ao gravar em fita cassete. 

40 | Narrator Ideal para gravar narrações. 
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Controle remoto 


Este capítulo descreve a função Remote (Remoto), que 
permite controlar equipamentos externos diretamente 
a partir do painel superior do 01V96i. 


Sobre a função remota 


A função Remote do 01V96i permite controlar equipamentos 
DAW (Digital Audio Workstation) externos, dispositivos 
MIDI etc. 

Existem dois tipos de função remota, Remote e Machine 
Control (Controle de gravador): 


EH REMOTE (Camada remota) 


Para usar esses tipos de função Remote, conecte o 01V96i 

a um dispositivo de destino via USB ou uma placa MY 16-mL AN 
opcional instalada no compartimento e mova os atenuadores 
e os botões [ON] no painel superior para controlar o dispositivo 
externo remotamente. 

Você pode especificar um dispositivo de destino e valores de 
parâmetro na página DIO/Setup | Remote (DIO/configuração 
| Remoto). Essa camada é ativada quando você ativa o botão 
LAYER [REMOTE] (Camada (remota)). Durante a operação 
remota, os controles no painel superior permitem controlar 

o dispositivo externo. Não é possível ajustar os parâmetros do 
01V96i, a não ser que você selecione uma camada diferente. 
Você pode atribuir funções de um dispositivo de destino 

aos controles do painel superior do 01V96i usando a camada 
remota. Os seguintes destinos estão disponíveis para controle 
remoto: 


e ProTools 


É possível controlar remotamente as Digidesign Pro Tools. 


e Nuendo 


É possível controlar remotamente o Steinberg Nuendo. 


* Cubase 
É possível controlar remotamente o Steinberg Cubase. 


* DAW geral 


É possível controlar remotamente o software da DAW 
que oferece suporte ao protocolo usado pelo Pro Tools. 


* Definido pelo usuário 


Vocé também pode atribuir mensagens MIDI aos 
atenuadores ou botóes [ON] para controlar remotamente 
um dispositivo MIDI conectado, como um sintetizador. 


e Camada atribuível ao usuário 


Você pode combinar os canais do 01V96i para criar uma 
camada personalizada. Consulte o Manual do Proprietário 
para obter mais informações sobre essa função. 


Ш Controle de gravador 


Usando os comandos de controle de gravador MIDI e a página 
DIO/Setup | Machine (DIO/configuração | Gravador), você 
pode controlar um gravador externo que está conectado à porta 
MIDI do 01V96i, à porta USB ou à placa MY 16-mLAN 
opcional instalada no compartimento. 


Dica: para controlar dispositivos externos a partir do 01V96i, 
você também pode usar os botões definidos pelo usuário. Consulte 
"Outras funções” na página 109 para obter mais informações. 


Camada remota 
do Pro Tools 


O 01V96i tem o destino de camada remota desenvolvido 
especificamente para controlar o Pro Tools. 


Conexões e configuração 
do Pro Tools 
Siga as etapas abaixo para conectar o 01V96ia seu 


computador via porta USB para que você possa controlar 
o Pro Tools pelo 01V96i. 


Observação: não é possível controlar o Pro Tools por meio 

de conexões MIDI. Não se esqueça de conectar o computador 
via porta USB ou uma placa MY 16-mLAN opcional instalada 
no compartimento do 01 V96i. 


Ш Configuração de computadores 
com Windows 


1. Faça download do driver USB Yamaha 
Steinberg USB no seguinte URL. 
http://www.yamahaproaudio.com/ 


2. Instale o driver no seu computador conforme 
descrito no guia de instalação incluído no 
arquivo baixado. 


3. Conecte a porta TO HOST USB do 01V96i 
a uma porta USB em seu computador usando 
um cabo USB. 


4. Faça as configurações necessárias 
no Pro Tools. 
Consulte o Manual do Proprietário do Pro Tools 


para obter mais informações sobre as configurações 
do Pro Tools. 


01V96i - Manual de Referência 


о1ошә! 9|OJ1UO) 


84 Controle remoto 


Ш Configuração de computadores Configuração do 01V96i 
Macintosh 


Siga as etapas abaixo para configurar o 01V96i para que você 
possa controlar remotamente o Pro Tools a partir da camada 


1. Faça download do driver USB Yamaha remota do 01/96, 
Steinberg USB no seguinte URL. 
http://www.yamahaproaudio.com/ 1. Pressione o botão DISPLAY ACCESS 
[DIO/SETUP] (Acesso à tela (DIO/configuração)) 

2. Instale o driver no seu computador conforme repetidamente até que a página DIO/Setup | 
descrito no guia de instalação incluído MIDI/Host (DIO/configuração | MIDI/host) 
no arquivo baixado. apareça. 

3. Conecte a porta TO HOST USB do 01V96i DIO/SETUP. Initial Data — m|ST11 5712 513 sti4 
a uma porta USB em seu computador Mac mame О € € 
usando um cabo USB. 

| meros — ]EHIBLES Sanana] 
4. Verifique se o 01V96i está ligado. Tx PORT è CRDI || DAN | 


REMOTE | ProTools 


5. Inicie o Pro Tools. { CASCADE LINK | 


ERES 
REQUEST 


. "£z. PORT DEUICE ID 
6. Escolha Peripherals (Periféricos) no menu 


Setups (Configuracóes) para abrir a janela 
Peripherals. 


7. Clique duas vezes na guia MIDI Controllers ESTA noi Host A monton AFETOS 
(Controladores MIDI). 


2. Mova o cursor até a primeira caixa de 
parâmetros DAW na seção SPECIAL FUNCTIONS 
(FUNÇÕES ESPECIAIS) e gire o botão de rolagem 
Parameter (parâmetro) para selecionar USB 


8. Consulte a tela abaixo para definir os 
parâmetros Type (Tipo), Receive From 
(Receber de), Send To (Enviar para) e #Ch’s. 


O 01V96i pode simular até dois controladores MIDI. 


como porta. 
Peripherals 
[ Synchronization | Machine Control Г мог controllers | Ethernet Controllers | Mic Preamps | 3. Pressione [ENTER] para confirmar 
a configuração. 
Type Receive From Send To * Ch's > š e 
а IU TE) ( YAMAHAUS1 |$) (vamamausi j£] (8 TA 4. Mova o cursor até a caixa de parametro 
£- — ;— M Co 1 ao lado (à direita) e gire o botáo de rolagem 
#3 Ü oo — š $ Š og: 
— = = = = Parameter para especificar o ID da porta. 


SPECIAL FUNCTIONS 


Studio Manager | H 


DRH [use 1:122 


REMOTE | ProTools 


r——a 


—— а аана 1 


weg 


Dica: para controlar o Pro Tools remotamente, você precisa 


; I eis Observação: se você selecionar uma porta incorreta, não 
de uma porta para cada oito canais de áudio. 


poderá usar a função Remote. Associe o ID da porta ao ID 
especificado na janela Peripherals no Pro Tools. 


9. Quando terminar de configurar 
os parâmetros, feche a janela. 
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5. Pressione o botão DISPLAY ACCESS 
[DIO/SETUP] repetidamente até que a página 
DIO/Setup | Remote (DIO/configuração | 
Remoto) apareça. 


DIO/SETUP Initial Data — BEL! STI2 STI3 STI4 
CHI-CHI (| mmc: € O © Є 


REMOTE) 
B TIME CODE Pan 
FEET 
m ears OOO 1. 1000 Pre 


INSERT ASSIGN/EDIT 


ASSIGN COMPARE BYPASS INSERT 


iPress a channel strip's INSERT switch i 


6. Selecione ProTools (como o dispositivo de 
destino) para o parâmetro Target (Destino) 
(CD) localizado no canto superior direito 
da página. 

Por padrão, o destino da camada remota é definido como 


ProTools. Se outro destino tiver sido selecionado, gire 
o botão de rolagem Parameter para selecionar ProTools. 


7. Pressione o botão LAYER [REMOTE]. 


A camada remota agora está disponível para controle, 
permitindo que você controle remotamente o Pro Tools. 


DIO/SETUH NO Initial Data [5111 5112 5113 STI4 
STIL-STIT EI] 6.1 [us] 


REMOTE) 
Boa — ll 
D] TIHE CODE 


O FEET - 
m веят= DOO I 1000 [Р -HHEEL MODE] 


МЕРТ ASSIGN/EDIT 


РЕСЕ aa IET. 


Observação: quando a camada remota do Pro Tools estiver 
selecionada, os atenuadores do painel superior do 01V96i 
e outros botões de canal estarão disponíveis para controle 
remoto. Para controlar o 01V96i, você precisa selecionar 
uma Camada de canal de entrada ou a Camada mestre. 


Tela 


Enquanto a camada do Pro Tools estiver selecionada, 

você poderá usar os botões [F2]-[F4], bem como os botões 
de rolagem de guia [ < ]/[ B» | esquerdo e direito para 
selecionar modos de exibição. Você pode selecionar os 
seguintes modos de exibição usando esses botões: 


EH Modo de exibição Insert (Inserir) 
(botão [F2]) 


Pressione o botão [F2] para selecionar o modo de exibição 
Insert. Nesse modo, é possível atribuir e editar plug-ins. 


DOSE C Initial Data BISLIT STI2 STIS Site 
STIL-STI[I V. ГЇ e. 1 ГЕЗ IB 
Г пш — —] ] 
eS 
[SELECT ASSIGN] ` | 

O TIME CODE Pan 


O FEET 
eens OOO 1.1000 | "ERES J 


(1) TARGET 
Esse parâmetro permite selecionar o dispositivo 
de destino do controle remoto. 


(2) COUNTER (CONTADOR) 
Esse contador indica a posição atual. Esse contador 
funciona junto com o contador de código de tempo 
no Pro Tools. O formato de exibição do contador 
é especificado no Pro Tools. As três caixas de seleção 
a seguir da seção COUNTER indicam o formato 
selecionado atualmente. 


» TIME CODE (CÓDIGO DE TEMPO) 


O formato do código de tempo do Pro Tools é definido 
como "Time Code". 


• FEET (PÉS) 


O formato do código de tempo do Pro Tools é definido 
como "Feet:Frames". 


+ BEATS (BATIDAS) 


O formato do código de tempo do Pro Tools é definido 
como "Bars:Beats". 


* Senenhuma caixa de seleção estiver selecionada 


O formato do código de tempo do Pro Tools é definido 
como "Minutes:Seconds" ou "Samples". 


(3) SELECT ASSIGN (SELECIONAR ATRIBUICAO) 
Esse parâmetro indica o parâmetro atual, que pode 
ser ajustado pelos controles de parâmetros da página. 
Por exemplo, Pan, PanR, SndA, SndB, SndC, SndD 
ou SndE (consulte pagina 87). 
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(4) P.WHEEL MODE (MODO DO BOTÃO DE EH Modo de exibição Channel (Canal) 
ROLAGEM DE PARAMETROS) (botão [F3]) 
Esse parámetro indica a função atualmente atribuída 
ao botáo de rolagem Parameter (consulte página 87). Pressione o botão [F3] para selecionar esse modo de exibição, 
no qual os controles de parâmetros das faixas 1 a 16 são 


(5) Seção INSERT ASSIGN/EDIT (INSERIR 
ATRIBUIÇÃO/EDITAR) 
Essa seção permite inserir plug-ins nos canais do Pro Tools 


exibidos. 


DIOZSETUP 00 Initial Data e e e e 


e ajustar as configurações de plug-in. Use os botões de STIL-STI 1 
rolagem de guia [ -<8 ]/[ B» | esquerdo e direito para 
alterar os parâmetros exibidos nessa seção. 

O TIME CODE е mad 


INSERT RSSIGN/EDIT 


ASS IGN COMPARE BYPASS INSERT 


‘Press a channel strip's INSERT switch — : 
(to assion/edit an insert. 


Г] FEET 
& веят OOO 1. 1000 


99900990 


o o o o о о о о 
шинин Oe TEE M ha Auda AdIG Adii А912 Adi3 #9914 AdIS Adib 


• ASSIGN 


Ative esse botão para inserir plug-ins nos canais 

do Pro Tools. Se você estiver usando o sistema TDM, 
também poderá atribuir processadores de efeitos Controles de parâmetros de canais, como panpots de 
externos. canais 1 a 16, níveis de envio A até E etc. são exibidos. 


* Controles de parâmetros 1 a 16 


• COMPARE (COMPARAR) "ESOS А 
Você pode comparar suas edições com as configurações E Modo de exibição Meter (Medidor) 


originais ativando esse botão. Esse botão funciona junto (botão [F4]) 
com o botão Compare das janelas Inserts (Inserções) 


e Sends (Envios) do Pro Tools. Pressione o botão [F4] para selecionar esse modo de exibição, 


no qual os medidores de nível das faixas 1 a 16 são exibidos. 
+ BYPASS (IGNORAR) 


— дої i D10/SETUP Initial Data Bae! 502 52 4 
a desse botão ignora os plug-ins (consulte STIL-STIH 00 met © © € 
MM 

* INSERT/PARAM (INSERIR/PARÁMETRO) riv Е 
Se você alternar esse botão para INSERT, poderá atribuir O FEET 
p р DFT nnn 11000 


plug-ins usando os quatro controles giratórios da página. 
Se você alternar esse botão para PARAM, poderá ajustar 
os parâmetros de plug-in usando os quatro controles 
giratórios (consulte página 91). 


* Caixa de informações 


Essa caixa exibe nomes de parâmetros de plug-in, valores, 
mensagens de alarme do Pro Tools etc. 


Audo AdiG Adii Rdi2 Adi3 Rdi4 Adis Adib 


* Controles giratórios 1 a 4 ' 
Esses controles permitem selecionar plug-ins ou ajustar 
os parámetros de plug-in selecionados. e Canaisla16 


Os níveis de canais 1 a 16 ou os níveis de envio 
sào exibidos. 
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Operação de superfície 
de controle 


Quando a camada remota do Pro Tools está selecionada, 
os controles do 01V96i no painel superior envolvem 
as seguintes funções: 


e 


Seção Channel Strip 
(Seção de cada canal) 


Botões [SEL] 
Esses botões selecionam os canais, as inserções e o modo 
de automação do Pro Tools. 


Botões [SOLO] 
Esses botões solam os canais do Pro Tools. Os indicadores 
de botão dos canais solados acendem. 


Botões [ON] 
Esses botões silenciam os canais do Pro Tools. 


Atenuadores 

Os atenuadores definem os níveis de canal do Pro Tools, 
incluindo as faixas de áudio, as faixas MIDI, o atenuador 
mestre, as entradas auxiliares etc. Se forem exibidos 16 
ou menos canais no Pro Tools, os atenuadores serão 
atribuídos a partir do canal mais à esquerda. 


Seção FADER MODE 
(modo dos atenuadores) 


Botões [AUX 1] a [AUX 5] 
Esses botões selecionam os envios A até E para que você 


possa ajustar o nível de envio de canal correspondente 
do Pro Tools. 


Botão [AUX 6] 

Pressione e mantenha pressionado esse botão e pressione 
o botão [SEL] desejado para redefinir o nível de atenuador 
de canal correspondente. 

Mova o cursor até o controle de parâmetro na tela e, 

em seguida, pressione e mantenha pressionado esse 
botão e pressione [ENTER] para reposicionar o panpot 
do canal correspondente no centro. Enquanto você 
mantém o botão [AUX 6] pressionado, o parâmetro 
SELECT ASSIGN indica "DFLT". 


Botao [AUX 7] 

Quando esse botão está ativado, você pode ajustar o panpot 
de canal selecionado usando o controle SELECTED 
CHANNEL [PAN] (Canal selecionado (panorâmica)). 

Se você ativar esse botão enquanto a página de um modo 
de exibição de canal estiver selecionada, poderá ajustar cada 
panpot de canal usando os controles de parâmetros 1 a 16. 
Para ajustar os panpots de canal estéreo, pressione esse 
botão repetidamente para alternar entre os canais L e R. 


Botão [AUX 8] 

Use esse botão junto com o botão [SEL] desejado para 
atribuir um plug-in ao canal do Pro Tools correspondente 
(consulte página 90). 


Botão [HOME] (início) 
Esse botão ativa ou desativa o modo Flip (Inverter) 
(consulte página 90). O modo Flip permite ajustar os 


parâmetros de envio auxiliar usando os atenuadores, 
os botões [ON] e o controle [PAN]. 


EH Seção DISPLAY ACCESS 
(acesso à tela) 


• Botão [PAIR/GROUP] (par/grupo) 
Pressione esse botão enquanto a página do modo 
de exibição Channel ou Meter estiver selecionada para 
exibir um ID de grupo ao qual cada canal pertence. 


e Botão [EFFECT] 
Pressione esse botão para exibir ou ocultar a janela Insert 
no Pro Tools. 


EH Seção Display (tela) 


e Botão [F1] 
Pressione esse botão para redefinir os indicadores 
Clipping (Corte) e Peak Hold (Manter pico) nas páginas 
do modo de exibição Meter. 

• Botões Tab Scroll (Rolagem de guia) ([ а ]/[ B» ]) 


Esses botões alternam as configurações do parâmetro 
INSERT ASSIGN/EDIT nas páginas do modo de 
exibição Insert. 


EH Seção Data Entry (Entrada de dados) 


+ Botão [ENTER] 
Esse botão ativa/desativa o status dos botões na tela. 


* Botões de cursor Left, Right, Up, Down ([ <a ]/[ B» ]/ 
[ A ДІ Y ]) (esquerda, direita, para cima, para baixo) 
Esses botóes movem o cursor na tela. 


e Botões [INC] e [DEC] 
O botão [INC] funciona como a tecla Enter do teclado do 
computador. O botão [DEC] funciona como a tecla Esc 
do teclado do computador. 


* Botão de rolagem Parameter (parámetro) 
O botão de rolagem Parameter permite ajustar o parâmetro 
selecionado atualmente ou executar a operação Shuttle 
e Scrub. Por padrão, ele ajusta o valor do parâmetro 
selecionado atualmente (o parâmetro PWHEEL MODE 
indica "Prm."). 


E Seção USER DEFINED KEYS 
(teclas definidas pelo usuário) 


• Botões [1] a [8] 
Vocé pode atribuir um dos 194 parámetros a cada um 
desses botóes. Em particular, se vocé atribuir um dos 
54 parámetros de controle remoto a esses botões, poderá 
operar a seção de transporte e selecionar vários modos 
do Pro Tools no painel superior do 01V96i. Para obter 
mais informações sobre como atribuir funções a teclas, 
consulte "Uso de teclas definidas pelo usuário" no Manual 
do Proprietário (folheto separado). 


Parâmetro Função 


Coloca o Pro Tools no modo Record 
Enabled (Habilitado para gravação). 
O indicador do botão pisca enquanto 


DAW REC 2 T. ; 
a secáo de transporte é interrompida. 
O indicador acende quando 
a gravação começa. 

DAW PLAY Inicia a reprodução da posição 


atual do cursor. 
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Parâmetro Função 
DAW STOP Interrompe a reprodução 
e a gravação. 
DAW FE Avança rapidamente a posição 
do cursor. 
DAW REW Retrocede rapidamente a posição 


do cursor. 


DAW SHUTTLE 


Alterna o modo Wheel (Botão de 
rolagem) para Shuttle (Transporte). 


Parâmetro 


DAW AUTO 
STATUS 


Função 


Exibe o modo de automação de 
canal (Read, Tch, Ltch, Wrt ou Off). 
A configuração do modo aparece na 
parte inferior de cada canal na página 
do modo de exibição Channel 

ou Meter quando você pressiona 

e mantém pressionado o botão 

ao qual essa função é atribuída. 


DAW SCRUB 


Alterna o modo Wheel para Scrub 


(Jog). 


DAW AUDITION 


Vocé pode ouvir os dados pré 

e pós-rolagem e a área dentro ou 
fora do ponto mantendo pressionado 
o botão ao qual essa função é atribuída 
e pressionando um botão ao qual 
DAW PRE, DAW POST, DAW IN 

ou DAW OUT é atribuído. 


DAW GROUP 
STATUS 


Exibe um ID de grupo (ao qual cada 
canal pertence) abaixo do número 
de cada canal na página do modo 
de exibição Channel ou Meter 

(em letras maiúsculas para o grupo 
principal e letras minúsculas para 

o subgrupo). 


Reproduz desde o ponto pré-rolagem 


DAW MONI 
STATUS 


Ao pressionar a tecla (à qual essa 
função está atribuída), você pode 
visualizar o modo de monitoração 
atual e o tipo de faixa de canal. 


DAW CREATE 
GROUP 


DAW SUSPEND 
GROUP 


Ao pressionar a tecla (à qual essa 
função está atribuída), você pode 
executar a função especificada no 
menu da lista de grupos do Pro Tools. 


Suspende todos os grupos 

de mixagem temporariamente. 
Pressione o botão novamente 
para desfazer a suspensão. 


DAW WIN 
TRANSPORT 


Mostra ou oculta a janela Transport 
(Transporte). 


DAW WIN INSERT 


Mostra ou oculta a janela Insert. 


DAW WIN 
MIX/EDIT 


DAW WIN 
MEM-LOC 


Alterna entre a janela Mix (Mixagem) 
e a janela Edit (Editar). As duas janelas 
não são exibidas ao mesmo tempo. 


Mostra ou oculta a janela Memory 
Locations (Locais de memória). 


DAWIPRE até o início da área selecionada. 
Reproduz desde o início da área 
DAW IN selecionada pela duração especificada 
como pré-rolagem. 
Reproduz até o final da área 
DAW OUT selecionada pela duração especificada 
como pós-rolagem. 
Reproduz do final da área 
DAW POST selecionada pela duração especificada 
como pós-rolagem. 
DAW RTZ Move o cursor de reprodução 
até o início da sessão. 
DAW END Move o cursor de reprodução 
até o final da sessão. 
DAW ONLINE Alterna entre on-line e off-line. 
DAW LOOP Ativa e desativa a reprodução 
do loop. 
DAW А ; > 
QUICKPUNCH Ativa e desativa o QuickPunch. 


DAW WIN STATUS 


DAW UNDO 


Mostra ou oculta a janela Status. 


Executa o comando Undo/Redo 
(Desfazer/refazer) do menu Edit. 


DAW AUTO FADER 


DAW AUTO MUTE 


DAW AUTO PAN 


DAW AUTO SEND 


DAW AUTO 
PLUGIN 


DAW AUTO 
SENDMUTE 


Corresponde às funções 
Automation Overwrite (Auto Enable) 
(Substituição de automação 
(ativação automática)). 


DAW SAVE 


Executa o comando Save (Salvar) 
do menu Edit. 


DAW EDIT MODE 


Pressionar o botão (ao qual essa 
função está atribuída) repetidamente 
seleciona o modo de edição Shuffle, 
Slip, Spot ou Grid, nessa ordem. 


DAW AUTO READ 


DAW AUTO 
TOUCH 


DAW AUTO LATCH 


DAW AUTO WRITE 


DAW AUTO TRIM 


DAW AUTO OFF 


Seleciona modos de automação. 


DAW EDIT TOOL 


Pressionar o botão (ao qual essa 
função está atribuída) repetidamente 
seleciona uma das sete ferramentas 
de edição (Zoomer, Trimmer, Selector, 
Grabber, Smart Tool, Scrubber 

e Pencil, nessa ordem). 


DAW SHIFT/ADD 


DAW OPTION/ALL 


Funciona da mesma maneira que 
as teclas do teclado Macintosh (Shift, 
Option, Control e Alt). Pressionar um 


DAW AUTO 
SUSPEND 


Cancela a gravação e a reprodução 
de automação para todos os canais. 
Quando a automação é interrompida, 
o LED pisca e os controles de cada 


canal mantêm as configurações atuais. 


DAW dos botões (aos quais essas funções 

CTRL/CLUCH estão atribuídas) juntamente com 
outro botão permite que você execute 

DAW ALT/FINE vários comandos. 

DAW BANK + Executa a operação Bank Swap 
(Troca de banco). Pressionar o botão 

DAW BANK - (ao qual essa função está atribuída) 


alterna todo o banco de 16 canais. 


DAW Channel + 
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DAW Channel – 


Executa a operação Channel Scroll 
(Rolagem de canal). Pressionar os 
botões (aos quais essas funções estão 
atribuídas) permite que você percorra 
os canais na horizontal. 
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Parâmetro 
DAW REC/RDY 1 


DAW REC/RDY 2 


DAW REC/RDY 3 


DAW REC/RDY 4 


DAW REC/RDY 5 


DAW REC/RDY 6 


DAW REC/RDY 7 


DAW REC/RDY 8 


DAW REC/RDY 9 


DAW REC/RDY 10 


DAW REC/RDY 11 


DAW REC/RDY 12 


DAW REC/RDY 13 


DAW REC/RDY 14 


DAW REC/RDY 15 


DAW REC/RDY 16 


Função 


Pressionar os botões (aos quais 

essas funções estão atribuídas) coloca 
as faixas de canal correspondentes 
no modo Record Ready (Pronto 
para gravação). Nesse momento, 

o indicador do botão pressionado 
pisca. Ele acende quando a gravação 
começa. 


DAW REC/RDY 
ALL 


Se nenhuma faixa de canal estiver 
no modo Record Enabled, pressionar 
o botão (ao qual essa função está 
atribuída) coloca todas as faixas 

de canal no modo Record Enabled 
(Habilitado para gravação). 

O indicador do botão piscará se 
alguma faixa de canal de algum banco 
estiver no modo Record Enabled. 
Pressionar o botão enquanto 

o indicador do botão está piscando 
cancela o modo Record Enabled 
para todas as faixas de canal. 


Seleção de canais 


Para selecionar um único canal do Pro Tools, pressione 
o botão [SEL] que corresponde ao canal desejado. 


Para selecionar vários canais do Pro Tools simultaneamente, 
mantenha pressionado um botão [SEL] e pressione os botões 
[SEL] dos outros canais que deseja adicionar. Pressione 

os botões [SEL] novamente para cancelar a seleção. 


Definição de níveis de canal 


1. Verifique se o indicador do botão FADER 
MODE [HOME] (Modo de atenuador (início)) 


está aceso. 


Se o indicador estiver piscando, pressione o botão 
[HOME] para ativar o indicador do botão. 


2. Opere os atenuadores para definir níveis 


de canal. 


Pressione e mantenha pressionado o botão [AUX 6] 
e pressione o botão [SEL] desejado para redefinir 
o nível de atenuador de canal correspondente. 


Silenciamento de canais 


Para silenciar os canais do Pro Tools, pressione os botões 
[ON]. Os indicadores de botão [ON] dos canais sem áudio 
são desativados. Os canais agrupados são silenciados juntos. 


Pressione os botões [ON] novamente para ativar o áudio 
dos canais. Os indicadores de botão [ON] dos canais não 
silenciados acendem. 


Existem dois modos de silenciamento no Pro Tools: 

Implicit mute (Silenciamento implícito) e Explicit mute 

(Silenciamento explícito). Você pode verificar o modo de 

silenciamento visualizando os indicadores de botão [ON]. 
* Silenciamento implícito 


Nesse modo de silenciamento forçado, os canais 
são silenciados porque outros canais são solados. 
Nesse modo, os indicadores de botão [ON] piscam. 


• Silenciamento explícito 


Nesse modo, os canais sáo desativados manualmente. 
Nesse modo, os indicadores de botão [ON] apagam. 


Panorámica de canais 


Você pode ajustar as configurações de panorámica 
dos canais do Pro Tools. 


1. Pressione o botão FADER MODE [AUX 7] 
(Modo de atenuadores (auxiliar 7)). 


O indicador do botão acende. 


2. Pressione o botão [F3] para selecionar 
o modo de exibição Channel. 


Na página do modo de exibição Channel, os controles de 
parâmetros 1 a 16 indicam as configurações de panorâmica. 


ba 


Pressione o botão [SEL] do canal cuja 
configuração de panorâmica você deseja ajustar. 


Para ajustar os panpots de canal estéreo, pressione o botão 
STEREO [SEL] e, em seguida, pressione o botão [AUX 7] 
para selecionar o canal L ou R. Pressionar repetidamente 
o botão [AUX 7] alterna entre os canais esquerdo e direito. 
Quando o canal esquerdo é selecionado, o indicador do 
botão [AUX 7] acende e o parâmetro SELECT ASSIGN 
na tela indica "Pan". Quando o canal direito é selecionado, 
o indicador do botão [AUX 7] pisca e o parâmetro 
SELECT ASSIGN indica "PanR". 


Observação: antes de ajustar os panpots de canais mono, 
verifique se o indicador do botão [AUX 7] está aceso. 

Se o indicador estiver piscando, a operação do controle [PAN] 
será ineficaz. 


4. Ajuste o panpot do canal selecionado usando 
o controle SELECTED CHANNEL [PAN]. 


5. Para reposicionar o panpot do canal 
correspondente no centro, mova o cursor 
até o controle de parâmetro na tela e, em 
seguida, pressione e mantenha pressionado 
o botão [AUX 6] e pressione [ENTER]. 

Você pode redefinir as configurações de panorâmica 
somente quando o indicador do botão [AUX 7] está aceso. 
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Solo de canais 


Para solar os canais do Pro Tools, pressione os botões [SOLO] 
dos canais desejados. Os canais agrupados são solados juntos 
e os outros canais são silenciados. 

Pressione os botões [SOLO] novamente para cancelar o solo 
dos canais. 


Configuração dos envios A até E 
como pré ou pós 


Você pode definir os canais do Pro Tools para os envios 
selecionados (A até E) como pré ou pós. 


1. Pressione o botão [F3] para selecionar 
o modo de exibição Channel. 


2. Pressione os botões FADER MODE [AUX 1]- 
[AUX 5] para selecionar os envios desejados 
(A até E). 


3. Para alternar entre pré e pós, mova 
o cursor até o controle de parâmetro 
na tela e pressione [ENTER]. 
Pressionar [ENTER] repetidamente alterna entre 
pré e pós. 


Definição dos níveis de envio 


Você pode ajustar os níveis de envio (A até E) do Pro Tools 
do seguinte modo. 


1. Pressione o botão [F3] para selecionar 
o modo de exibição Channel. 


2. Pressione os botões AUX SELECT [AUX 1]- 
[AUX 5] para selecionar os envios desejados 
(A até E). 


3. Mova o cursor até o controle de parâmetro 
do canal para o qual você deseja ajustar 
o nível de envio e gire o botão de rolagem 
Parameter. 
Você poderá definir os níveis de envio operando 
os atenuadores se os atenuadores, os botões [ON] 
eo controle [PAN] estiverem no modo Flip. 
Consulte "Modo Flip" para obter mais informações. 


Silenciamento dos envios A até E 


Você poderá silenciar os envios pressionando os botões [ON] 
se os atenuadores, os botões [ON] e o controle [PAN] 
estiverem no modo Flip. Consulte "Modo Flip” para obter 
mais informações. 


Panorâmica dos envios A até E 


Você poderá obter a panorâmica dos sinais de canal 
enviados para os envios auxiliares estéreo girando 

o controle SELECTED CHANNEL [PAN] se os atenuadores, 
os botões [ON] e o controle [PAN] estiverem no modo Flip. 
Consulte a próxima seção para obter mais informações. 


Modo Flip 


No modo Flip, você pode usar os atenuadores, os botões [ON] 
eo controle [PAN] para controlar níveis de envio, posições 
pré/pós e configurações de silenciamento conforme 
mostrado na tabela a seguir. 


Controle Modo normal Modo Flip 
Atenuadores Nível de canal Nivel de envio 
auxiliar 


Silenciamento Silenciamento 


Botões [ON] 


do canal do envio auxiliar 
Controle [PAN] Panorâmica Panorâmica 
do canal do envio auxiliar 


1. Pressione o botão FADER MODE [HOME] 
repetidamente até que o indicador 
do botão pisque. 
O parâmetro SELECT ASSIGN na tela indica "FLIP". 


2. Pressione os botões FADER MODE [AUX 1]- 
[AUX 5] para selecionar os envios auxiliares 
desejados (A até E). 


O indicador do botão do envio selecionado acende. 


3. Use os atenuadores, os botões [ON] 
e o controle [PAN] para controlar o envio 
auxiliar selecionado atualmente. 
Para os canais de entrada auxiliares estéreo, você pode 
definir os panpots esquerdo e direito individualmente. 
Para fazer isso, pressione o botão FADER MODE [AUX 7] 
repetidamente. Quando o indicador do botão estiver 
aceso, você poderá definir o panpot esquerdo. Quando 
o indicador do botão estiver piscando, você poderá 
definir o panpot direito. 


Atribuição de plug-ins a canais 
do Pro Tools 


Você pode atribuir plug-ins a cinco inserções disponíveis para 
as faixas de canal do Pro Tools do seguinte modo. 


1. Pressione o botão [F2] para selecionar 
o modo de exibição Insert. 


2. Pressione o botão FADER MODE [AUX 8] 
(Modo de atenuadores (auxiliar 8)). 


O indicador do botão [AUX 8] pisca. Agora você pode 
selecionar um canal no qual deseja inserir plug-ins. 


3. Pressione o botão [SEL] de cada canal desejado. 
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Д. Verifique se o botão INSERT/PARAM ((1)) está 
selecionado na seção INSERT ASSIGN/EDIT. 


Seo botão PARAM estiver selecionado, mova o cursor até 
o botão e pressione [ENTER] para selecionar INSERT. 


| жашаи 


INSERT ASSIGN/EDIT 


TETO PHONNEI À МЕТЕО À mem 


5. Mova o cursor até o botão ASSIGN ((2)) 
e pressione [ENTER] para ativar o botão. 
Agora você pode selecionar os plug-ins. Se você pressionar 
o botão [SEL] de outro canal depois de ativar o botão 
ASSIGN, o botão será desativado. Se desejar atribuir 


plug-ins a outros canais, ative o botão ASSIGN novamente. 


6. Mova o cursor até um dos quatro controles 
de parâmetros e gire o botão de rolagem 
Parameter para selecionar um plug-in. 

Por padrão, os controles de parâmetros permitem que 
você selecione plug-ins a serem atribuídos às inserções 
de canal 1 a 4. Para atribuir um plug-in à inserção 5, 
pressione o botão de rolagem de guia [  ] para alterar 
a indicação na seção INSERT ASSIGN/EDIT. 

Se você estiver usando o sistema TDM, também poderá 
atribuir processadores de efeitos externos. 


D10/ SETUP) Initial Data 
STIL-STIT 00 EDIT] 


-REMOTE | E * 


LR] 
D TIME CODE 


STI1 STI2 STI3 STI4 


Г] FEET - 
a ears OOO 1. 1000 | EN E) 


INSERT RSSIGN/EDIT 
COMPRRE BYPASS 


ia EE | 
‘мама1у us >Nolnsert >Nolnsert >Nolnsert |; 


INSERT 


м 


Repita as etapas 6 e 7 para atribuir mais plug-ins a outras 
posições de inserção na faixa do canal. 


° 


Da mesma maneira, atribua plug-ins a outros 
canais. 


9. Quando terminar de atribuir plug-ins, 
pressione o botão [AUX 8]. 
O indicador do botão apaga. 


Pressione [ENTER] para confirmar a atribuição. 


Edição de plug-ins 


Você pode editar os plug-ins inseridos nas faixas de canal 
da seguinte maneira: 


1. Pressione o botão [F2] para selecionar o modo 
de exibição Insert. 


2. Pressione o botão [SEL] correspondente 
para selecionar o canal que foi atribuído 
ao plug-in que você deseja editar. 


3. Na seção INSERT ASSIGN/EDIT, mova o cursor 
até o controle de parâmetro (Inserção 1 a 4) 
que foi atribuído ao parâmetro que você 
deseja editar. 


Observação: para ajustar um plug-in atribuído à inserção 5, 
pressione o botão de rolagem de guia [ В» ] para alterar 

a indicação de parâmetro na seção INSERT ASSIGN/EDIT e, 
em seguida, selecione um controle de parâmetro. 


NSERT ASSIGN/EDIT 


MRE ЕЕ | 
¿ln L 8.8 In R B.B MixL 188 Міх 188 | 


INSERT 


ишитти PHONNFI À MFTFD À mmm 


4. Pressione [ENTER] para exibir os parámetros. 


Na seção INSERT ASSIGN/EDIT, o botão PARAM 
é selecionado automaticamente e a caixa Information 
indica os parâmetros de plug-in selecionados. 


Agora você pode usar os controles de parâmetros 1 a 4 
e o botão [ENTER] para ajustar os parámetros. 


NSERT ASSIGN/EDIT 


] 


ПЕРГ | 
nl B.B In R 8.8 Mixl 188 MixR 100 _ 


питта PHONNFI À MFTFD l mmm 


5. Use os botóes de rolagem de guia para exibir 
o valor de parámetro que deseja alterar. 


A maioria dos plug-ins contém cinco ou mais parámetros. 
Para editar o quinto parámetro ou os próximos, use 

os botões de rolagem de guia para exibir os parámetros 
desejados e seus valores na secáo INSERT ASSIGN/EDIT. 
O nümero da página atual e o nome do plug-in aparecem 
por uns instantes imediatamente após vocé pressionar 
0s botóes de rolagem de guia. 
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6. Mova o cursor até um controle de parâmetro 
e gire o botão de rolagem Parameter ou 
pressione o botão [ENTER] para ajustar o valor. 


Um ou dois parâmetros são atribuídos a um único 
controle de parâmetro. Para ativar ou desativar 

a configuração de parâmetro, pressione [ENTER]. 
Para modificar a variável de parâmetro, gire o botão 
de rolagem Parameter. 


NSERT ASSIGN/EDIT 


иштеш TünHHED À METER l mw 


7. Quando terminar de ajustar os parâmetros, 
mova o cursor até o botão INSERT/PARAM e, 
em seguida, pressione [ENTER] para alterá-lo 
para INSERT. 


Como ignorar plug-ins 


Você pode ignorar os plug-ins atribuídos aos canais 
do Pro Tools. 


Antes de ignorar os plug-ins, você deve pressionar o botão 
[SEL] correspondente para selecionar um canal ao qual 

os plug-ins foram atribuídos e, em seguida, pressionar 

o botão [F2] para selecionar o modo de exibição Insert. 
Para ignorar os plug-ins, exiba os parâmetros do plug-in 
que deseja ignorar na seção INSERT ASSIGN/EDIT e, 

em seguida, ative o botão BYPASS. 


i InvL Off 
i In L 8.8 


fc PHONNEI À METED À pw 


Scrub e Shuttle 


Atribuindo o parâmetro DAW SCRUB a um dos botões 
definidos pelo usuário [1] a [8], você pode percorrer as faixas 
do Pro Tools para frente e para trás girando o botão de rolagem 
Parameter. Atribuindo o parâmetro DAW SHUTTLE 

a um dos botões definidos pelo usuário [1] a [8], você pode 
reproduzir para frente e para trás girando o botão de rolagem 
Parameter. 


1. Atribua o parâmetro DAW SCRUB ou 
DAW SHUTTLE a um dos botões definidos 
pelo usuário [1] a [8]. 
Antes de atribuir parâmetros a esses botões, você 
deve alternar camadas para cancelar a função Remote. 
Para obter mais informações sobre como atribuir as teclas 
definidas pelo usuário, consulte "Uso de teclas definidas 
pelo usuário" no Manual do Proprietário (folheto 
separado). 


N 


Pressione o botão LAYER [REMOTE] para 
ativar o controle remoto do Pro Tools. 


3. Verifique se o Pro Tools foi interrompido. 


> 


Pressione o botão definido pelo usuário ao 
qual você atribuiu o parâmetro DAW SCRUB 
ou DAW SHUTTLE na Etapa 1. 


Agora você pode usar a função Scrub ou Shuttle. 


5. Gire o botão de rolagem Parameter. 
Gire o botão de rolagem Parameter no sentido horário 
para avançar. Gire-o no sentido anti-horário para 
retroceder. 
A etapa de reprodução mínima varia dependendo 
da configuração de zoom na janela Edit do Pro Tools. 


9 


Para cancelar a funcáo Scrub ou Shuttle, 
pressione o botão definido pelo usuário 
ou DAW SHUTTLE ao qual você atribuiu 
o parâmetro DAW SCRUB na Etapa 1. 


Como alternativa, você pode cancelar a função Scrub 
ou Shuttle pressionando o botão definido pelo usuário 
ao qual atribuiu o parâmetro DAW STOP. A função 
Scrub será cancelada automaticamente se você iniciar 
a reprodução ou avançar rápido. 


Observação: a operação Scrub/Shuttle pode ser 
interrompida inesperadamente pelo Pro Tools. Portanto, 
sempre que você usar a função Scrub ou Shuttle, verifique 
se о parâmetro P WHEEL MODE indica "SCRUB" 

ou "SHUTTLE". Você pode verificar o status da função 
Scrub/Shuttle visualizando o indicador do botão definido 
pelo usuário correspondente. 
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Automação 


Se você atribuir um parâmetro que controla o modo de 
automação do Pro Tools (como DAW Auto Read, DAW Auto 
Touch etc.) a um dos botões definidos pelo usuário, poderá 
controlar as configurações de automação de cada canal 
usando esse botão definido pelo usuário. Para obter mais 
informações sobre como atribuir funções a teclas definidas 
pelo usuário, consulte "Uso de teclas definidas pelo usuário" 
no Manual do Proprietário (folheto separado). 


Pressione o botão [SEL] do canal STEREO OUT. O indicador 
do botão acende e os botões [SEL] do canal 1 a 16 são 
disponibilizados para a configuração do modo de automação. 
Pressione os botões [SEL] de canal desejados enquanto 
pressiona o botão definido pelo usuário programado 

para alternar as configurações de automação dos canais 
correspondentes. 


Enquanto os botões [SEL] de canal estiverem disponíveis 
para a configuração do modo de automação, pressionar os 
botões [SEL] fará com que o comando Fader Touch (Toque 
do atenuador) ou Untouch (Cancelar toque) seja transmitido 
para o Pro Tools. Isso é útil para gravação inicial e final 

de automação. 


Observação: a operação de um atenuador também faz com que 
o comando Fader Touch seja transmitido. Além disso, sempre que 
o modo de transporte mudar (como Play e Stop), o comando 

Fader Untouch (Cancelar toque do atenuador) será transmitido. 


Dependendo do modo de automação atualmente selecionado, 
os indicadores do botão [SEL] de canal funcionarão 
da seguinte maneira: 


Modo de 
automação 
do Pro Tools 


Função das 
teclas definidas 
pelo usuário 


Indicadores 
do botão [SEL] 


Gravação 
automática | Piscando 

em vermelho 
(Record Ready) 


DAW AUTO WRITE 


Toque 


DAW AUTO TOUTCH PA 
automático 


Vermelho 
DAW AUTO LATCH Trava | (gravação) 
automática 
DAW AUTO READ Pera. À | eas 
automática 
DAW AUTO OFF Desligamento | Desativado 


automático 


Camada remota 
do Nuendo/Cubase 


Você pode controlar remotamente o Nuendo e o Cubase 
usando a camada remota. 


E Configuração de computadores 


1. Faça download do driver USB do Yamaha 
Steinberg no seguinte URL e instale o driver 
conforme descrito no guia de instalação 
incluído. 
http://www.yamahaproaudio.com/ 


2. Use um cabo USB para conectar o 01V96i. 


3. Verifique se o 01V96i está ligado. 


> 


Inicie o Nuendo/Cubase, selecione o menu 
Device Setup (Configuração do dispositivo) 
e configure o Nuendo/Cubase para que 

o 01V96i possa se comunicar com o software. 
Consulte o Manual do Usuário do Nuendo/Cubase 


para obter mais informações sobre como configurar 
o software. 


E Configuração do 01V96i 


= 


Consulte página 84 para configurar 
a página DIO/Setup | MIDI/HOST. 


N 


Pressione o botáo LAYER [REMOTE] 
para definir o parámetro TARGET 
como Nuendo/Cubase. 


Agora vocé pode controlar remotamente 
o Nuendo/Cubase usando a camada remota. 
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Camada remota 
de outra DAW 


É possível controlar remotamente o software da DAW 
que oferece suporte ao protocolo do Pro Tools. 


E Configuração de computadores 


1. Faça download do driver USB do Yamaha 
Steinberg no seguinte URL e instale o driver 
conforme descrito no guia de instalação 
incluído. 
http://www.yamahaproaudio.com/ 


2. Inicie e configure o software da DAW para 


que o 01V96i se comunique com o software. 


Consulte o manual do usuário do software da DAW 
para obter mais informações sobre como configurar 
o software. 


Ш Configuração do 01V96i 


1. Consulte página 84 para configurar a página 
DIO/Setup | MIDI/HOST. 


2. Use um cabo USB para conectar o 01V96i. 


3. Pressione o botão LAYER [REMOTE] 
para definir o parâmetro TARGET como 
General DAW. 


Agora você pode controlar remotamente o software 
da DAW usando a camada remota. 
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Se você selecionar USER DEFINED como destino para a camada 
remota, poderá controlar remotamente os parâmetros dos 
dispositivos MIDI externos (como sintetizadores e geradores 
de tom) operando os botões [ON] de canal e os atenuadores 
para transmitir várias mensagens MIDI. Essa é a chamada 
função MIDI remota. 

Você pode armazenar as mensagens MIDI atribuídas aos 
controles de canal em quatro bancos. Quando o 01V96i 

é fornecido de fábrica, ele inclui configurações de MIDI 
nesses bancos, que podem ser recuperadas rapidamente 
para usar a função MIDI remota. 

Se necessário, você também pode atribuir outras mensagens 
MIDI aos atenuadores ou botões [ON] para controlar 
remotamente os parâmetros de um dispositivo MIDI conectado. 


Uso da função MIDI remota 


Essa seção descreve como recuperar e usar as configurações 
de MIDI remoto definidas de fábrica que estão armazenadas 
nos bancos. 

Por padrão, os quatro bancos de MIDI remoto (bancos 1 a 4) 
do 01V96i contêm as seguintes mensagens MIDI. 


Função do controle 
Banco Uso Botões | Atenu- 
[ON] adores 
Panorâmica e configuração 
Í de níveis de som de GM m volume 
Configuração de níveis : 
: A Envio 
2 de envio de efeitos sonoros — devefeito 
de GM 
Configuração dos níveis 
3 | de som de XG = а 
4 Ajuste do áudio e níveis Sem Value 
do mixer da série Cubase audio 


1. Conecte a porta de saida MIDI do 01V96i 
a porta de entrada MIDI do dispositivo MIDI. 


|| MIDI IN 


m 


Sintetizador 


2. Pressione o botão DISPLAY ACCESS 
[DIO/SETUP] repetidamente até que 
a página DIO/Setup | MIDI/Host apareça. 


DIO/SETUP Initial Eita — BEL! SLIZSI SI 
STIL STITIO aimma € € € e| 


PORT ID 


Rx PORT 
Tx PORT 


Studio Manager 


==REMOTE 
CASCADE LINK 


Ea 


REQUEST 


AMIDIHOSTÃ MONITOR JA REMOTE M MACHINE Z 


3. Mova o cursor até a caixa de parâmetro 
REMOTE ((1)) na seção SPECIAL FUNCTIONS, 
gire o botão de rolagem Parameter para 
selecionar MIDI e pressione [ENTER]. 

Se a porta MIDI já estiver em uso, uma janela de 
confirmação da alteração de atribuição será exibida. 
Mova o cursor para o botão YES e pressione [ENTER]. 


Dica: se a caixa de parâmetro REMOTE estiver desativada, 
passe para as etapas 4e 5 para definir o parâmetro TARGET e, 
em seguida, volte para as etapas 2 e 3. 


4. Pressione o botão DISPLAY ACCESS 
[DIO/SETUP] repetidamente até 
exibir a página DIO/Setup | Remote 
(DIO/configuração | Remoto). 


5. Mova o cursor até a caixa de parâmetro 
TARGET, gire o botão de rolagem Parameter 
para selecionar USER DEFINED e pressione 
[ENTER]. 

É exibida a janela de confirmação da alteração 
das configurações. Mova o cursor para o botão YES 
e pressione [ENTER]. A tela muda do seguinte modo: 


10/ SETUP Initial Dal; 815111 5112 S|13 STI4 
ucsnmiOO Gi na ee 


EMOTE! (UEM Fl —— | —] 


TRANSMIT INITIALIZE TERN] 
п а 


TiAl | 


ID 
CRMNG1> = 


ou 
neun ee eee ee TU 


MIDI HOST fi MONITOR A 


E nacHiE T 
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(1) TRANSMIT ENABLE/DISABLE 
(ATIVAR/DESATIVAR TRANSMISSÃO) 
Esse botão ativa e desativa a função MIDI remota. 


(2) INITIALIZE (INICIALIZAR) 
Esse botão redefine as configurações armazenadas 
no banco selecionado pelo parâmetro BANK para 
suas configurações padrão. 


(3) BANK (BANCO) 
Esse parâmetro permite selecionar um dos quatro 
bancos. 


(4) ID, SHORT (CURTO), LONG (LONGO) 
Esses parâmetros exibem o nome dos canais. 
O parámetro ID exibe o ID do canal (RM01-RM16) 
para o dispositivo MIDI controlado atualmente. 


(5) Seção ON 
Essa seção exibe o tipo de mensagem MIDI (em formato 
hexadecimal ou alfabético) atribuído aos botões [ON] 
para os canais selecionados atualmente (RM01-RM16). 


• LATCH/UNLATCH (TRAVAR/DESTRAVAR) 
Esse botáo trava e destrava a operacáo do botáo [ON]. 


e LEARN (APRENDER) 


Quando você ativa esse botão, as mensagens MIDI 
recebidas na porta de entrada MIDI são atribuídas 
às caixas de parâmetro DATA. 


* Caixas de parâmetro DATA 


Essas caixas exibem o tipo de mensagem MIDI 
(em formato hexadecimal ou alfabético) atribuído 
ao botão [ON]. 


(6) Seção FADER 
Essa seção exibe o tipo de mensagem MIDI (em formato 
hexadecimal ou alfabético) atribuído aos atenuadores 
para os canais selecionados atualmente (RM01-RM16). 


6. Movao cursor até o botão do banco desejado 
(botões de parâmetro BANK 1 a 4) e pressione 
[ENTER]. 


7. Pressione o botão LAYER [REMOTE] para 
selecionar a camada remota. 
Agora você pode usar a função MIDI remota. 


8. Use os atenuadores e os botões [ON] para 
controlar o dispositivo MIDI. 
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Atribuição de mensagens MIDI 
a controles de canal 


Você poderá usar rapidamente a função MIDI remota 

se usar as predefinições de fábrica nos bancos. No entanto, 
você também pode atribuir as mensagens MIDI desejadas 
a atenuadores ou botões [ON]. 

Essa seção descreve como atribuir mensagens MIDI 

a controles de canal, usando o exemplo de atribuição 

de mensagens Hold On/Off (Manter ativado/desativado) 
(Alteração de controle #64; valores 127 e 0) ao botão [ON] 
do Canal 1. 


1. Conecte a porta de entrada MIDI do 01V96i 
à porta de saída MIDI de um teclado MIDI ao 
qual uma pedaleira controlável Hold On/Off 
está conectada. Ative a funcáo MIDI remota 
no 01V96i. 


MIDI OUT LIL] MIDI IN 


E в 000000 о о co000000 


MIDI OUT 


Pedaleira 


2. Pressione o botão DISPLAY ACCESS 
[DIO/SETUP] repetidamente até exibir 
a página DIO/Setup | Remote e defina 
o parâmetro TARGET para USER DEFINED. 
Agora você pode usar a função MIDI remota. Consulte 
a seção anterior para obter mais informações sobre como 
usar a função MIDI remota. 


3. Mova o cursor até o botão do banco 
desejado (botões de parâmetro BANK 1 a 4) 
e pressione [ENTER]. 


> 


Pressione os botões [SEL] para os canais 
desejados. 


As mensagens MIDI atribuídas atualmente aparecem 
nas seções ON e FADER. 


Dica: você também pode escolher os canais desejados 
usando os parâmetros ID, SHORT e LONG. 


5. Mova o cursor até o botão LEARN na seção 
ON e pressione [ENTER]. 
As mensagens MIDI recebidas na porta de entrada MIDI 


do 01V96i serão atribuídas às caixas de parâmetro DATA 
na seção ON. 


6. Pressione e mantenha pressionado a pedaleira 
do teclado MIDI. 


A mensagem MIDI Hold On é atribuída à caixa 
de parâmetro DATA. 


As mensagens MIDI são descritas a seguir: 


* 00-7F 
As mensagens MIDI são expressas em formato 
hexadecimal. 

• END 


Essa mensagem indica o final das mensagens MIDI. 
As mensagens subsequentes atribuídas às caixas 
de parâmetros DATA serão ignoradas. 


Essa mensagem indica que nenhuma mensagem 
foi atribuída às caixas de parâmetro DATA. 


Dica: quando você clica no botão LEARN para atribuir 
mensagens MIDI, o 01V96i reconhece automaticamente 
o final das mensagens e atribui END e "—". 


7. Mantenha pressionado a pedaleira e desative 
o botão LEARN. 


8. Movao cursor até a terceira caixa de parâmetro 
("7F" neste exemplo) e gire o botão de rolagem 
Parameter para alterar o valor para SW. 


LER 


"SW" é uma variável que muda dependendo do status 
de ativação/desativação do botão [ON]. Você pode usar 
as seguintes variáveis nas mensagens MIDI. 


• SW 


Essa variável só pode ser selecionada nas caixas de 
parâmetro DATA da seção ON. Quando os botões [ON] 
estão ativados, "7F" (127 em formato decimal) é a saída. 
Quando os botões [ON] estão desativados, "00" 

(0 em formato decimal) é enviado. 


• FAD 


Essa variável só pode ser selecionada nas caixas de 
parâmetro DATA da seção FADER. Quando você opera 
os atenuadores, valores que mudam constantemente 

no intervalo de 00 a 7F (0-127 em formato decimal) 
são enviados. 
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Dica: se "SW" não for atribuído às caixas de parâmetro 
DATA da seção ON, as mensagens MIDI atuais são 
enviadas. 


Observação: defina uma das caixas de parâmetro DATA 
da seção FADER para "FAD". Se nenhum "FAD" for 
atribuído, a operação do atenuador será ignorada. 


9. Mova o cursor até o botão LATCH/UNLATCH 
e pressione [ENTER] para selecionar LATCH 
ou UNLATCH dependendo de como deseja 
que os botões [ON] funcionem. 

• LATCH................... Pressionar os botóes [ON] 
repetidamente transmite mensagens 
de ativação e desativação alternadas. 

e UNLATCH............ Pressionar e manter pressionado os 
botões [ON] transmite mensagens 
de ativação, e soltar os botões [ON] 
transmite mensagens de desativação. 


Dica: consulte os diagramas abaixo para obter informações 
sobre como os botões [ON] se comportam quando Latch 
ou Unlatch é selecionado. 


E Quando "SW" é atribuído: 


• LATCH 
Transmissão Transmissão 
de dados MIDI de dados MIDI 
(SW=7F) (SW=00) 
Desa Aceso Desa 


(or) > ТЕ > (EM > ЕШ - [es | 


• UNLATCH 
Transmissão de Transmissão 
dados MIDI de dados MIDI 
(SW=7F) (SW=00) 
Desa Aceso Desa 


ma ilr 


E Quando "SW" não é atribuído: 
e UNLATCH 


Transmissão de dados MIDI 


! 


Desativado Aceso Desativado 
[Lon 78)" | 


Dica: па maioria dos casos, selecione Unlatch se SW 
não tiver sido atribuído. 


10. Para alterar o nome do canal, mova o cursor 
até a caixa de parâmetro ID LONG e pressione 
[ENTER] para exibir a janela Title Edit. 

Para obter mais informações sobre como inserir nomes, 
consulte "Janela Title Edit" no Manual do Proprietário 
(folheto separado). 


Dica: 

* Movao cursor até o botão INITIALIZE e pressione 
[ENTER]. Uma janela é exibida na qual você pode 
redefinir as configurações de parâmetro no banco 
selecionado atualmente. 

° Você também pode atribuir mensagens MIDI às caixas 
de parâmetro manualmente sem usar o botão LEARN. 
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3. Movao cursor até a caixa de parâmetro PORT 
na seção MACHINE CONTROL ((1)) e gire 
o botão de rolagem Parameter para selecionar 
o destino MMC. 


As portas e os compartimentos a seguir estão disponíveis 
como destino MMC. 


Função de controle 
de gravador 


O 01V96i pode controlar as funções de transporte 
e selecionar faixas em gravadores externos que oferecem 
suporte para MMC transmitindo comandos por meio 


d. de saída MIDI ou d. SB Porta MIDI 
a porta de saída ou da porta USB. sapien 
Observação: os parámetros controláveis variam dependendo Compartimento com uma MY16-mLAN 
dos dispositivos conectados. Consulte o Manual do Usuário (placa mLAN) instalada 


do dispositivo externo para obter mais informações sobre 
os parâmetros controláveis. 


Se USB for selecionado, mova o cursor até a caixa de 
parâmetro ao lado (à direita) e selecione uma 


das oito portas. 


1. Consulte o diagrama abaixo para obter 
informações sobre como conectar o 01V96i 
a um dispositivo externo. 


MIDI OUT HH MIDI IN MIDI OUT Ut MIDI IN 


4. Mova o cursor até a caixa de parámetro 
DEVICE ID e gire o botáo de rolagem 
Parameter para definir o ID do dispositivo 
MMC do 01V96i com o mesmo nümero de ID 
do dispositivo externo. 

Os comandos MMC funcionam nos dispositivos que 
usam o mesmo ID de dispositivo. Portanto, o ID do 
dispositivo MMC precisa coincidir com o ID dos 
dispositivos que vocé deseja controlar. 


Gravador 
com suporte 


para MMC 5. Pressione o botáo DISPLAY ACCESS 
[DIO/SETUP] repetidamente até que a página 
DIO/Setup | Machine (DIO/configuração | 
Gravador) apareca. 


D | 0/SETUP) Initial Data peL 51125113 5114 
STIL тС mmc: € € € el 


[MACHINE CONT рог: 


TRACK ARMING LOCATE TIME 
а чаа C 
(E) Ga) саса ca ca ca ta 
2. Pressione o botão DISPLAY ACCESS Cx] 
[DIO/SETUP] repetidamente até que TRANSPORT] | с 
agi 44 || > [El 
a página DIO/Setup | MIDI/Host apareça. 
= 
П10/$ЕТИР iti Stilt STI2 STI3 STI4 » ° 

SH STO O zm aa gm ea) © EAE Ea BIZ 

00:00:00.00 


SPECIAL FUNCTIONS 


Studio Manage 


HIDT7HOS| ZA MONITOR 


Rx PORT REMOTE A 
X 


Tx PORT 
[MIDI THRU] 


REMOTE 


Essa página contém os seguintes parâmetros: 


CASCADE LINK 3 
E 

[MACHINE CONTROL] o 

--- = --— m na — 1) Seção LOCATE/TIME (LOCAL/HORA) 


REQUEST 


Esta seção permite definir os pontos de localização. 


|+ LOCATE 1-8........ Esses botões localizam as posições 
(especificadas pelos valores de 
TIME) em gravadores externos. 

€ RIZ... ee Esse botão Return To Zero 
(Retornar para zero) localiza 
a posicáo do código de tempo 
zero nos gravadores externos. 

* TIME....................... Os pontos de localização são 
especificados em formato 
hora/minuto/segundo/quadro. 


FA MONITOR fA. REMOTE JA MACHINE 


• CAPTURE 
(CAPTAR) .............. Esses botões captam a posição atual 
em gravadores externos e importam 
as informações na coluna TIME. 
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(2) Seção TRACK ARMING 
Essa seção controla as faixas nos gravadores externos. 

e Botões 1 а 24.......... Esses botões ativam ou desativam 
as trilhas externas 1 a 24 e definem 
ou cancelam o modo Record Ready. 

* ALL CLEAR (APAGAR TUDO) 

E Ce S epe: A ativacáo desse botáo alterna todos 
os botóes (1 a 24) simultaneamente. 


(3) Seção TRANSPORT (TRANSPORTE) 
Essa seção permite controlar as funções de transporte 
em gravadores externos. 


*. КЕМ......................... Esse botão começa a rebobinar 
em gravadores externos. 
«ЕЕЕ RR Esse botão começa a avançar rápido 


em gravadores externos. 


• STOP........................ Esse botáo para gravadores externos. 


. Esse botáo começa a reproduzir 
em gravadores externos. 

* REC... Esse botáo é usado junto com 

o botão PLAY para começar 

a gravar em gravadores externos. 


(4) FRAMES (QUADROS) 
Esse parâmetro seleciona a taxa de quadros do código 


de tempo entre 24, 25, 30D (drop frame) e 30. 


6. Para controlar as funções de transporte, 
mova o cursor até o botão desejado na seção 
TRANSPORT e pressione [ENTER]. 


7. Se desejar, mova o cursor até os botões 
e parâmetros na seção LOCATE/TIME 
e na seção TRACK ARMING e pressione 
o botão [ENTER] ou gire o botão de rolagem 
Parameter para controlar as funções de 
transporte em gravadores externos. 


Dica: você também pode usar os botões definidos pelo 
usuário programados para controlar as funções de controle 
de gravador. Para obter mais informações sobre como atribuir 
funções a teclas definidas pelo usuário, consulte "Uso de 
teclas definidas pelo usuário” no Manual do Proprietário 
(folheto separado). 
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O 01V96i tem a seguinte interface para transmitir e receber 
dados MIDI. 


MIDI 


e Portas MIDI IN/THRU/OUT (entrada/thru/ 


Este capitulo descreve as funções relacionadas a MIDI 


do 01V96i. 


MIDI e o 01V96i 


Usando Mudanças de controle, Mudanças de programa 

e outras mensagens MIDI, você pode chamar cenas e editar 
parâmetros no 01V96i, além de armazenar dados internos 
do 01V96i em dispositivos MIDI externos. 


O 01V96i oferece suporte para as seguintes mensagens 
MIDI. Cada uma dessas mensagens MIDI pode ser ativada 


ou desativada individualmente para transmissão e recepção. 


e 


Mudangas de programa 


Se você atribuir as cenas do 01V96i a números de Mudança 
de programa, o 01V96i transmitirá Mudanças de programa 
ao chamar cenas. Além disso, o 01V96i trocará de cena 
quando receber Mudanças de programa. 


Mudanças de controle 


Se você atribuir os parâmetros do 01V96i a números 
de Mudança de controle, o 01V96i transmitirá as 
Mudanças de controle atribuídas quando os valores 

de parâmetro mudarem. Além disso, o 01V96i altera 
alguns valores de parâmetro quando recebe as Mudanças 
de controle correspondentes. 


Mensagens exclusivas do sistema 

O 01V96i transmite Mudanças de parámetro exclusivas 
do sistema em tempo real quando os valores de parâmetro 
mudam. Além disso, o 01V96i notifica alguns valores de 
parâmetro quando recebe as Mudanças de parâmetro 
atribuídas. 


MMC (controle de gravador MIDI) 


O MMC é usado para controle de gravador externo. 


Ativação/desativação de nota MIDI 


Essas mensagens são usadas para ajustar o efeito Freeze 
(Congelar). 


Mensagens de transferência em lote 


Essas mensagens permitem que você armazene os dados 
internos do 01V96i em um sequenciador ou arquivador 
de dados MIDI. Quando o 01V96i recebe essas mensagens, 
os dados do 01V96i são substituídos 
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saída MIDI) 


Essas portas transmitem e recebem dados MIDI de 
dispositivos MIDI padrão. Cada porta é uma interface 
de porta única que transmite e recebe dados de porta 
única (16 canais x 1 porta). A porta MIDI THRU 
retransmite as mensagens MIDI recebidas na porta 
MIDI IN sem modificação (no estado em que 

se encontram). 


Porta USB 


Essa porta é usada para conectar um computador 

e transferir mensagens MIDI. Essa interface de várias 
portas transmite e recebe dados de até oito portas 

(16 canais x 8 portas). Para conectar o 01V96i via USB 
a um computador, o software do driver apropriado deve 
ser instalado no computador. Você pode fazer download 
desse software no site da Yamaha Pro Audio. 


http://www.yamahaproaudio.com/ 


Para obter mais informações sobre a instalação 
ea configuração, consulte o site acima e o guia de 
instalação incluído no programa que você baixou. 


Observação: se o computador estiver ligado, mas o aplicativo 
MIDI USB não tiver sido iniciado, o desempenho do 01V96i 
talvez esteja lento. Nesse caso, cancele a atribuição da porta 


USB como porta de transmissão de mensagens MIDI. 


COMPARTIMENTO 


Se uma placa de E/S "MY 16-mLAN" opcional estiver 

instalada no compartimento, a transferência de dados 
MIDI de e para um dispositivo MIDI externo poderá 
ser feita por meio da placa MY16-mLAN. 
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Configuração 
de portas MIDI 


Seleção de uma porta 
para transferência de 
mensagens MIDI 


Para configurar portas MIDI para transferência de 
mensagens MIDI, pressione o botão DISPLAY ACCESS 
[DIO/SETUP] (Acesso à tela (DIO/configuração)) 
repetidamente até aparecer a página DIO/Setup | MIDI/Host 
(DIO/Configuração | MIDI/Host). Essa página permite 
que você defina a entrada e a saída de mensagens MIDI. 


D10/SETUP Initial Data са 1 |5712 stis 5714 
сиси TO mame е Є 


[т IDI/TO HOST |3ETUP: 
E 


Rx PORT [ur] Studio Manager 
Tx PORT { DAW } 
REMOTE [ProTools _ 
CASCADE LINK |: з 


L [Sync] —[TRANSHIT 
L REQUEST 


MACHINE CONTROL 


TYPE PORT DEVICE ID 


STA MID! /HOST|R MONITOR JR REMOTE JA MACHINE Z 


Os seguintes parâmetros estão disponíveis nessa página: 


(1) Seção GENERAL (GERAL) 
Essa seção permite que você selecione portas que 
transmitem e recebem mensagens MIDI, como 
Mudanças de programa e Mudanças de controle. 


+ Rx PORT (PORTA DE RECEPÇÃO) 


Esse parâmetro especifica uma porta para recebimento 
de dados MIDI gerais. Na caixa de parâmetro esquerda, 
selecione MIDI, USB ou SLOT. Se você selecionar 

USB ou SLOT, especifique o número da porta (1 a 8) 
na caixa de parâmetro direita. 


* Tx PORT (PORTA DE TRANSMISSÃO) 


Esse parâmetro especifica uma porta para transmissão 
de dados MIDI gerais. As portas disponíveis são as 
mesmas do parâmetro Rx PORT. 


(2) Seção MIDI THRU 
Esses parâmetros permitem que você encaminhe 
os dados MIDI de entrada de uma porta ou um 
compartimento para outro sem mudanças. Selecione 
uma porta de recepção na primeira caixa de parâmetro 
e selecione uma porta de transmissão na próxima caixa 
de parâmetro (localizada à direita da seta). Se você 
selecionar USB ou SLOT, especifique o número da 
porta na pequena caixa de parâmetro ao lado da caixa 
de parâmetro da porta. 


(3) Seção MACHINE CONTROL 


(CONTROLE DE GRAVADOR) 

Essa seção permite que você selecione um método 
de controle remoto e uma porta de controle remoto 
para controlar dispositivos externos que oferecem 
suporte para MMC. 


PORT (PORTA) 

Selecione MIDI, USB ou SLOT para transferência de 

comando de MMC. Se você selecionar USB ou SLOT, 
especifique o número da porta na caixa de parâmetro 
direita. 


DEVICE ID (ID DO DISPOSITIVO) 

Especifique o ID do dispositivo MMC do 01V96i. 

Os IDs de dispositivo MMC identificam os dispositivos 
conectados, permitindo o reconhecimento durante 

a transmissão e a recepção de MMC. 


(4) Seção SPECIAL FUNCTIONS 


(FUNÇÕES ESPECIAIS) 
Essa seção permite que você especifique portas 
para várias funções especiais. 


Studio Manager 


Na caixa de parâmetro esquerda, selecione MIDI, 

USB ou SLOT como a porta usada pelo software 
Studio Manager incluído. Nas duas caixas de parâmetro 
pequenas à direita, especifique um número de porta 
(se tiver selecionado USB) e um número de ID. 


DAW 


Selecione USB ou SLOT como porta a ser usada 
com DAW. Na caixa de parâmetro direita, especifique 
um par de números de porta (1-2, 3-4, 5-6, 7-8). 


REMOTE (REMOTO) 


Esse parâmetro indica o destino selecionado atualmente 
para a camada remota. Se o destino for definido como 
"USER DEFINED" (DEFINIDO PELO USUÁRIO), 
você poderá selecionar uma porta de destino 

de mensagens MIDI. 


CASCADE LINK (LINK EM CASCATA) 


Esse parâmetro determina se as mensagens MIDI 

são transmitidas entre dois consoles 01V96i em cascata. 
Se você selecionar MIDI, as mensagens MIDI serão 
transmitidas entre duas unidades em cascata. Se você 
selecionar "-", nenhuma mensagem MIDI será transferida. 
Os botões TRANSMIT (SOLICITAR) e REQUEST 
(SOLICITAR) são usados para sincronizar todos os 
parâmetros que são vinculados em cascata. O botão 
TRANSMIT sincroniza os parâmetros do 01V96i 
conectado aos parâmetros do 01V96i primário. O botão 
REQUEST sincroniza os parâmetros do 01V96i aos 
parâmetros do 01V96i conectado. 
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Seleção de mensagens MIDI 
para transmissão e recepção 


Você pode selecionar mensagens MIDI a serem transmitidas 
ou recebidas em uma porta específica. 

Para fazer isso, pressione o botão DISPLAY ACCESS [MIDI] 
(Acesso à tela (MIDI)) e pressione o botão [F1] para exibir 
a página MIDI | Setup (MIDI | Configuração). 


Initial Data @|5111 STI2 5713 STI4 
[EDIT] ГЛ f S T [45k] 
[MIDI SETUP; 


CHANNEL 
ront 


БЕТЕН 


| 
ca | 


COMMANDS 


Fader Resolution: 


Selecione os canais MIDI para transmissão e recepção na 
linha CHANNEL (CANAL) e ative ou desative a transmissão 
ea recepção de cada mensagem MIDI usando os botões nas 
linhas de parâmetro de PROGRAM CHANGE (MUDANÇA 
DE PROGRAMA) para OTHER COMMANDS (OUTROS 
COMANDOS). 


(1) CHANNEL 
Essa linha de parâmetro permite que você especifique 
Canais MIDI para transmissão e recepção de mensagens 
MIDI. Os seguintes parâmetros estão disponíveis 
nessa linha: 


Mb cmm Essa caixa de parámetro especifica 
um Canal de transmissáo MIDI. 
DE cp — Essa caixa de parámetro especifica 


um Canal de recepção MIDI. 


(2) PROGRAM CHANGE 
Essa linha de parámetro ativa ou desativa a transmissáo 
ea recepção de Mudanças de programa. 
e Tx ON/OFF (Ativar/desativar transmissão) 
sidere ton RE A transmissão de mensagens 
de Mudança de canal é ativada 
ou desativada. 
* Rx ON/OFF (Ativar/desativar recepção) 
РЕНЕ А recepção de mensagens 
de Mudança de canal é ativada 
ou desativada. 
e OMNI ON/OFF (Ativar/desativar OMNI) 
кыск саа Quando esse botão é ativado, 
as Mudanças de programa em 
todos os canais MIDI são recebidas, 
independentemente das configurações 
da linha CHANNEL. 
» ECHO ON/OFF (Ativar/desativar eco) 
аннынан ЫЫ Esse botão determina se as mensagens 
de Mudança de programa recebidas 
na porta de entrada MIDI são 
repetidas na porta de saída MIDI. 


(3) CONTROL CHANGE 
(MUDANÇA DE CONTROLE) 
Essa linha de parâmetro ativa ou desativa a transmissão 
ea recepção de Mudanças de controle. 


* Tx ON/OFF........... A transmissão de mensagens 
de Mudança de controle é ativada 
ou desativada. 

* Rx ON/OFF........... A recepção de mensagens de 
Mudança de controle é ativada 
ou desativada. 

• ECHO ON/OFF..... Esse botão determina se as mensagens 
de Mudança de controle recebidas 
na porta de entrada MIDI são 
repetidas na porta de saída MIDI. 


(4) PARAMETER CHANGE 
(MUDANÇA DE PARÂMETRO) 
Essa linha de parâmetro ativa ou desativa a transmissão 
ea recepção de Mudanças de parâmetro. 

* Tx ON/OFF........... A transmissão de mensagens 
de Mudança de parâmetro é ativada 
ou desativada. 

* Rx ON/OFF ........... A recepção de mensagens de 
Mudança de parâmetro é ativada 
ou desativada. 

• ECHO ON/OFF..... Esse botão determina se as mensagens 
de Mudança de parâmetro recebidas 
na porta de entrada MIDI são 
repetidas na porta de saída MIDI. 


(5) BULK (LOTE) 
Essa linha de parâmetro ativa ou desativa a recepção 
de dados de transferência em lote. 


* Rx ON/OFF ............ A recepção de dados de transferência 
em lote é ativada ou desativada. 


(6) OTHER COMMANDS (OUTROS COMANDOS) 
* ECHO ON/OFF.... Esse botão determina se outras 
mensagens MIDI recebidas 
na porta de entrada MIDI são 
repetidas na porta de saída MIDI. 


(7) Fader Resolution (Resolução de atenuador) 
Esse parâmetro especifica a resolução da saída do 
valor quando você opera os atenuadores do 01V96i. 
Para transferir dados de valor de atenuador entre dois 
consoles 01V96i em cascata ou para gravar a operação 
do 01V96i ou reproduzi-la em um sequenciador, 
selecione o botão HIGH (ALTA). Quando o botão 
LOW (BAIXA) é selecionado, a resolução do atenuador 
muda para 256 etapas. 


01V96i - Manual de Referência 


Atribuição de cenas a mudanças de programa para chamada remota 103 


Atribuição de cenas 
a mudanças de programa 
para chamada remota 


Você pode atribuir cenas do 01V96i a Mudanças de 
programa MIDI para chamada remota. Quando você chama 
uma cena no 01V96i, a unidade transmite a Mudança 

de programa atribuída ao dispositivo MIDI conectado. 
Quando o 01V96i recebe uma Mudança de programa, 

a cena atribuída é chamada. 


Inicialmente, as cenas 1 a 99 são atribuídas em sequência 
as Mudanças de programa 1 a 99, e a cena #0 é atribuída 
à Mudança de programa #100, embora você possa alterar 
essas atribuições. 


Dica: você pode armazenar uma tabela de atribuições de Cena 
para Mudança de programa em um dispositivo externo usando 
a transferência em lote MIDI ou o software Studio Manager. 


1. Pressione o botão DISPLAY ACCESS 
[DIO/SETUP] (Acesso à tela (DIO/configuração) 
repetidamente até aparecer a página 
DIO/Setup | MIDI/Host e, em seguida, 
especifique as portas de transmissão e recepção 
de mensagens MIDI (consulte página 101). 


2. Faça conexões usando as portas selecionadas 
na Etapa 1 para que o 01V96i possa transferir 
mensagens MIDI para o dispositivo externo. 


3. Pressione o botão DISPLAY ACCESS [MIDI] 
(Acesso à tela (MIDI)) e pressione o botão [F2]. 
A página MIDI | Рет Авеп (MIDI | Atribuição de 
programa) é exibida. 


MIDI Initial Data |5711 STI2 5713 STI4 
THI-CHI 00. mm G) @ O 


PGM CHG SCENE NO./TITLE 
7.0 No 
6.1 No 
S.I Ho 
4.1 No 
3.1 
2.1 


No 
No. 


ТЮ 


No. 


INITIALIZE 


À SETUP CA PCM ASGN fi CTL ASCON JA БИК J 


4. Mova cursor até uma caixa de parámetro na 
coluna PGM CHG e gire o botão de rolagem 
Parameter (Parâmetro) ou pressione os 
botões [INC]/[DEC] para selecionar os números 
de Mudança de programa que deseja atribuir 
às cenas. 


5. Pressione o botão do cursor [ в» ] para mover 
o cursor até uma caixa de parâmetro na coluna 
SCENE NO./TITLE (Nº da cena/título) e gire 
o botão de rolagem Parameter ou pressione 
os botões [INC]/[DEC] para selecionar as cenas. 


Dica: 

• Sevocê atribuir uma cena a várias Mudanças de programa, 
a Mudança de programa com o menor número entrará 
em vigor. 

* Vocêpode inicializar a tabela de atribuições de cena para 
Mudança de programa movendo o cursor para o botão 
INITIALIZE (Inicializar) e pressionando [ENTER]. 


^ 


Pressione o botão DISPLAY ACCESS [MIDI], 
pressione o botão [F1] para exibir a página 
MIDI | Setup e, em seguida, especifique 

os canais de transmissão e recepção MIDI. 


м 


Ative os botões PROGRAM CHANGE 
Tx ON/OFF e Rx ON/OFF. 


Agora, quando o 01V96i receber as Mudanças de 
programa nos canais MIDI especificados, as cenas 
correspondentes serão chamadas. Além disso, quando 
você trocar de cenas no 01V 96i, о 01V96i transmitirá as 
Mudanças de programa nos canais MIDI especificados. 
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Atribuição de parâmetros 
a mudanças de controle 
em tempo real 


Você pode atribuir parâmetros do 01V96i a mudanças 

de controle MIDI para controle em tempo real. Quando 

o 01V96i recebe uma Mudança de controle, o parâmetro 

do 01V96i atribuído é definido conforme necessário. Além 
disso, quando você ajusta um parâmetro no 01V96i, o 01V96i 
transmite a mensagem de Mudança de controle atribuída. 


т 


Dica: você pode armazenar uma tabela de atribuições de 
Parâmetro para Mudança de controle em um dispositivo externo 
usando a transferência em lote MIDI ou o software Studio Manager. 


1. Pressione o botão DISPLAY ACCESS 
[DIO/SETUP] repetidamente até aparecer 
a página DIO/Setup | MIDI/Host e, em seguida, 
especifique as portas de transmissão e recepção 
de mensagens MIDI (consulte página 101). 


2. Faça conexões usando as portas selecionadas 
na Etapa 1 para que o 01V96i possa transferir 
mensagens MIDI para o dispositivo externo. 


= 


Pressione o botão DISPLAY ACCESS [MIDI] 
e pressione o botão [F3]. 

A página MIDI | Ctl Asgn (MIDI | Atribuição de 
controle) é exibida. Nessa página, você pode atribuir 
parâmetros do 01V96i a mudanças de controle. 


MIDI 0 Initial Data @|5Т11 ST!2 STI3 STI4 
ЄН1-СН1 mam G) G) 
[CONTROL CHANGE ASSIGN TABLES: MODE 


No. ССН» PARAMETER 


б < 1)= FADER H CHANNEL INPUT 6 
5 < 1)= FADER H CHANNEL INPUT 5 
4 < 1) = FADER H CHANNEL INPUT 4 
3 С 1) = FADER H CHANNEL INPUT 3 
2 < 1›= FADER H CHANNEL INPUT 2 
i¢ p= H CHANNEL INPUT 1 


INITIALIZE 
SETUP JA PGH HSGN A CTL nscN A BULK 


^ 


• NRPN 


As atribuições da página Ctl Asgn são ignoradas 
e os NRPNs (Non Registered Parameter Numbers) 
predefinidos sáo transmitidos para o controle remoto. 


Dica: NRPNs são mensagens MIDI especiais que combinam 
três Mudanças de controle diferentes. Eles permitem que 
você controle muitos parâmetros em um único canal MIDI. 


Se você ativou o botão TABLE na Etapa 4, 
mova o cursor até uma caixa de parâmetro 
na coluna No. (CH) e gire o botão de rolagem 
Parameter ou pressione os botões [INC]/[DEC] 
para selecionar os canais MIDI e as Mudanças 
de controle às quais deseja atribuir parâmetros. 
Você pode atribuir parâmetros para Mudanças 

de controle de até 16 canais na página Ctl Asgn, 
independentemente dos canais MIDI selecionados 
atualmente para transmissão e recepção. 

Pule as Etapas 5 e 6 se você tiver ativado o botão NRPN 
na Etapa 4. 


Selecione parâmetros nas caixas de 
parâmetro nas três colunas PARAMETER. 


Selecione um grupo de parâmetros na caixa 

de parâmetro na primeira coluna PARAMETER 
e especifique os valores desejados nas caixas 

de parâmetro na segunda e na terceira colunas 
PARAMETER. 


Os seguintes parâmetros e valores estão disponíveis: 


HIGH MID LOW 


NO ASSIGN 
(SEM = = 
ATRIBUIÇÃO) 


CHANNEL  |INPUT1-32/ST IN1-4 

MASTER BUS1-8/AUX1-8/STEREO 
AUX1 SEND 
AUX2 SEND 
AUX3 SEND 
AUXA SEND 
AUX5 SEND 
AUX6 SEND 
AUX7 SEND 
AUX8 SEND 
BUS TO ST | BUS1-8 (Barramento 1 a 8) 


FADER H 
(ATENUADOR H) 


INPUT1—32/ST IN1-4 


Dica: consulte página 157 para obter informações sobre as 
atribuições padrão de Parâmetro para Mudança de controle. 


4. Mova o cursor até o botão TABLE (TABELA) 
do parâmetro MODE (MODO) ((1)) e pressione 
[ENTER]. 

O parâmetro MODE determina quais mensagens MIDI 
são transmitidas quando os parâmetros do 01V96i são 
ajustados. As seguintes opções estão disponíveis para 
o parâmetro MODE: 


* TABLE 
As mensagens de Mudança de controle MIDI são 


transmitidas de acordo com as atribuições dessa página. 


CHANNEL  |INPUT1-32/ST IN1-4 

MASTER BUS1-8/AUX1-8/STEREO 
AUX1 SEND 
AUX2 SEND 
AUX3 SEND 
AUX4 SEND 
AUX5 SEND 
AUX6 SEND 
AUX7 SEND 
AUX8 SEND 
BUS TO ST | BUS1-8 (Barramento 1 a 8) 


FADER L 
(ATENUADOR L) 


INPUT1—32/ST IN1-4 
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HIGH 


ON 


MID 
CHANNEL 


LOW 
INPUT1—32/ST IN1-4 


MASTER 


BUS1-8/AUX1-8/STEREO 


AUX1 SEND 


AUX2 SEND 


AUX3 SEND 


AUX4 SEND 


AUX5 SEND 


AUX6 SEND 


AUX7 SEND 


AUX8 SEND 


INPUT1—32/ST IN1-4 


BUS TO ST 


BUS1-8 (Barramento 1 a 8) 


PHASE 


CHANNEL 


INPUT1-32/ST INTL-4R 


INSERT ON 


CHANNEL 


INPUT1-32 


MASTER 


BUS1-8/AUX1-8/STEREO 


PRE/POST 


AUX1 SEND 


AUX2 SEND 


AUX3 SEND 


AUX4 SEND 


INPUT1—32/ST IN1-4 


AUX5 SEND 


AUX6 SEND 


AUX7 SEND 


AUX8 SEND 


IN DELAY 


ON 


TIME HIGH 


TIME MID 


TIME LOW 


INPUT1-32 


MIX HIGH 


MIX LOW 


FB GAIN H 


FB GAIN L 


OUT DELAY 


ON 


TIME HIGH 


TIME MID 


TIME LOW 


BUS1-8/AUX1-8/ 
STEREO L,R 


EQ 


ON 


QLOW 


FLOW 


G LOW H 


GLOWL 


Q LO-MID 


F LO-MID 


G LO-MID H 


G LO-MID L 


Q HI-MID 


F HI-MID 


G HI-MID H 


G HI-MID L 


Q HIGH 


F HIGH 


G HIGH H 


G HIGH L 


ATTH 


ATT L 


HPF ON 


LPF ON 


INPUT1-32/ST IN 
1-4/BUS1-8/AUX1-8/ 
STEREO 


HIGH 


GATE 


MID 
ON 


ATTACK 


THRESH H 


THRESH L 


RANGE 


HOLD H 


HOLD L 


DECAY H 


DECAY L 


LOW 


INPUT1-32 


COMP 


PAN 


ON 


ATTACK 


THRESH H 


THRESH L 


RELEASE H 


RELEASE L 


RATIO 


GAIN H 


GAIN L 


KNEE 
CHANNEL 


AUX1-2 


AUX3-4 


AUX5-6 


AUX7-8 


INPUT1-32/BUS1-8/ 
AUX1-8/STEREO 


INPUT1—32/ST INTL-4R 


BUS TO ST 


BUS1-8 (Barramento 1 a 8) 


BALANCE 


MASTER 


STEREO (Estéreo) 


SURROUND 


LFE H 


LFE L 


DIV (F) 


DIV R 


LR 


FR 


WIDTH 


DEPTH 


OFS LR 


OFS FR 


INPUT1-32/ST IN1L-4R 


EFFECT 


BYPASS 


MIX 


PARAM1 H 


PARAM1 L 


PARAM32 H 


PARAM32 L 


EFFECT1-4 
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Os parâmetros com um intervalo de configuração 

com mais de 128 etapas (como os parâmetros Fader 
e Delay Time) precisam de duas ou mais mensagens 
de Mudança de controle para especificar os valores. 


Por exemplo, se você desejar controlar os parâmetros 
de atenuador em alguns canais usando as Mudanças 
de controle, atribua o mesmo canal a dois números 
de Mudança de controle e selecione "FADER H" 

e "FADER L" para as Mudanças de controle nas caixas 
de parâmetro na primeira coluna PARAMETER. 


S oV 127  rHUbEH M гет. innu 3 
L 2 c= 

1 < De 

а < 1) = NO ASSIGN 


Por exemplo, se vocé desejar controlar os parametros de 
tempo de atraso em alguns canais usando as Mudanças 
de controle, atribua o mesmo parâmetro de atraso do 
canal a três números de Mudança de controle e selecione 
"TIME LOW", “TIME MID" e "TIME HIGH" para as 
Mudanças de controle nas caixas de parâmetro na segunda 
coluna PARAMETER (central). 


DIA < 
[58 <_2]= 
59 с 2 
58‹2 
8260 


IN DELAY TIME LOW INPUT 1 
МП ASSIGN 


" HW HW H a 


Observação: os parâmetros com um intervalo de 
configuração com mais de 128 etapas precisam de uma 
combinação apropriada de parâmetros de intervalo para 
fazer Mudanças de controle MIDI. 


Dica: você pode inicializar a tabela de atribuições de 
Parâmetro para Mudança de controle movendo o cursor 
para o botão INITIALIZE (Inicializar) e pressionando 
[ENTER]. 


7. Pressione o botão DISPLAY ACCESS [MIDI], 
pressione o botão [F1] para exibir a página 
MIDI | Setup e, em seguida, especifique 
os canais de transmissão e recepção MIDI. 


8. Ative os botões PROGRAM CONTROL 
Tx ON/OFF e Rx ON/OFF. 


Os parámetros do 01V96i agora serão definidos conforme 
necessário quando o 01V96i receber Mudangas de 
controle correspondentes. Além disso, quando vocé 
ajustar parámetros no 01V96i, o 01V96i transmitirá 

as Mudangas de controle correspondentes. 


Observação: antes de controlar parâmetros usando 
Mudanças de controle, verifique se os botões Tx e Rx 
ON/OFF na linha PARAMETER CHANGE na página 
MIDI | Setup estão desativados. 
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Controle de parâmetros 
usando mudanças 
de parâmetro 


Você pode controlar parâmetros do 01V96i em tempo 
real usando as mensagens de Mudança de parâmetro que 
são mensagens exclusivas do sistema, em vez de usar 
Mudanças de controle MIDI. 

Consulte "Formato de dados MIDI" no final deste Manual 
para obter informações detalhadas sobre as Mudanças de 
parâmetro disponíveis. 


1. Pressione o botão DISPLAY ACCESS 
[DIO/SETUP] repetidamente até aparecer 
a página DIO/Setup | MIDI/Host e, em 
seguida, especifique as portas de transmissão 
e recepção de mensagens MIDI (consulte 
página 101). 


2. Faça conexões usando as portas selecionadas 
na Etapa 1 para que o 01V96i possa transmitir 
e receber mensagens MIDI para o dispositivo 
externo. 


w 


Pressione o botão DISPLAY ACCESS [MIDI], 
pressione o botão [F1] para exibir a página 
MIDI | Setup e, em seguida, desative os botões 
Tx e Rx ON/OFF na linha PARAMETER CHANGE. 


O 01V96i agora definirá alguns valores de parâmetro 
quando receber as Mudanças de parâmetro 
correspondentes. Além disso, quando você ajustar 
alguns parâmetros no 01V96i, ele transmitirá as 
Mudanças de parâmetro correspondentes. 


Observação: antes de controlar parâmetros usando 
Mudanças de parâmetro, verifique se os botões Tx e Rx 
ON/OFF na linha CONTROL CHANGE estão desativados. 
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Transmissão de 
configurações de 
parâmetro via MIDI 
(transferência em lote) 


Você pode fazer backup dos dados armazenados no 01V96i, 
como bibliotecas e cenas, em um dispositivo MIDI externo 
usando a transferência em lote MIDI. Desse modo, você 
pode restaurar depois as configurações anteriores do 01V96i 
transmitindo esses dados MIDI de volta para o 01V96i. 


> 


Observação: alguns dados transmitidos do 01V96i para 

o software sequenciador podem, ocasionalmente, ser eliminados 
durante a transmissão da transferência em lote. Para evitar isso, 
recomendamos usar o software Studio Manager para armazenar 
dados do 01V96i em um dispositivo externo. 


1. Pressione o botão DISPLAY ACCESS 
[DIO/SETUP] repetidamente até aparecer 
a página DIO/Setup | MIDI/Host e, em 
seguida, especifique as portas de transmissão 
e recepção de mensagens MIDI (consulte 
página 101). 


2. Faça conexões usando as portas selecionadas 
na Etapa 1 para que o 01V96i possa transmitir 
e receber mensagens MIDI para o dispositivo 
externo. 


3. Pressione o botão DISPLAY ACCESS [MIDI] 
e pressione o botão [F4]. 


A página MIDI | Bulk (MIDI | Lote) é exibida. 


car О 
[BULK DUM) — 5 


BULK DUMP: 


SCENEMEM 


LIBRARY ]-i TRANSMIT 
BANK Já [ 
INTERVAL 


SETUPMEM | [PGM TABLE] |CTL TABLE PLUG-IN 


SETUP. A PCH ASGN A CIL ASGNA 


A página inclui os seguintes parâmetros: 


(1) Seção CATEGORY (CATEGORIA) 
Essa seção permite que você selecione dados para 
transmissão e recepção. 


(2) REQUEST 
Mova o cursor até esse botão e pressione [ENTER] 
para transmitir mensagens do 01V96i que solicitam um 
segundo 01V96i (conectado ao primeiro 01V96i) para 
transmitir os dados especificados na seção CATEGORY. 
Esse botão é usado principalmente quando dois consoles 
01V96i estão conectados em cascata. 


(3) TRANSMIT 
Mova o cursor até esse botão e pressione [ENTER] para 
transmitir os dados especificados na seção CATEGORY 
para um dispositivo MIDI externo. 


(4) INTERVAL (INTERVALO) 
Esse parâmetro especifica o intervalo entre os pacotes 
de dados durante a transmissão em lote em etapas 
de 50 milissegundos. Se o dispositivo externo eliminar 
parte dos dados em lote, aumente o valor desse parâmetro. 


Na seção CATEGORY, mova o cursor 

até o botão do tipo de dados que deseja 
transmitir e, em seguida, pressione [ENTER]. 
As seguintes opções estão disponíveis: 

* ALL 

Esse botao seleciona todos os dados disponiveis para 


transferência em lote. Quando esse botão está ativado, 
todos os outros botões dessa seção estão desativados. 


e SCENEMEM 


Esse botão seleciona memórias de cena. Você pode 
selecionar as cenas que deseja transmitir na caixa de 
parâmetro ao lado do botão. 


* LIBRARY (BIBLIOTECA) 


Esse botão seleciona bibliotecas. Você pode selecionar 
o tipo de biblioteca na caixa de parâmetro TYPE 

(ao lado do botão) e, em seguida, especificar o número 
da biblioteca na caixa de parâmetro à direita. 


« BANK (BANCO) 


Esse parámetro permite que vocé selecione bancos 

de chave definida pelo usuário (KEYS UDEF), bancos 
de camada remota definida pelo usuário (RMT UDEF) 
ou bancos de camada atribuível ao usuário (USR LAYER) 
para transferéncia em lote. Vocé pode selecionar um 
desses trés tipos na caixa de parámetro ao lado do botão 
e selecionar os bancos na caixa de parâmetro à direita. 


• SETUPMEM 


Esse botão seleciona os dados de configuração do 01V96i 
(isto é, as configurações do sistema). 


• PGM TABLE 
Esse botão seleciona as configurações da página MIDI | 
Pgm Asgn. 

• CTL TABLE 


Esse botão seleciona as configurações da página MIDI | 
Ctl Asgn. 


* PLUG-IN 


Esse botão seleciona as configurações de um cartão 
opcional instalado no compartimento. 


Observação: os dados selecionados pelo botão SETUPMEM 
incluem as configurações de porta de transmissão e recepção 
MIDI e as configurações de mensagem. Depois de armazenar 
em um dispositivo externo os dados de transferência em lote 
que tiverem a recepção desativada, se o 01V96i começar depois 
a receber esses dados específicos, a recepção de transferência 
em massa do 01V96i será desativada imediatamente 

e о 01V96i não conseguirá receber os dados subsequentes. 
Portanto, antes de armazenar os dados selecionados pelo botão 
SETUPMEM usando a transferência em lote, não se esqueça 
de ativar a transmissão e a recepção de dados em lote. 
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Se necessário, mova o cursor até a caixa 

de parâmetro ao lado do botão selecionado 
e gire o botão de rolagem Parameter 

ou pressione os botões [INC]/[DEC] para 
selecionar os dados de transferência 

em lote desejados. 


Dica: se você tiver selecionado [ALL] na caixa de 
parâmetro, todos os dados selecionados pelo botão 
correspondente serão transmitidos como dados 

de transferência em lote. 


Para começar a transmitir dados em lote, 
mova o cursor até o botão TRANSMIT 
e pressione [ENTER]. 


A transferência em lote é executada. Durante a operação, 
a janela Bulk Dump (Transferência em lote) é exibida, 
indicando o status da transferência em lote atual. 

Para interromper a operação de transferência em lote, 
mova o cursor até o botão CANCEL (CANCELAR) 

na janela e, em seguida, pressione [ENTER]. 


Dica: para transmitir mensagens de solicitação de 
transferência em lote, mova o cursor até o botão REQUEST 
e pressione [ENTER]. Se você configurar o 01V96i para 
transmitir e receber mensagens MIDI de outro 01V96i, 

o outro 01V96i responderá à solicitação de transferência 
em lote e transmitirá os dados em questão para o 01V96i 


que você está operando. 


Para receber os dados em lote, pressione 
o botão DISPLAY ACCESS [MIDI] novamente 
para exibir a página MIDI | Setup e, em seguida, 
ative o botão Rx ON/OFF na linha BULK. 


Agora, quando o 01V96i receber dados em lote, 
os dados internos correspondentes serão atualizados. 


Observação: dados em lote podem ser transmitidos 

e recebidos entre o 01V96i e 0 01V96V2/01V96VCM. 
A compatibilidade depende do tipo de dados, 

do seguinte modo. 


Dados que podem ser transmitidos e recebidos 
entre o 01V96i eo 01V96V2/01V96VCM em 
qualquer sentido 
MEMORIA DE CENA: 
BIBLIOTECA DE EQs: 
BIBLIOTECA DE GATES: 
BIBLIOTECA DE COMPRESSORES: 
BIBLIOTECA DE CANAIS: 
BIBLIOTECA DE EFEITOS: 
BANCO: 
MEMORIA DE CONFIGURAÇÃO: 
TABELA PGM: 
TABELA CTL: 


Dados que só podem ser transmitidos pelo 
01V96V2/01V96VCM e recebidos pelo 01V96i 
(e não no outro sentido) 
BIBLIOTECA DE PATCHES DE ENTRADA: 
BIBLIOTECA DE PATCHES DE SAÍDA: 
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Outras funções 


Este capítulo descreve as funções diversas do 01V96i. 


Configuração de preferências 


Você pode alterar as configurações padrão e ambientais 

do 01V96i usando as páginas DIO/Setup | Prefer1 
(DIO/configuração | Preferência 1) e Prefer2 (Preferência 2). 
Para localizar uma das páginas de preferências, pressione 

o botão DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] de (Acesso à tela 
(DIO/configuração)) repetidamente. 


Página Prefer1 


Essa página permite definir o 01V96i para que, quando 
você pressionar um botão no painel superior, o 01V96i 
exiba a página de exibição correspondente e mostre 

ou oculte mensagens de confirmação e alarme. 


DIO/SETUP 0 EXTRA MIX 
CH4-CH4 


ËJ Auto PAN Disrlas 
ËJ Auto EQUALIZER Diselas D Initial Data Nominal 

О Auto SOLO Disrlay O Scene MEM Auto Update 
О Auto WORD CLOCK Diselas Cascade COMM Link 

D Auto Channel Select D Auto Direct Out On 

ËJ Store Confirmation D Routins ST Pair Link 

D Recall Confirmation 

D Patch Confirmation 

D Pair Confirmation 

D Nominal Pan 

D Fast Meter Fall Time 

ËJ DIO Warnings 

AHORD CLOCKfA FORMAT f$ PREFERI fi PREFERZ Дф Д 
Essa página contém os seguintes parámetros. Esses parámetros 
sáo explicados na seguinte ordem: da parte superior da coluna 
esquerda até a parte inferior da coluna direita. 


STI1 STI2 STI3 STI4 
o O O O 


ËJ MIDI Warnins 


e Exibição Auto PAN (Panorâmica automática) 
Se essa caixa de seleção estiver marcada, as páginas 
Pan/Route (Panorâmica/rota) aparecerão automaticamente 
quando você operar o controle [PAN] na seção SELECTED 
CHANNEL (CANAL SELECIONADO). No modo Stereo 
Surround, a operação do controle [PAN] permite ajustar 
a configuração Pan esquerda e direita. Caso contrário, 
permite ajustar as configurações de Surround Pan. 


* Exibição Auto EQUALIZER (Equalizador automático) 
Se essa caixa de seleção estiver marcada, a página EQ | 
EQ Edit (EQ | Edição de EQ) aparecerá automaticamente 
quando você pressionar um botão relacionado a EQ 
na seção SELECTED CHANNEL. 


* Exibição Auto SOLO (Solo automático) 

Se essa caixa de seleção estiver marcada, a página 
DIO/Setup | Monitor (DIO/configuração | Monitor) 
aparecerá automaticamente quando você solar um 
Canal de entrada. 

* Exibição Auto WORD CLOCK (Relógio automático) 
Se essa caixa de seleção estiver marcada, a página 
DIO/Setup | Word Clock (DIO/configuração | Relógio) 
aparecerá automaticamente se a fonte externa do relógio 
selecionada atualmente falhar. 


e 


Auto Channel Select (Seleção automática de canal) 

Se essa caixa de seleção estiver marcada, você poderá 
selecionar um canal movendo o atenuador correspondente 
ou ativando o botão [SOLO] ou [ON] do canal 
correspondente. 


Store Confirmation (Confirmação de armazenamento) 
Se essa caixa de seleção estiver marcada, a janela Title Edit 
(Edição de título) para inserir о nome de uma memória 

de cena ou biblioteca aparecerá quando você armazenar 

uma memória de cena ou biblioteca. 


Recall Confirmation (Confirmação de chamada) 
Se essa caixa de seleção estiver marcada, uma janela 
de confirmação aparecerá quando você chamar uma 
memória de cena ou biblioteca. 


Patch Confirmation (Confirmação de patch) 

Se essa caixa de seleção estiver marcada, uma mensagem 
de confirmação aparecerá quando você editar os patches 
de entrada e saída. 


Pair Confirmation (Confirmação de par) 

Se essa caixa de seleção estiver marcada, uma mensagem 
de confirmação aparecerá quando você criar ou cancelar 
um par. 


Nominal Pan (Panorâmica nominal) 

Se essa caixa de seleção estiver marcada e quando os sinais 
do Canal de entrada forem deslocados totalmente para 

a esquerda ou para a direita, os sinais dos canais esquerdos/ 
ímpares e dos canais direitos/pares estarão no nível nominal. 
Se essa caixa não estiver marcada, esses sinais serão 
aumentados em 3 dB. Quando são deslocados para o centro, 
os sinais ficam no nível nominal. No modo Surround, 

o mesmo é válido quando qualquer canal panorâmico 
Surround é deslocado totalmente para a esquerda ou direita. 


Fast Meter Fall Time (Tempo de queda rápida do medidor) 


Se essa caixa de seleção estiver marcada, os medidores 
de nível cairão mais rapidamente. 


DIO Warning (Aviso de DIO) 

Se essa caixa de seleção estiver marcada, uma mensagem 
de aviso aparecerá quando algum erro for detectado nos 
sinais de áudio digital recebidos no compartimento ou 
nas entradas digitais 2TR. 


MIDI Warning (Aviso de MIDI) 

Se essa caixa de seleção estiver marcada, uma mensagem 
de aviso aparecerá quando algum erro for detectado nas 
mensagens MIDI de entrada. 


Initial Data Nominal (Nominal dos dados iniciais) 

Se essa caixa de seleção estiver marcada, os atenuadores 
de Canal de entrada e os controles de nível de Canal ST IN 
serão definidos como nominais (0 dB) quando você 
chamar a cena #0. Se essa caixa de seleção estiver 
desmarcada, eles serão definidos como —oo. 


Scene MEM Auto Update (Atualização automática 

da memória de cena) 

Se essa caixa de seleção estiver marcada, você poderá usar 
a função de atualização automática da memória de cena 
(veja a página 70). 

Cascade COMM Link (Link COMM em cascata) 

Se essa caixa de seleção estiver marcada, várias funções 

e parâmetros serão vinculados entre os consoles 01V96i em 
cascata (Consulte a página 111 para obter mais informações 
sobre conexão em cascata). Quando a caixa de seleção está 
desmarcada, somente a função Solo é vinculada. 


01V96i - Manual de Referência 


J seano 


sog5un 


110 Outras funções 


• Auto Direct Out On (Ativação automática da saída direta) 
Se essa caixa de seleção estiver marcada e você alterar 
o destino de saída direta do canal de "-" para qualquer 
outra saída, a saída direta do canal será ativada 
automaticamente. Se você alterar o destino de saída direta 
do canal de uma saída para "—", a saída direta do canal 
será desativada automaticamente. 


* Routing ST Pair Link (Link de par ST de roteamento) 
Quando essa caixa de seleção estiver marcada, o roteamento 
dos canais emparelhados para o barramento estéreo será 
vinculado. 


Página Prefer2 


A página Prefer2 permite que você especifique o nome 
do canal indicado na tela e ajuste o brilho da tela. 


DIO/SETUP Initial Data B STIZ TIS S113 
CHI-CHI О гїї Ева сеп 0) 0) 0) @ 


Short Мате 

(1)— Channel ID/Channel 

[E] chamei 10 

1B: Channel Short Name 

(2 Channel Cory Parameter 

ALL FADER ] ] PAN ] SURR ] 


(3 Disrlas Brishtness 3} 
XHORD CLOCKA FORMAT A PREFERI A PREFERZ FI 


Essa página contém os seguintes parâmetros: 


(1) Channel ID/Channel (ID do canal/canal) 
Esse parâmetro seleciona um estilo para o canal exibido. 
Se a caixa de seleção Channel ID for marcada, o ID 
do canal aparecerá (por exemplo, СНІ, CH16, AUX1). 
Se a caixa de seleção Channel Short Name for marcada, 
o nome abreviado do canal aparecerá. 


(2) Parâmetro Channel Copy (Cópia do canal) 

Esse parâmetro seleciona os parâmetros de canal a serem 

copiados quando você atribuir a função Channel Copy 

a um dos botões definidos pelo usuário. É possível 

selecionar várias opções. 

• ALL (TUDO) .....Еѕѕе botão seleciona todos os 

parâmetros que podem ser copiados. 
Quando você liga esse botão, todas 
as outras opções são canceladas. 


• FADER 
(ATENUADOR)...Copia os valores de atenuador. 

E ON. esee Copia o status de ativação/ 
desativacáo dos botóes [ON]. 

* PAN ...................... Copia as configuracóes de panorámica. 

• SURR.................... Copia as configuracóes de panorámica 
surround. 

s. AUX a cse Copia os níveis de envio auxiliar. 

* AUX ON.............. Copia o status de ativacáo/desativacáo 
do canal para sinais auxiliares. 

° EQ e — Copia os valores de parámetro de EQ. 


(3) Display Brightness (Brilho da tela) 
Esse parámetro define o brilho dos indicadores de LED 
no intervalo de 1 a 4. 


Criacáo de uma camada 
personalizada combinando 
canais (Camada Atribuível 
ao Usuário) 


Se vocé definir o destino Camada Remota como 

"USER ASSIGNABLE" (Atribuível ao usuário), poderá 
criar uma camada personalizada combinando qualquer 
canal do 01V96i (excluindo Stereo Out (saída estéreo)). 
Essa camada personalizada é chamada de "User Assignable 
layer" (Camada Atribuível ao Usuário). 


1. Pressione o botão DISPLAY ACCESS 
[DIO/SETUP] (Acesso à tela (DIO/configuração) 
repetidamente até exibir a página DIO/Setup | 
Remote (DIO/configuração | Remoto). 


N 


Defina o parâmetro TARGET (Destino) como 
USER ASSIGNABLE (Atribuível ao usuário) 
e pressione [ENTER]. 


Uma janela de confirmação é exibida. 


3. Mova o cursor para o botão YES e pressione 
[ENTER]. 


O 01V96i exibe a página mostrada abaixo. 


Ue SEE O initial Data 
CHi-CHi 


REMOTE: a [USER ASSIGNABLE LAVER |] mE 


& hi 18 1 12 13 14 13 16 


JAn A MONITOR À FA MACHINE Z 13 


> 


Selecione os canais que você deseja atribuir 
à camada atribuível ao usuário usando 
as caixas de parâmetro 1 a 16 ((1)). 


Você pode armazenar até quatro configurações de 16 canais 
em quatro bancos alternando os Bancos 1 a 4 por meio dos 
botões BANK (Banco) 1 a 4. Se você pressionar [ENTER] 
antes de selecionar os canais a serem atribuídos, ainda 
poderá selecionar os canais que deseja atribuir na janela 
User CH Select (Seleção de canais pelo usuário). 


Dica: você pode redefinir a atribuição como padrão movendo 
o cursor até o botão CLEAR (Limpar) e pressionando [ENTER]. 


5. Use o botão LAYER [REMOTE] (Camada 
(remota)) para atribuir ou cnamar a camada 
atribuível ao usuário. 

Você pode usar os atenuadores e botões [ON] para 
controlar os canais atribuídos. 
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O 01V96i tem um barramento em cascata que permite 
estabelecer conexões em cascata. Você pode conectar dois 
consoles 01V96i em cascata usando as entradas e saídas digitais 
ou os conectores OMNI de entrada e saída. Desse modo, 
dois consoles funcionam como um único console maior, 
integrando os Barramentos 1 a 8, os Envios auxiliares 1a 8, 

o Barramento estéreo e o Barramento solo de cada unidade. 


As funções a seguir são vinculadas entre dois consoles 01V96i 
em cascata por meio das portas MIDI de entrada e saída. 


* Seleção de página da tela 

• Função Solo 

* Modo dos atenuadores 

e Posição dos medidores 

* Manter pico ligado/desligado 

* Queda rápida do medidor ligada/desligada 
* Scene Store, Recall e Title Edit 


Consoles em cascata 111 


tour 
z (Saída) 


Conector 
MIDI de 


* Conector 
= ADAT IN 
COMPAR- à 

TIMENTO Wy (Entrada ADAT) 


Conector 
MIDI de 
entrada/saida 


BOSE 


Оер 9 


Гіса: 

• Para vincular funções e parâmetros (com exceção da função 
Solo), marque a caixa de seleção Cascade COMM Link 
na página Setup | Prefer1 (consulte página 109). 

* A função Solo sempre é vinculada, independentemente 
do status da caixa de seleção Cascade COMM Link. 


Os parágrafos a seguir explicam como fazer uma conexão 
em cascata usando dois consoles 01V96ie as entradas e saídas 
da placa de E/S digital instalada no compartimento de cada 
01V96i. 


1. Instale placas E/S digitais no compartimento 
de cada um dos dois consoles 01V96i. 


2. Conecte dois consoles 01V96i do seguinte 
modo: 

* Conecte a saída da placa de E/S digital no 01V96i 
transmissor (escravo) com a entrada da placa de E/S 
digital no 01V96i receptor (mestre). 

• Conecte о conector ADAT de entrada na unidade mestre 
ao conector ADAT de saída na unidade secundária. 

* Conecte a porta MIDI de entrada na unidade mestre 
à porta MIDI de saída na unidade secundária usando 
um cabo MIDI. 

* Conecte a porta MIDI de saída na unidade mestre 
à porta MIDI de entrada na unidade secundária usando 
um cabo MIDI. 


01V96i (escravo) 01V96i (mestre) 


3. Na unidade secundária, pressione o botão 


DISPLAY ACCESS [PATCH] repetidamente 
até aparecer a página Patch | Out Patch 
(Patch | Patch de saída). 


4. Atribua os sinais do barramento aos canais 


que são usados para a conexão em cascata. 


Os seguintes sinais estão disponíveis: 


Opções Descrição 


Saídas em cascata 


CAS BUS1-BUS8 dos barramentos 1-8 


Saídas em cascata dos 


CAS AUX1-AUX8 barramentos auxiliares 1-8 


Saídas em cascata do 


CAS ST-L, CAS ST-R barramento estéreo Le R 


Saídas em cascata do 


CASSOLOL, CASSOLOR barramento solo L e R 


A página de exibição a seguir é um exemplo da integração 
dos sinais do Barramento 1 a 8, do Envio auxiliar 1 a 4, 
do Barramento estéreo e do Barramento solo por meio 
dos conectores ADAT de entrada e saída e duas placas E/S 
digitais de 8 canais (como MY8-AT). 


PATCH Initial Data |5711 51125113 5114 
пча ОО Pm ” O б) © © 
Cascade0ut-SOLOR 


3 + 
CASSOLOR 


Dica: a aplicação de patches (interconexões) pode variar 
dependendo do tipo e do número de barramentos usados 
para a conexão em cascata. 
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Observação: como o número de canais disponíveis na placa 
de E/S digital é limitado, somente os Envios auxiliares 1 a 4 
são conectados em cascata nesse exemplo. O uso de uma 
placa de E/S digital de 16 canais (como MY 16-AT) permite 
conectar todos os barramentos em cascata. 


5. Na unidade mestre, pressione o botão 


DISPLAY ACCESS [PATCH] repetidamente 
até aparecer a página Patch | Cascade In 
(Patch | Entrada em cascata). 


6. Selecione os Canais de entrada na unidade 


mestre dos quais os sinais de barramento 
são a entrada na unidade secundária. 

A página de exibição a seguir é um exemplo do 
recebimento dos sinais do Barramento 1 a 8, do Envio 
auxiliar 1 a 4, do Barramento estéreo e do Barramento 
solo da unidade secundária por meio dos conectores ADAT 
de entrada e saída e duas placas E/S digitais de 8 canais 
(como MY8-AT). 


PATCH Initial Data 
CHi-CHi OO ux HH mea 


-CASCADE IN PATCH. 


STI1 STI2 STI3 STI4 
O O © 


CASCADE BUS 1 
Slot СНІ IN + 


BUS oə> Z vD PL —aA_ 


1 2 3 4 5 5 D3 5 


Observação: envie os sinais do barramento escravo aos 
mesmos barramentos na unidade principal. A interligação 
incorreta resultará em uma conexão em cascata incorreta. 


7. Na unidade mestre, pressione o botão 


DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente 
até a página DIO/Setup | Cascade 
(DIO/configuração | Cascata) aparecer e, 

em seguida, ajuste os atenuadores usando 

os controles de parâmetro. 

A página DIO/Setup | Cascade permite ajustar o nível 
de entrada dos sinais no barramento em cascata usando 
os atenuadores dedicados. Você também pode ativar 

ou desativar os barramentos em cascata usando os botões 
abaixo dos controles de parâmetro. 


EMO Initial Data BELI 5112 5113 5114 
CHi-CHi EDIT ME Ф) 


BUS! BUSZ BUSS BUS4 BUSS BUS6 BUS? BUSS 
üdB Ө 098 -2 -1 -3 
OFF) [prr] GFF) [EF] Ge) Ge) Ge) UH 


х 
-4 -4 BB б BB BB GdB Әв 
LON | 


STEREO SOLO 


дав ØdB 
OFF] (ОРЕ 


FOUTPUT RTT 
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Pressione o botáo DISPLAY ACCESS 
[DIO/SETUP] repetidamente para exibir 

a página DIO/Setup | MIDI/Host e, em 
seguida, defina o parámetro Cascade Link 
(Link em cascata) como "MIDI". 


DTugiorianager 
DAH { 
ВЕМОТЕ | U.R.LRVER 


CASCADE LINK [MIDI] 


L [SYNC] == а= [TRANSMIT] 
| REQUEST | 


Repita a etapa 8 para a unidade mestre. 


Depois das etapas 8 e 9, a unidade secundária poderá 
transmitir e receber mensagens MIDI. 


Para associar os parâmetros dos dois consoles 
01V96i, localize a página DIO/Setup | 
MIDI/Host na unidade de origem de cópia. 
Mova o cursor até o botão TRANSMIT 
(TRANSMITIR) para o parâmetro SYNC 
(SINCRONIZAR) e pressione [ENTER]. 


| 


S LAN VIT ARS | i 


DAH 


REMOTE | U.A.LAVER 
| || CASCADE LINK ] 
L [Sync] 


REQUEST 


Os parâmetros para link em cascata (página 111) serão 
copiados para o outro 01V96i por meio do conector 
REMOTE. Se você selecionar o botão REQUEST 
(SOLICITAR) em vez do botão TRANSMIT para 

o parâmetro SYNC, poderá inverter o sentido da cópia. 


Nesse momento, o Barramento 1 a 8,0 Auxiliar 1a 4 

e o Barramento estéreo nos dois consoles 01V96i são 
integrados, e os dados são transmitidos pelas Saídas 

de barramento 1 a 8, as Saídas auxiliares 1 a 4 e a Saída 
estéreo na unidade mestre. Se você solar os canais em um 
dos consoles 01V96i, poderá monitorar os sinais solados 
por meio das saídas Monitor. 
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Verificação da pilha 
e da versão do sistema 


A página Utility | Battery (Utilitário | Pilha) permite verificar 
a condição da pilha reserva da memória interna e o número 
da versão do sistema. Para localizar essa página, pressione 

o botão DISPLAY ACCESS [UTILITY] (Acesso à tela 
(utilitário)) repetidamente. 


UTILITY С Initial Data 8] 5711 51125113 STI4 
CHi-CHi С EM CER 
[BATTERY CHEC]) 


Status : Okay 


— 
À ves, Pa Fine! 


BATTERY 


SCILLATORA CH STATUS Д 


Uer 2.00 
Д TE DEE > 
(1) Status 


Se o status for "ОК", a pilha tem tensão suficiente para 

a operação. Se o status for "Voltage Low!" (Baixa tensão), 
peça ao representante da Yamaha ou ao centro de 
manutenção autorizado da Yamaha para substituir a pilha 
assim que possível. Se uma pilha fraca não for substituída, 
poderá ocorrer perda de dados. 


Observação: não tente substituir a pilha por conta própria, 
pois pode ocorrer uma falha. 


(2) Ver X.XX (X.XX representa o número da versão) 
Esse indicador identifica o número da versão do sistema. 
Verifique o número da versão do sistema atual antes 
de atualizar o firmware. 

Acesse 0 site a seguir para verificar o número da versão 
do sistema mais recente: 
http://www.yamahaproaudio.com/ 


Calibração dos 
atenuadores 


As posições dos atenuadores motorizados do 01V96i podem 
mudar com o passar do tempo, dependendo das condições 
operacionais e do ambiente. É possível corrigir os atenuadores 
deslocados usando a função Calibration (Calibração). 


1. Verifique se a alimentação do 01V96i 
está desligada. 


2 


Pressione e mantenha pressionado o botão 
[ENTER] e, em seguida, ligue a chave 
Liga/Desliga. 

Após alguns minutos, a seguinte janela de calibração 
aparece. 


B1U96i FADER CALIBRATION 


FADER MOVE & FADER POSITION 
2 FADER MOVE ONLY 

3 FADER POSITION ONLY 

4 Quit 


Select Menu by Usins Cursor Keys. 
Press [ENTER] to Start Calibration. 


3. Verifique se "1 FADER MOVE & FADER 
POSITION" (MOVIMENTO DO ATENUADOR 1 
E POSIÇÃO DO ATENUADOR) está selecionado 
e pressione [ENTER]. 

Para ajustar somente o movimento do motor do atenuador, 
use os botões de cursor para selecionar "2 FADER MOVE 
ONLY" (SOMENTE MOVIMENTO DO ATENUADOR 2) 
e pressione [ENTER]. 

Para ajustar somente a posição do atenuador, use os 
botões de cursor para selecionar "3 FADER POSITION 
ONLY" (SOMENTE POSIÇÃO DO ATENUADOR 3) 

e pressione [ENTER]. Passe para a etapa 5. 

Para cancelar a operação de calibração, use os botões 

de cursor para selecionar "4 QUIT" (SAIR) e pressione 
[ENTER]. O 01V96i é iniciado no modo normal. 


4. A operação de calibração começa, ajustando 
o movimento do motor do atenuador, 
e o 01V96i exibe uma mensagem que indica 
que o processo de calibração está em 
andamento. 
A operação de calibração leva cerca de dois minutos. 
NÃO toque nos atenuadores durante a operação. 
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Outras funções 


5. Quando a operação de calibração terminar, 


o 01V96i exibirá uma janela na qual é possível 
selecionar atenuadores para ajuste 

da posição. 

Se você tiver selecionado "2 FADER MOVE ONLY" 

(2 SOMENTE MOVIMENTO DO ATENUADOR) 

na etapa 3, o ajuste do atenuador estará completo. 

O 01V96i é iniciado no modo normal. 


11. se houver algum problema no resultado da 


calibração, o 01V96i exibirá a seguinte janela. 


Além disso, o indicador do botão [SEL] de canal 
do atenuador com problema piscará. 


B1V96i FADER CALIBRATION 


Select FADER by Usinas [SEL] Keys 
and Press [ENTER] to Start Calibration. 


81U96i FADER CALIBRATION 


Calibration Data is Not Correct 


EE CONTINUE 
2 START FROM THE BEGINNING 
3 QUIT ANYHAY 


Press [ENTER] to Execute 


6. Use os botões [SEL] de canal para selecionar 


° 


o 


10 


os atenuadores para os quais deseja calibrar 
a posição e pressione [ENTER]. 

Os indicadores do botão [SEL] do canal selecionado 
piscam. Quando você pressionar [ENTER], eles acenderão 
constantemente. No início, todos os botões [SEL] estão 
piscando. No entanto, se ocorrer um erro e a unidade 
estiver tentando repetir a calibração, somente o indicador 
do botão [SEL] do atenuador com problema piscará. 


Siga as instruções da janela para definir 
a posição dos atenuadores selecionados 
como —o e pressione [ENTER]. 


Defina a posicáo dos atenuadores selecionados 
para o nível indicado na janela e pressione 
[ENTER]. Defina os atenuadores 1 a 16 para -15, 
e o atenuador estéreo para –30. 


Defina a posição dos atenuadores selecionados 
para o nível indicado na janela e pressione 
[ENTER]. Defina os atenuadores 1 a 16 para 0, 


e o atenuador estéreo para qualquer posição. 


Defina a posição dos atenuadores selecionados 
para o nível indicado na janela e pressione 
[ENTER]. Defina os atenuadores 1 a 16 para +10, 
e o atenuador estéreo para 0. 

Se não houver nenhum problema no resultado da 
calibração, a operação de calibração será concluída. 

O 01V96i será iniciado no modo normal. 
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Use os botões de cursor para selecionar uma das três 
opções a seguir e pressione [ENTER]. 


CONTINUE (CONTINUAR) 


Enquanto o indicador do botão [SEL] do atenuador 
com problema estiver piscando, o processo de calibração 
voltará para a etapa 5. 


START FROM THE BEGINNING (COMEÇAR 
DO INÍCIO) 


O processo de calibração volta para a etapa 2. 


QUIT ANYWAY (SAIR MESMO ASSIM) 


O 01V96i cancela a operação de calibração e é iniciado 
no modo normal. A configuração padrão será aplicada 
aos atenuadores com problema. 


Se essa janela aparecer depois que você tentar o processo 
de calibração várias vezes, entre em contato com 
o representante da Yamaha mais próximo. 


Se os dados de calibração tiverem alguns problemas, 

o 01V96i exibirá a seguinte janela quando for iniciado. 
Nesse caso, calibre a posição dos atenuadores 
especificados na janela. 


MESSAGE 


Fader calibration data error! 
Channel 4 
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Pair/Grup | Out Comp, página . 
Pair/Grup | Out EQ, página ...... 
Pair/Grup | Out Fader, página .. 
Pair/Grup | Out Mute, página .................. 
Pair/Grup | Output (par/grupo | saída), 
página. eret pe tein 34 
Pan/Route | Bus To St (panorámica/ 
roteamento barramento 


para estéreo), página .................. 31 
Pan/Route | Ch Edit, página ..................... 56 
Pan/Route | Pan (panorámica/roteamento | 

panorâmica), página .................. 25 


Pan/Route | ROUT1-16 (panorâmica/ 
roteamento | roteamento 1 a 16), 


Pan/Route | ROUT17-ST1 (panorámica/ 
roteamento | roteamento 1 


a 17-estéreo 1), página ................ 22 
Pan/Route | Surr ST IN, página ................ 58 
Pan/Route | Surr1-16, página .................... 58 
Pan/Route | Surr17-32, pagina .................. 58 
PAN/ROUTING (panorâmica/roteamento), 

Боаб eerte 8 
Pan/Surr | Surr Mode, página ................... 53 
PAN/SURR LINK ................ eee 53 
Panorâmica ........ .22, 41 

^p —— M 34 

FOLLOW PAN (panorámica 

de acompanhamento) ......... 24 

GANG. adierunt etd 

INDIVIDUAL 

INV GANG 

PAN (panorâmica), botões ................ 22 
Parâmetro SYNG: Sasan инн eret 112 
Parametro Target «ses 85 


Patella а esee 43 
Entrada de inserção ........................... 48 
Entrada, patch de .............................. 43 
Inserção, patch de .............................. 47 
Saída ADAT, conector de .................. 44 
Saída OMNI, conector de .................. 44 
Saída, patch de ................................... 
Saídas digitais 2TR . 

Saídas diretas .................... sss 
TO HOST USB, canais ...................... 43 

Patch | 2TR Out, página 

Patch | Cascade In, pagina ..................... 112 

Patch | Direct Out, página ......................... 46 


Patch | Effect, pagina ......... 
Patch | IN LIB, página ... 
Patch | IN Name (patch | nome da entrada), 
página. ciet metes 
Patch | In Patch, página .... 
Patch | Insert Ins, página ... 
Patch | Out LIB, página ............................. 
Patch | Out Name (patch | nome da saída), 


Равіћа: „анна 35 
Patch | Out Patch, pagina ................. 44,111 
Patch | USB OUT, página ......................... 45 
PATCH, botão 
PHANTOM +48V .................................... 10 
PPPASERS u eei e E nen 135 
PHONES, saída .. 7,49 


Pilha. ..113 
PLUG-IN . 107 
PU UG iris: «tere ctr tients 90 


Porta TO HOST USB................................. 10 

Portas MIDI IN/THRU/OUT 
(entrada/thru/saida MIDI) ......... 10 

POWER ON/OFF (liga/desliga), chave ....11 


Prefer], página «attente 109 

Prefer2, página ....................................... 110 

Preferência Auto Channel Select (Seleção 
automática de canal) ................ 109 


Preferéncia Auto Direct Out On (Ativacáo 
automática da saída direta) ...... 110 
Preferência Cascade COMM Link 
(Link COMM em cascata) ....... 109 
Preferência Channel ID/Channel 


(ID do canal/canal) .................. 110 
Preferência da exibição Auto EQUALIZER 

(Equalizador automático) ........ 109 
Preferéncia de exibicáo Auto PAN 

(Panorâmica automática) ........ 109 


Preferência de exibição Auto SOLO 
(Solo automático) ..................... 109 
Preferência de exibição Auto WORD 
CLOCK (Relógio automático) . 109 
Preferência de parâmetro Channel Copy 


(Cópia do canal) ....................... 110 
Preferência DIO Warning 

(Aviso de ОТО) ........................ 109 
Preferência Display Brightness 

(Brilho da tela) ......................... 110 


Preferência Fast Meter Fall Time (Tempo 

de queda rápida do medidor) ..109 
Preferência Initial Data Nominal 

(Nominal dos dados iniciais) ... 109 
Preferência MIDI Warning 


(Aviso de MIDI) ........................ 109 
Preferéncia Nominal Pan 

(Panorâmica nominal) ............. 109 
Preferência Pair Confirmation 

(Confirmação de par) .............. 109 
Preferência Patch Confirmation 

(Confirmação de patch) ........... 109 


Preferência Recall Confirmation 
(Confirmação de chamada) ..... 109 
Preferência Routing ST Pair Link (Link 
de par ST de roteamento) ........ 110 
Preferéncia Scene MEM Auto Update 
(Atualização automática da 


memória de cena) .................... 109 
Preferência Store Confirmation (Confirmação 
de armazenamento) ................. 109 
Preferências: etre essa 109 
Pro tools ......... 83, 89 
Automação .. we 93 
MIDI ................ eee 84 
Modo de exibição Channel ............... 86 
Modo de exibição Insert 


Modo de exibição Meter РЕ 
Modo Flip ............... es 
Níveis de canal ..................... s 
Níveis de envio ............ sss 
Operação de superficie de controle ...87 
Panorâmica edens 
Plug-ins: eerte 
PH OU РОВ ac een rrr 
Scrub e Shuttle . E 
den —— M Ó( 
Silenciamento do áudio ..................... 90 
Silenciamento explícito .. 
Silenciamento implícito . 
Solos cene 


RECALL (chamar), botão 
RECORDING .................... 
REMOTE (remoto), botão 
Remoto: нан 
Controle de gravador 
FRAMES (QUADROS.).................... 99 
Mensagens MIDI ые 
MIDI remoto ..................................... 


Nuendo: о 
Parâmetro Target ... 2 
ProToOols: i.e 
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Seção TRACK ARMING Seção ST IN ... 8 
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Função 


No Assign 


Tela 


No Assign 


Scene MEM. Recall +1 


Scene +1 Recall 


Scene MEM. Recall —1 
Scene MEM. Recall No. XX 


Scene —1 Recall 
Scene XX Recall 


0 

1 

2 

3 

4 | Effect-1 Lib. Recall +1 Fx1 Lib+1 Recall 
5 | Effect-1 Lib. Recall —1 Fx1 Lib-1 Recall 
6 | Effect-1 Lib. Recall No.XX Fx1 LibXXX RCL. 
7 |Effect-2 Lib. Recall +1 Fx2 Lib+1 Recall 
8 | Effect-2 Lib. Recall —1 Fx2 Lib-1 Recall 
9 | Effect-2 Lib. Recall No.XX Fx2 LibXXX RCL. 
10 | Effect-3 Lib. Recall +1 Fx3 Lib+1 Recall 
11 | Effect-3 Lib. Recall —1 Fx3 Lib-1 Recall 
12 | Effect-3 Lib. Recall No.XX Fx3 LibXXX RCL. 
13 | Effect-4 Lib. Recall +1 Fx4 Lib+1 Recall 
14 | Effect-4 Lib. Recall —1 Fx4 Lib-1 Recall 
15 | Effect-4 Lib. Recall No.XX Fx4 LibXXX RCL. 
16 | Effect-1 Bypass On/Off Fx1 Bypass 

17 | Effect-2 Bypass On/Off Fx2 Bypass 

18 | Effect-3 Bypass On/Off Fx3 Bypass 

19 | Effect-4 Bypass On/Off Fx4 Bypass 

20 | Channel Lib. Recall +1 CH Lib+1 Recall 
21 | Channel Lib. Recall -1 CH Lib-1 Recall 
22 | Channel Lib. Recall No. XX CH LibXXX Recall 
23 | GATE Lib. Recall +1 Gate Lib+1 RCL. 
24 | GATE Lib. Recall —1 Gate Lib-1 RCL. 
25 | GATE Lib. Recall No. XX Gate LibXXX RCL. 
26 | COMP Lib. Recall +1 Comp Lib+1 RCL. 
27 | COMP Lib. Recall -1 Comp Lib-1 RCL. 
28 | COMP Lib. Recall No. XX Comp LibXXX RCL. 
29 | EQ Lib. Recall +1 EQ Lib+1 Recall 
30 | EQ Lib. Recall —1 EQ Lib-1 Recall 
31 | EQ Lib. Recall No. XX EQ LibXXX Recall 
32 | Input Patch Lib. Recall +1 IN Patch Lib+1 

33 | Input Patch Lib. Recall —1 IN Patch Lib-1 

34 |Input Patch Lib. Recall No. XX IN Patch LibXX 
35 | Output Patch Lib. Recall +1 Out Patch Lib+1 
36 | Output Patch Lib. Recall —1 Out Patch Lib-1 
37 |Output Patch Lib. Recall No. XX Out Patch LibXX 
38 |Input Fader Group Enable A IN Fader Group A 
39 |Input Fader Group Enable B IN Fader Group B 
40 |Input Fader Group Enable C IN Fader Group C 
41 | Input Fader Group Enable D IN Fader Group D 
42 |Input Fader Group Enable E IN Fader Group E 
43 |Input Fader Group Enable F IN Fader Group F 
44 |Input Fader Group EnableG IN Fader Group G 
45 |Input Fader Group Enable H IN Fader Group H 
46 | Input MUTE Group Enable | IN Mute Group | 
47 | Input MUTE Group Enable J IN Mute Group J 
48 | Input MUTE Group Enable K IN Mute Group K 
49 | Input MUTE Group Enable L IN Mute Group L 


N° Função Tela 

50 | Input MUTE Group Enable M IN Mute Group M 
51 | Input MUTE Group Enable N IN Mute Group N 
52 | Input MUTE Group Enable O IN Mute Group O 
53 | Input MUTE Group Enable P IN Mute Group P 
54 | Output Fader Group Enable Q OutFader Group Q 
55 | Output Fader Group Enable R OutFader Group R 
56 | Output Fader Group Enable S OutFader Group S 
57 | Output Fader Group Enable T OutFader Group T 
58 | Output MUTE Group Enable U Out Mute Group U 
59 | Output MUTE Group Enable V Out Mute Group V 
60 | Output MUTE Group Enable W Out Mute Group W 
61 | Output MUTE Group Enable X Out Mute Group X 
62 |Input Fader Group Assign X IN Fader Assign X 
63 |Input Mute Group Assign X IN Mute Assign X 
64 |Input EQ Group Assign X IN EQ Assign x 

65 |Input COMP Group Assign X IN COMP Assign x 
66 |Output Fader Group Assign X OutFader Assign X 
67 |Output Mute Group Assign X Out Mute Assign X 
68 |Output EQ Group Assign X Out EQ Assign x 
69 |Output COMP Group Assign X Out COMP Assign x 
70 |Input Mute Group Master X In Mute Master X 
71 | Output MUTE Group Master X Out Mute Master X 
72 |PEAK HOLD On/Off Peak Hold 

73 | OSCILLATOR On/Off OSC ON/OFF 

74 |SOLO Enable SOLO ENABLE 

75 ODE RELEASE Mode FaderSolo RELEASE 
76 | Control Room Monitor MONO C-R MONO 

77 | Pan / Surround Link PAN/SURR LINK 

78 | Channel Name ID/Short CH ID/Short 

79 | Channel Copy Channel Copy 

80 | Channel Paste Channel Paste 

81 | Display Back Display Back 

82 | Display Forward Display Forward 

83 | UDEF KEYS BANK +1 UDEF KEYS BANK+1 
84 | UDEF KEYS BANK —1 UDEF KEYS BANK-1 
85 |UDEF KEYS BANK X UDEF KEYS BANK x 
86 | REMOTE USER DEFINE BANK +1 RMT UDEF BANK+1 
87 | REMOTE USER DEFINE BANK -1 RMT UDEF BANK-1 
88 | REMOTE USER DEFINE BANK X RMT UDEF BANK X 
89 | REMOTE USER ASS LAYER BANK +1 | USR LAYER BANK+1 
90 | REMOTE USER ASS LAYER BANK -1 | USR LAYER BANK-1 
91 | REMOTE USER ASS LAYER BANK X | USR LAYER BANK X 
92 | MIDI NOTE No.XX MIDI NOTE XXX 
93 | MIDI Program change No.XX MIDI PGM XXX 

94 | MIDI Control Change No.XX MIDI CC XXX 

95 | Machine REC Machine REC 

96 | Machine PLAY Machine PLAY 

97 | Machine STOP Machine STOP 

98 | Machine FF Machine FF 

99 | Machine REW Machine REW 

100 | Machine SHUTTLE Machine SHUTTLE 
101 | Machine SCRUB Machine SCRUB 
102 | Machine LOCATE X Machine LOCATE X 
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Nº Função Tela Nº Função Tela 

103 | Machine Set LOCATE X Machine Capture X 162 | DAW AUTO STATUS DAW AUTO STATUS 

104 | Machine RTZ Machine RTZ 163 | DAW MONITOR STATUS DAW MONI STATUS 

105 | Machine Set RTZ Machine Set RTZ 164 | DAW CREATE GROUP DAW CREATE GROUP 

106 | Track Arming 1 Track Arming 1 165 | DAW SUSPEND GROUP DAW SUSPEND GRP 

107 | Track Arming 2 Track Arming 2 166 | DAW WINDOW TRANSPORT DAW WIN TRANSPORT 

108 | Track Arming 3 Track Arming 3 167 | DAW WINDOW INSERT DAW WIN INSERT 

109 | Track Arming 4 Track Arming 4 168 | DAW WINDOW MIX/EDIT DAW WIN MIX/EDIT 

110 | Track Arming 5 Track Arming 5 169 | DAW WINDOW MEM-LOC DAW WIN MEM-LOC 

111 | Track Arming 6 Track Arming 6 170 | DAW WINDOW STATUS DAW WIN STATUS 

112 | Track Arming 7 Track Arming 7 171 | DAW Shortcut UNDO DAW UNDO 

113 | Track Arming 8 Track Arming 8 172 | DAW Shortcut SAVE DAW SAVE 

114 | Track Arming 9 Track Arming 9 173 | DAW Shortcut EDIT MODE DAW EDIT MODE 

115 | Track Arming 10 Track Arming 10 174 | DAW Shortcut EDIT TOOL DAW EDIT TOOL 

116 | Track Arming 11 Track Arming 11 175 | DAW Shortcut SHIFT/ADD DAW SHIFT/ADD 

117 | Track Arming 12 Track Arming 12 176 | DAW Shortcut OPTION/ALL DAW OPTION/ALL 

118 | Track Arming 13 Track Arming 13 177 | DAW Shortcut CTRL/CLUCH DAW CTRL/CLUCH 

119 | Track Arming 14 Track Arming 14 178 | DAW Shortcut ALT/FINE DAW ALT/FINE 

120 | Track Arming 15 Track Arming 15 179 | DAW BANK + DAW BANK + 

121 | Track Arming 16 Track Arming 16 180 | DAW BANK — DAW BANK — 

122 | Track Arming 17 Track Arming 17 181 | DAW Channel + DAW Channel + 

123 | Track Arming 18 Track Arming 18 182 | DAW Channel — DAW Channel — 

124 | Track Arming 19 Track Arming 19 183 | DAW REC/RDY X DAW REC/RDY X 

125 | Track Arming 20 Track Arming 20 184 | DAW REC/RDY ALL DAW REC/RDY ALL 

126 | Track Arming 21 Track Arming 21 185 E Manager Window Control SM CTRL Close 

127 | Track Arming 22 Track Arming 22 

128 | Track Arming 23 Track Arming 23 186 E Window, Control SM CTRL Close All 

129 | Track Arming 24 Track Arming 24 E Studio Manager Window Control ER 

130 | Track Arming All Clear Track Arming CLR Selected Channel oe 

131 | DAW REC DAW REC 188 ae Manager Window Control SM CTRL Library 

132 | DAW PLAY DAW PLAY ibrary 

133 | DAW STOP DAW STOP 89 Studio Manager Window Control SM CTRL Patch 
Patch Editor 

ИЕ CAFE Studio Manager Window Control 

135 | DAW REW DAW REW 90 Surround Editor SM CTRL Surround 

а a > | Ect aor emt Ea 

138 | DAW AUDITION DAW AUDITION 92 o Manager Window Control | SM CTRL Meter 

139 | DAW PRE DAW PRE - - 

140 | DAW IN DAW IN 93 e Manager Window Control SM CTRL Layer 

141 | DAW OUT DAW OUT 94 Studio Manager Window Control SM CTRL Master 

142 | DAW POST DAW POST Master 

143 | DAW RTZ DAW RTZ 

144 | DAW END DAW END 

145 | DAW ONLINE DAW ONLINE 

146 | DAW LOOP DAW LOOP 

147 | DAW QUICKPUNCH DAW QUICKPUNCH 

148 | DAW GROUP STATUS DAW GROUP STATUS 

149 | DAW AUTO FADER DAW AUTO FADER 

150 | DAW AUTO MUTE DAW AUTO MUTE 

151 | DAW AUTO PAN DAW AUTO PAN 

152 | DAW AUTO SEND DAW AUTO SEND 

153 | DAW AUTO PLUGIN DAW AUTO PLUGIN 

154 | DAW AUTO SEND MUTE DAW AUTO SENDMUTE 

155 | DAW AUTO READ DAW AUTO READ 

156 | DAW AUTO TOUCH DAW AUTO TOUCH 

157 | DAW AUTO LATCH DAW AUTO LATCH 

158 | DAW AUTO WRITE DAW AUTO WRITE 

159 | DAW AUTO TRIM DAW AUTO TRIM 

160 | DAW AUTO OFF DAW AUTO OFF 

161 | DAW AUTO SUSPEND DAW AUTO SUSPEND 
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USER DEFINED KEYS — Atribuições iniciais 


BANCO A | BANCO B BANCO C BANCO D BANCO E BANCO F BANCO G BANCO H 
ríruto | Chamar | АК ЖЕЛ КОЕШ ЖЕЕП 
q [Chamar |Aten. Ent. | UDEF BANK D |UDEF Bank c | SHUTTLE MIDI PGM 1 [Voltar Tela | Nao Atrib. 
Cena 1 Grupo A Gravador 
2 |та [Mudo Ent [DANN ола |B, мотам [neenon [nao An 
3 ae OE DAW BANK — oe RTZ Gravador | MIDI PGM 3 | Copiar Canal | Não Atrib. 
d^ d m DAW BANK + | DAN AUTO |REC Gravador | MIDI PGM 4 | Colar Canal | Não Atrib. 
ж Е ae De TO [STOP Gravador | MIDI PGM 5 | Não Atrib. | Nao Atrib. 
6 a s Tu DAW SCRUB EA PLAY Gravador | MIDI PGM 6 | Não Atrib. — | Nao Atrib. 
г |Сһатаг |Aten. Ent. Inaystop | РАМАЧТО [REW Gravador | MIDI PGM 7 | Não Atrib. | Não Atrib. 
Cena 7 Grupo D TRIM 
в [Chamar [Mudo Ent. |paw pray | DAW AUTO Ir Gravador | MIDIPGM 8 | Não Atrib. | Não Atrib. 
Cena 8 Grupo L OFF 
Parâmetros de patch de entrada 
ENTRADA ENTRADA DE INSERÇÃO ENTRADA DE EFEITO CASCATA 
ID da Descrição рда Descrição IDga Descrição ID da Descrição 
porta porta porta porta 
- NENHUMA - NENHUMA - NENHUMA - NENHUMA 
AD1 AD IN 1 AD1 AD IN 1 AUX1 AUX1 ADAT1 ADAT1 IN 
AD2 AD IN 2 AD2 AD IN 2 AUX2 AUX2 ADAT2 ADAT2 IN 
AD3 AD IN 3 AD3 AD IN 3 AUX3 AUX3 ADAT3 ADAT3 IN 
AD4 AD IN 4 AD4 AD IN 4 AUX4 AUX4 ADAT4 ADATA4 IN 
ADS AD IN 5 ADS AD IN 5 AUXS AUXS ADATS ADATS IN 
AD6 AD IN 6 AD6 ADIN 6 AUX6 AUX6 ADAT6 ADAT6 IN 
AD7 ADIN 7 AD7 AD IN 7 AUX7 AUX7 ADAT7 ADAT7 IN 
AD8 AD IN 8 AD8 AD IN 8 AUX8 AUX8 ADAT8 ADAT8 IN 
AD9 AD IN 9 AD9 AD IN 9 INS CH1 | Saídalnsercáo-CH1 SL-01 Compart. CH1 IN 
AD10 |ADIN 10 AD1O |ADIN 10 INS CH2 | Saídalnserção-CH2 [51-02 Compart. CH2 IN 
AD11 |ADIN 11 AD11 |ADIN 11 INS CH3 | Saídalnserção-CH3 [51-03 Compart. CH3 IN 
AD12 |ADIN 12 AD12 |ADIN 12 INS CH4 | Saídalnserção-CH4 [51-04 Compart. CH4 IN 
AD13 |ADIN13 AD13 |ADIN 13 INS CH5  |Saídalnsercáo-CH5 [51-05 Compart. CH5 IN 
AD14 |ADIN 14 AD14 |ADIN 14 INS CH6 | Saídalnserção-CH6 [51-06 Compart. CH6 IN 
AD15 [АР ІМ 15 AD15 |ADIN 15 INS CH7 | Saídalnserção-CH7 [51-07 Compart. CH7 IN 
AD16 |ADIN 16 AD16 |ADIN 16 INS CH8 | Saídalnserção-CH8 [51-08 Compart. CH8 IN 
ADAT1 | ADAT1 IN ADAT1 | ADAT1 IN INS CH9 | Saídalnserção-CH9 [51-09 Compart. CH9 IN 
ADAT2 | ADAT2 IN ADAT2 | ADAT2 IN INS CH10 | Saídalnsercáo-CH10 | SL-10 Compart. CH10 IN 
ADAT3 | ADAT3 IN ADAT3 | ADAT3 IN INS CH11 | Saídalnserção-CH11 [51-11 Compart. CH11 IN 
ADAT4 | ADAT4 IN ADAT4 | ADAT4 IN INS CH12 | Saídalnserção-CH12 [51-12 Compart. CH12 IN 
ADATS | ADATS IN ADATS | ADATS IN INS CH13 | Saídalnserção-CH13 [51-13 Compart. CH13 IN 
ADAT6 | ADAT6 IN ADAT6 | ADAT6 IN INS CH14 | Saídalnserção-CH14 | 51-14 Compart. CH14 IN 
ADAT7 | ADAT7 IN ADAT7 | ADAT7 IN INS CH15 | Saídalnserção-CH15 [51-15 Compart. CH15 IN 
АРАТ8 | АРАТ8 IN ADAT8 | ADATS IN INS CH16 | Saídalnserção-CH16 [51-16 Compart. CH16 IN 
SL-01 |Compart. CH1 IN  [SL-01 Compart. CH1 IN [INS CH17 | Saídalnserção-CH17 [AD1 AD IN 1 
SL-02 | Compart. CH21N [SL-02 |Compart. CH2IN [INS CH18 | Saídalnserção-CH18 [А02 AD IN 2 
SL-03 | Compart. CH3 IN [51-03 | Compart. CH3 IN [INS CH19 | Saídalnsercáo-CH19 [АРЗ AD IN 3 
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Apêndice: Listas de parâmetros 


ENTRADA ENTRADA DE INSERÇÃO ENTRADA DE EFEITO CASCATA 
ID da a ID da me ID da E ID da bz 

porta Descrição porta Descrição porta Descrição porta Descrição 
SL-04 | Compart. CH4IN [51-04 | Compart. CH4 IN AD4 AD IN 4 
51-05 | Compart. CH5 IN Compart. CH5 IN [INS CH21 | Saídalnserção-CH21 |AD5 AD IN 5 
SL-06 | Compart. CH6 IN Compart. CH6 IN J INS CH22 | Saídalnserção-CH22 |AD6 AD IN 6 
SL-07 | Compart. CH7 IN Compart. CH7 IN [INS CH23 | Saídalnserção-CH23 |AD7 AD IN 7 
SL-08 | Compart. CH8 IN Compart. CH8 IN [INS CH24 | Saídalnserção-CH24 |AD8 AD IN 8 
SL-09 | Compart. CH9 IN Compart. CH9 IN [INS CH25 | Saídalnserção-CH25 |AD9 AD IN 9 
SL-10 | Compart. CH10 IN Compart. CH10 IN [INS CH26 | Saídalnserção-CH26 |AD10 AD IN 10 
SL-11 | Compart. CH11 IN Compart. CH11 IN [INS CH27 | Saídalnserção-CH27 |AD11 AD IN 11 
SL-12 | Compart. CH12 IN Compart. CH12 IN |INS CH28 | Saídalnserção-CH28 |AD12 AD IN 12 
SL-13 | Compart. CH13 IN Compart. CH13 IN |INS CH29 | Saídalnserção-CH29 |AD13 AD IN 13 
SL-14 | Compart. CH14 IN Compart. CH14 IN FINS CH30 | Saídalnserção-CH30 |AD14 AD IN 14 
SL-15 | Compart. CH15 IN Compart. CH15 IN [INS CH31 | Saídalnserção-CH31 [AD15 AD IN 15 
SL-16 | Compart. CH16 IN Compart. CH16 IN |INS CH32 | Saídalnserção-CH32 |AD16 AD IN 16 
USB1 USB CH1 IN USB CH1 IN INS BUS1 |Saídalnsercáo-BUS1 |2TD-L Entr. Dig. 2TR E 
USB2 | USB CH2 IN USB CH2 IN INS BUS2 | Saídalnserção-BUS2 | 2TD-R Entr. Dig. 2TR D 
USB3 USB CH3 IN USB CH3 IN INS BUS3 | Saídalnserção-BUS3 
USB4 | USB CH4 IN USB CH4 IN INS BUSA | Saídalnsercáo-BUS4 
USB5 | USB CH5 IN USB CH5 IN INS BUS5 | Saídalnsercáo-BUS5 
USB6 | USB CH6 IN USB CH6 IN INS BUS6 | Saídalnsercáo-BUS6 
USB7 | USB CH7 IN USB CH7 IN INS BUS7 | Saídalnsercáo-BUS7 
USB8 USB CH8 IN USB CH8 IN INS BUS8 | Saídalnserção-BUS8 
USB9 USB CH9 IN USB CH9 IN INS AUX1 | Saídalnserção-AUX1 
USB10 | USB CH10 IN USB10 | USB CH10 IN INS AUX2 | Saídalnserção-AUX2 
USB11 | USB CH11 IN USB11 | USB CH11 IN INS AUX3 | Saídalnserção-AUX3 
USB12 | USB CH12 IN USB12 | USB CH12 IN INS AUX4 | Saídalnserção-AUX4 
USB13 | USB CH13 IN USB13 | USB CH13 IN INS AUXS | Saídalnserção-AUX5 
USB14 | USB CH14 IN USB14 | USB CH14 IN INS AUX6 | Saídalnsercáo-AUX6 
USB15 | USB CH15 IN USB15 | USB CH15 IN INS AUX7 | Saídalnserção-AUX7 
USB16 | USB CH16 IN USB16 | USB CH16 IN INS AUX8 | Saídalnsercáo-AUX8 
FX1-1 |Efeitol OUT 1 FX1-1 | Efeitol OUT 1 INS ST-L | Saídalnserção-ST-L 
FX1-2 | Efeitol OUT 2 FX1-2 | Efeitol OUT 2 INS ST-R | Saídalnserção-ST-R 
FX2-1 | Efeito2 OUT 1 FX2-1 | Efeito2 OUT 1 
FX2-2 | Efeito2 OUT 2 FX2-2 | Efeito2 OUT 2 
FX3-1 | Efeito3 OUT 1 FX3-1 | Efeito3 OUT 1 
FX3-2 | Efeito3 OUT 2 FX3-2 | Efeito3 OUT 2 
FX4-1 | Efeito4 OUT 1 FX4-1 | Efeito4 OUT 1 
FX4-2 | Efeito4 OUT 2 FX4-2 | Efeito4 OUT 2 
2TD-L | Entr. Dig. 2TR E 2TD-L | Entr. Dig. 2TR E 
2TD-R | Entr. Dig. 2TR D 2TD-R | Entr. Dig. 2TR D 
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CANAL 
1 AD1 
2 AD2 
3 AD3 
4 AD4 
5 ADS 
6 AD6 
7 AD7 
8 AD8 
9 AD9 
10 AD10 
11 AD11 
12 AD12 
13 AD13 
14 AD14 
15 AD15 
16 AD16 
17 ADAT1 
18 ADAT2 
19 ADAT3 
20 ADAT4 
21 ADATS 
22 ADAT6 
23 ADAT7 
24 ADAT8 
25 S-1 
26 S-2 
27 S-3 
28 S-4 
29 S-5 
30 S-6 
31 S-7 
32 S-8 
STIIL FX1-1 
STR FX1-2 
STI2L FX2-1 
STI2R FX2-2 
STI3L FX3-1 
STI3R FX3-2 
STI4L FX4-1 
STI4R FX4-2 


Configurações iniciais de patch de entrada 


PATCH DE ENTRADA DE EFEITO 


1-1 AUX1 
1-2 NENHUM 
2-1 AUX2 
2-2 NENHUM 
3-1 AUX3 
3-2 NENHUM 
4-1 AUX4 
4-2 NENHUM 
PATCH DE ENTRADA DE CASCATA 
BUS1 NENHUM 
BUS2 NENHUM 
BUS3 NENHUM 
BUS4 NENHUM 
BUSS NENHUM 
BUS6 NENHUM 
BUS7 NENHUM 
BUS8 NENHUM 
AUX1 NENHUM 
AUX2 NENHUM 
AUX3 NENHUM 
AUX4 NENHUM 
AUXS NENHUM 
AUX6 NENHUM 
AUX7 NENHUM 
AUX8 NENHUM 
STL NENHUM 
STR NENHUM 
SOLO L NENHUM 
SOLO R NENHUM 


TIPO DE EFEITO 


EFFECT1 REVERB HALL 

EFFECT2 REVERB ROOM 
EFFECT3 REVERB STAGE 
EFFECT4 REVERB PLATE 


(entrada mono) 
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NOME DO CANAL 


ID DO 
CANAL CURTO LONGO 

CH1 CH1 CH1 CH1 

CH2 CH2 CH2 CH2 

CH3 CH3 CH3 CH3 

CH4 CH4 CH4 CH4 

CH5 CH5 CH5 CH5 

CH6 CH6 CH6 CH6 

CH7 CH7 CH7 CH7 

CH8 CH8 CH8 CH8 

CH9 CH9 CH9 CH9 

CH10 CH10 CH10 CH10 
CH11 CH11 CH11 CH11 
CH12 CH12 CH12 CH12 
CH13 CH13 CH13 CH13 
CH14 CH14 CH14 CH14 
CH15 CH15 CH15 CH15 
CH16 CH16 CH16 CH16 
CH17 CH17 CH17 CH17 
CH18 CH18 CH18 CH18 
CH19 CH19 CH19 CH19 
CH20 CH20 CH20 CH20 
CH21 CH21 CH21 CH21 
CH22 CH22 CH22 CH22 
CH23 CH23 CH23 CH23 
CH24 CH24 CH24 CH24 
CH25 CH25 CH25 CH25 
CH26 CH26 CH26 CH26 
CH27 CH27 CH27 CH27 
CH28 CH28 CH28 CH28 
CH29 CH29 CH29 CH29 
CH30 CH30 CH30 CH30 
CH31 CH31 CH31 CH31 
CH32 CH32 CH32 CH32 

ST IN1 STI STI STEREO IN1 
ST IN2 STI2 STI2 STEREO IN2 
ST IN3 STI3 STI3 STEREO IN3 
ST INA STI4 STI4 STEREO IN4 
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SLOT, ADAT, OMNI, 


Saída Digital 2TR ENTRADA DE INSERÇÃO SAÍDA DIRETA SAÍDA USB 
Fonte Descrição Fonte Descrição Fonte Descrição Fonte Descrição 

- NENHUMA NENHUMA NENHUMA - NENHUMA 
BUS1 BUS1 AD | ADAT1 OUT BUS1 BUS1 
BUS2 BUS2 AD | ADAT2 OUT BUS2 BUS2 
BUS3 BUS3 AD | ADAT3 OUT BUS3 BUS3 
BUS4 BUS4 AD | ADAT4 OUT BUS4 BUS4 
BUS5 BUS5 ADI ADATS OUT BUS5 BUS5 
BUS6 BUS6 ADI ADAT6 OUT BUS6 BUS6 
BUS7 BUS7 ADI ADAT7 OUT BUS7 BUS7 
BUS8 BUS8 ADI ADAT8 OUT BUS8 BUS8 
AUX1 AUX1 Compart. CH1 OUT JAUX1 AUX1 
AUX2 AUX2 AD | Compart. CH2 OUT [AUX2 AUX2 
AUX3 AUX3 AD | Compart. CH3 OUT [AUX3 AUX3 
AUXA AUXA ADI Compart. CH4 OUT [AUX4 AUX4 
AUX5 AUX5 AD | Compart. CH5 OUT [AUX5 AUX5 
AUX6 AUX6 AD | Compart. CH6 OUT [AUX6 AUX6 
AUX7 AUX7 AD | Compart. CH7 OUT [AUX7 AUX7 
AUX8 AUX8 AD | Compart. CH8 OUT [AUX8 AUX8 
STL STEREO L ADATI | Compart. CH9 OUT [STL STEREO L 
STR STEREO R ADAT2 | Compart. CH10 OUT [ST R STEREO R 
INS CH1 Saídalnsercáo-CH1 ADAT3 I Compart. CH11 OUT [INS CH1 | Saídalnsercáo-CH1 
INS CH2 Saídalnsercáo-CH2 ADATA | Compart. CH12 OUT [INS CH2 | Saídalnserção-CH2 
INS CH3 Saídalnserção-CH3 ADATS | Compart. CH13 OUT [INS CH3 | Saídalnserção-CH3 
INS CH4 Saídalnserção-CH4 ADAT6 | Compart. CH14 OUT [INS CH4 | Saídalnserção-CH4 
INS CH5 Saídalnsercáo-CH5 ADAT7 | Compart. CH15 OUT [INS CH5 | Saídalnserção-CH5 
INS CH6 Saídalnserção-CH6 АРАТ8 | Compart. CH16 OUT [INS CH6 | Saídalnserção-CH6 
INS CH7 Saídalnserção-CH7 Compart. USB CH1 OUT INS CH7 | Saídalnserção-CH7 
INS CH8 Saídalnserção-CH8 — [SL-02 | Compart. CH2 IN USB2 USB CH2 OUT INS CH8 | Saídalnserção-CH8 
INS CH9 Saídalnserção-CH9 — [SL-03 | Compart. CH3 IN USB3 USB CH3 OUT INS CH9 | Saídalnsercáo-CH9 
INS CH10 | Saídalnserção-CH1O [51-04 | Compart. CH4 IN USB4 USB CH4 OUT INS CH10 |Saídalnsercáo-CH10 
INS CH11 | Saídalnserção-CH11 [51-05 |Compart. CH5 IN USB5 USB CH5 OUT INS CH11 |Saídalnsercáo-CH11 
INS СН12 | Saídalnserção-CH12 [51-06 |Compart. CH6 IN USB6 USB CH6 OUT INS CH12 | Saídalnserção-CH12 
INS CH13 | Saídalnserção-CH13 [51-07 | Compart. CH7 IN USB7 USB CH7 OUT INS CH13 | Saídalnserção-CH13 
INS CH14 | Saídalnserção-CH14 [51-08 | Compart. CH8 IN USB8 USB CH8 OUT INS CH14 | Saídalnserção-CH14 
INS CH15 | Saídalnserção-CH15 [51-09 | Compart. CH9 IN USB9 USB CH9 OUT INS CH15 | Saídalnserção-CH15 
INS CH16 | Saídalnserção-CH16 |SL-10 | Compart.CH10 IN f USB10 | USB CH10 OUT INS CH16 | Saídalnserção-CH1 6 
INS CH17 | Saídalnserção-CH17 |SL-11 | Compart. СН11 IN f USB11 | USB CH11 OUT INS CH17 | Saídalnserção-CH17 
INS CH18 | Saídalnserção-CH18 [51-12 | Compart. CH12 IN [USB12 | USB CH12 OUT INS CH18 | Saídalnserção-CH18 
INS СН19 | Saídalnserção-CH19 |SL-13 | Compart. CH13 IN |05813 | USB CH13 OUT INS CH19 | Saídalnserção-CH19 
INS CH20 | Saídalnserção-CH20 [51-14 | Compart.CH14 IN |USB14 | USB CH14 OUT INS CH20 | Saídalnserção-CH20 
INS CH21 | Saídalnserção-CH21 |SL-15 | Compart. СН15 IN f USB15 | USB CH15 OUT INS СН21 | Saídalnserção-CH21 
INS CH22 | Saídalnserção-CH22 |SL-16 | Compart. CH16 IN |05816 | USB CH16 OUT INS CH22 | Saídalnserção-CH22 
INS CH23 | Saídalnserção-CH23 f USB1 | USB CH1 IN OMNIT | OMNI OUT 1 INS CH23 | Saídalnserção-CH23 
INS CH24 | Saídalnserção-CH24 f USB2 | USB CH2 IN OMNI2 | OMNI OUT 2 INS CH24 | Saídalnserção-CH24 
INS СН25 | Saídalnserção-CH25 f USB3 | USB CH3 IN OMNI3 | OMNI OUT 3 INS CH25 | Saídalnserção-CH25 
INS CH26 | Saídalnserção-CH26 f USB4 | USB СНА IN OMNI4 | OMNI OUT 4 INS CH26 | Saídalnserção-CH26 
INS СН27 | Saídalnserção-CH27 f USB5 | USB CH5 IN 2TD-L | Saída Dig. 2TR E INS CH27 | Saídalnserção-CH27 
INS CH28 | Saídalnserção-CH28 f USB6 | USB CH6 IN 2TD-R | Saída Dig. 2TR D INS CH28 | Saídalnserção-CH28 
INS CH29 | Saídalnserção-CH29 f USB7 | USB CH7 IN — — INS CH29 | Saídalnserção-CH29 
INS CH30 | Saídalnserção-CH30 [USB8 | USB CH8 IN — — INS CH30 | Saídalnserção-CH30 
INS CH31 | Saídalnserção-CH31 f USB9 | USB CH9 IN — — INS CH31 | Saídalnserção-CH31 
INS CH32 | Saídalnserção-CH32 f USB10 | USB CH10 IN — — INS CH32 | Saídalnserção-CH32 
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SLOT, ADAT, OMNI, 


Saída Digital 2TR ENTRADA DE INSERCAO SAIDA DIRETA SAIDA USB 
Fonte Descrição Fonte Descrição Fonte Descrição Fonte Descrição 

INS BUS1 | Saídalnserção-BUS1 105811 [USBCHITIN =f — | | — | INS BUS1 | Saídalnserção-BUS1 
INS BUS2 | Saídalnserção-BUS2 USB CH12 IN INS BUS2 | Saídalnserção-BUS2 
INS BUS3 | Saídalnserção-BUS3 USB CH13 IN INS BUS3 | Saídalnserção-BUS3 
INS BUS4 | Saídalnserção-BUS4 USB CH14 IN INS BUS4 | Saídalnserção-BUS4 
INS BUSS | Saídalnsercáo-BUS5 USB CH15 IN INS BUSS | Saídalnserção-BUSS 
INS BUS6 | Saídalnserção-BUS6 USB CH16 IN INS BUS6 | Saídalnserção-BUS6 
INS BUS7 | Saídalnserção-BUS7 Efeito1 OUT 1 INS BUS7 | Saídalnserção-BUS7 
INS BUS8 | Saídalnserção-BUS8 Efeitol OUT 2 INS BUS8 | Saídalnserção-BUS8 
INS AUX1 | Saídalnserção-AUX1 Efeito? OUT 1 INS AUX1 | Saídalnserção-AUX1 
INS AUX2 | Saídalnserção-AUX2 Efeito? OUT 2 INS AUX2 | Saídalnserção-AUX2 
INS AUX3 | Saídalnserção-AUX3 Efeito3 OUT 1 INS AUX3 | Saídalnserção-AUX3 
INS AUX4 | Saídalnserção-AUX4 Efeito3 OUT 2 INS AUX4 | Saídalnserção-AUX4 
INS AUX5 | Saídalnserção-AUX5 Efeito4 OUT 1 INS AUXS | Saídalnserção-AUX5 
INS AUX6 | Saídalnserção-AUX 6 Efeito4 OUT 2 INS AUX6 | Saídalnserção-AUX 6 
INS AUX7 | Saídalnserção-AUX7 Entr. Dig. 2TR E INS AUX7 | Saídalnserção-AUX7 
INS AUX8 | Saídalnserção-AUX8 Entr. Dig. 2TR D INS AUX8 | Saídalnserção-AUX8 
INS ST-L Saídalnserção-STL INS ST-L | Saídalnserção-ST-L 
INS ST-R Saídalnserção-STR INS ST-R | Saídalnserção-ST-R 
CAS BUS1 | Saída Cascata Barr — — 

CAS BUS2 | Saída Cascata Barr2 — — 

CAS BUS3 | Saída Cascata Barr3 — — 

CAS BUS4 | Saída Cascata Barr4 — — 

CAS BUSS | Saída Cascata Вагг5 — — — — — — 

CAS BUS6 | Saída Cascata Barr6 — — — — — — 

CAS BUS7 | Saída Cascata Barr7 — — — — — — 

CAS BUS8 | Saída Cascata Barr8 — — — — — — 

CAS AUX1 | Saída Cascata Aux1 — — — — — — 

CAS AUX2 |Saída Cascata Aux2 — — — — — — 

CAS AUX3 | Saída Cascata Aux3 — — — — — — 

CAS AUXA | Saída Cascata Aux4 — — — — — — 

CAS AUX5 | Saída Cascata Aux5 — — — — — — 

CAS AUX6 | Saída Cascata Aux6 — — — — — — 

CAS AUX7 | Saída Cascata Aux7 — — — — — — 

CAS AUX8 | Saída Cascata Aux8 — — — — — — 

CAS ST-L Cascata STEREO-L — — — — — — 

CAS ST-R Cascata STEREO-R — — — — — — 
CASSOLOL | Cascata SOLO L — — — — — — 
CASSOLOR | Cascata SOLO R — — — — — — 
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Configurações iniciais de patch de saída 


COMPARTIMENTO 


21 NENHUM 
22 NENHUM 
23 NENHUM 
24 NENHUM 
25 NENHUM 
26 NENHUM 
27 NENHUM 
28 NENHUM 
29 NENHUM 
30 NENHUM 
31 NENHUM 
32 NENHUM 
Saída Digital 2TR 
1L STL 
ТА STR 


NOME DO CANAL 


SLOT1-1 BUS1 
SLOT1-2 BUS2 
SLOT1-3 BUS3 
SLOT1-4 BUS4 
SLOT1-5 BUSS 
SLOT1-6 BUS6 
SLOT1-7 BUS7 
SLOT1-8 BUS8 
SLOT1-9 BUS1 
SLOT1-10 BUS2 
SLOT1-11 BUS3 
SLOT1-12 BUS4 
SLOT1-13 BUSS 
SLOT1-14 BUS6 
SLOT1-15 BUS7 
SLOT1-16 BUS8 
SAIDA ADAT 
1 BUS1 
2 BUS2 
3 BUS3 
4 BUS4 
5 BUSS 
6 BUS6 
7 BUS7 
8 BUS8 
SAÍDA OMNI 
1 AUX1 
2 AUX2 
3 AUX3 
4 AUX4 
SAÍDA DIRETA 
1 ADAT1 
2 ADAT2 
3 ADAT3 
4 ADAT4 
5 ADAT5 
6 ADAT6 
7 ADATZ 
8 ADAT8 
9 SLOT-1 
10 SLOT-2 
11 SLOT-3 
12 SLOT-4 
13 SLOT-5 
14 SLOT-6 
15 SLOT-7 
16 SLOT-8 
17 NENHUM 
18 NENHUM 
19 NENHUM 
20 NENHUM 


ID DO 

CANAL CURTO LONGO 
AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 
AUX2 AUX2 AUX2 AUX2 
AUX3 AUX3 AUX3 AUX3 
AUX4 AUX4 AUX4 AUX4 
AUXS AUX5 AUX5 AUXS 
AUX6 AUX6 AUX6 AUX6 
AUX7 AUX7 AUX7 AUX7 
AUX8 AUX8 AUX8 AUX8 
BUS1 BUS1 BUS1 BUS1 
BUS2 BUS2 BUS2 BUS2 
BUS3 BUS3 BUS3 BUS3 
BUS4 BUS4 BUS4 BUS4 
BUS5 BUS5 BUS5 BUS5 
BUS6 BUS6 BUS6 BUS6 
BUS7 BUS7 BUS7 BUS7 
BUS8 BUS8 BUS8 BUS8 
STEREO ST ST STEREO 

USB 

1 BUS1 
2 BUS2 
3 BUS3 
4 BUS4 
5 BUS5 
6 BUS6 
7 BUS7 
8 BUS8 
9 BUS1 
10 BUS2 
11 BUS3 
12 BUS4 
13 BUS5 
14 BUS6 
15 BUS7 
16 BUS8 
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Apêndice: Listas de parâmetros 


Configurações iniciais de banco de camada remota definida 
pelo usuário 


Banco 1 (Vol e Pan GM) 


ID Nome Contro- Formato de dados 

Curto Longo lador 1/2/]3]4 718/9/10/11/12/13/14/15]16 
ON END | - — - = = - = = = = - = = 

RM01 |GMO1 |СМ-СНОТ VOL&PAN 
FADER BO |07 |FAD END — - = = = = = = = = 
ON END | - — - = = = = e E = a = E 

RMO2 |GMO2 |GM-CH02 VOL&PAN 
FADER B1 07 |FAD |END — - - = = = да Es 5 = 
ON END | - — - = = = = E E = Ях = E 

RMO3 |GMO3 |GM-CH03 VOL&PAN 
FADER B2 |07 |FAD END — - = = = = = ЯЕ = x 
ON END| - - - = E = = = E = = m = 

RMO4 |GMO4 |GM-CH04 VOL&PAN 
FADER ВЗ |07 |FAD |END — - = = E = = ЯЕ = = 
ON END | - — - - - = = РЕ ЕЕ; S zs = = 

RMOS |GMO05 |GM-CH05 VOL&PAN 
FADER B4 |07 |FAD |END — - - Е Е = = se 2 Ea 
ON END | - — - - - = = 25 E zs zx = D 

RMO6 |GMO06 |GM-CH06 VOL&PAN 
FADER BS |07 |FAD END — - - Е Е = = ate 2 "A 
ON END| - - - - - = = 25 E a zx = D 

RM07 |GM07 |GM-CH07 VOL&PAN 
FADER B6 |07 |FAD END — - æ - B - = Y - Ea 
ON END | - — - = - ~ = E e a zx = = 

RMO8 |GMO8 |GM-CH08 VOL&PAN 
FADER B7 |07 |FAD |END — - - - Е = = s 2 m 
ON END| - - - - - = = = o А zs = Е 

АМО9 |GMO9 |GM-CH09 VOL&PAN 
FADER B8 |07 |FAD |END — - = - - a = - = ae 
ON END | - — - - - = = = ae as - = E. 

RM10 |GM10 |GM-CH10 VOL&PAN 
FADER B9 |07 |FAD END — - = - - A = w = ar 
ON END | - — - Е = - = = E = _ = = 

RM11 |GM11 |GM-CH11 VOL&PAN 
FADER BA |07 |FAD |END — - = = = = = ES zs des 
ON END| - - - = = = = = = = - - Е 

АМ12 |GM12 |GM-CH12 VOL&PAN 
FADER BB |07 |FAD END — - = = = = = ES zs e 
ON END| - - - = = - = = = = _ - Е 

RM13 |GM13 |GM-CH13 VOL&PAN 
FADER BC |07 |FAD END — - = = = = = ES zs e 
ON END| - - - Е = - = = E 28 - - Е 

АМ14 |GM14 |GM-CH14 VOL&PAN 
FADER BD |07 |FAD END — - = = = = = = = e 
ON END| - - - E = = = = = = = = D 

RM15 |GM15 |GM-CH15 VOL&PAN 
FADER BE |07 |FAD END — - = E = = = = E E 
ON END | - — - = = E = = РЕ = _ = _ 

RM16 |GM16 |GM-CH16 VOL&PAN 
FADER BF |07 |FAD END — - = = = = = = 25 Е 
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ID Nome Contro- Formato de dados 

Curto Longo lador 112134 718 |9 [10 [11 |12 | 13 | 14 | 15 | 16 
ON END | - - - = = = - = = - = = = 

RM01 |GMO1 |GM-CHO1 VOL&EFF1 
FADER BO |07 РАР |END - - - = x = = E = = 
ON END | - - - - - = - = = = = E = 

RMO2 |GMO2 |GM-CHO2 VOL&EFF1 
FADER B1 07 [РАР |END — - - - Е - = m = = 
ON END | - - - - - = - E m = m = = 

RMO3 |GMO3 |GM-CH03 VOL&EFF1 
FADER B2 |07 РАР |END — - - - = - = = = = 
ON END | - - - - - m - = = = - E = 

RM04 |GMO4 |GM-CH04 VOL&EFF1 
FADER ВЗ |07 РАР |END — - - - - m = = E = 
ON END | - - - - - = - = = = = = = 

RMO5 |GMOS |GM-CHO05 VOL&EFF1 
FADER B4 |07 РАР |END — - - - Е - A = = = 
ON END | - - - - - m - = m = = = = 

RM06 |GMO6 |GM-CH06 VOL&EFF1 
FADER B5 |07 РАР |END — - - - ЗЕ - a = = = 
ON END | - - - - - = = = = = t. x = 

RM07 |GMO7 |GM-CHO7 VOL&EFF1 
FADER B6 |07 РАР |END — - - - = - e: = = = 
ON END | - - - ES = = = = = = = = = 

RMo8 |GMO8 |GM-CHO8 VOL&EFF1 
FADER B7 |07 РАР |END — - - = = E = E - - 
ON END| - - - = = Е = = = = = = - 

RMO9 |GMO9 |GM-CHO9 VOL&EFF1 
FADER B8 |07 РАР |END - - - = = = = E - - 
ON END| - - - = = Е = = = = = = - 

RM10 |GM10 |GM-CH10 VOL&EFF1 
FADER B9 |07 РАР |END - - - = = E = E - - 
ON END| - - - = E - = = = = = = = 

RM11 |GM11 |GM-CH11 VOL&EFF1 
FADER BA |07 РАР |END — - - = = = = = = - 
ON END| - - - = = - e E = = = = - 

RM12 |GM12 |GM-CH12 VOL&EFF1 
FADER BB |07 РАР |END - - - > = = = = = Е 
ON END | - - - = = = = = = = = = Е 

RM13 |GM13 |GM-CH13 VOL&EFF1 
FADER BC |07 РАР |END - - - > = = = = = Е 
ON END | - - - - - - - = 25 = = = = 

RM14 |GM14 |GM-CH14 VOL&EFF1 
FADER BD |07 РАР |END — - - = Е = - = E = 
ON END | - - - = = - - & 25 = = = = 

RM15 |GM15 |GM-CH15 VOL&EFF1 
FADER BE |07 РАР |END - - - = Е = - = = = 
ON END | - - - - = - - E 25 = = = = 

RM16 |GM16 |GM-CH16 VOL&EFF1 
FADER BF |07 РАР |END — - - = - E = = = = 
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Banco 3 (Vol e Pan XG) 


ID Nome Contro- Formato de dados 
Curto Longo lador 1.2 415 16| 7 | 819 [10 11 | 12|13 | 14 | 15| 16 
ON END | - жешл | е | = [ieee = [= ee = = RR [= 
RMO1 |XG01 |XG-CHO1 VOL&PAN 
FADER FO |43 4C |08 |00 |OB [РАР |F7 |END| - _ _ _ _ _ 
ON ЕМО | - ex ык | ee ш [= ге. [Же = | m ed [= 
RMO2 |XGO2 |XG-CH02 VOL&PAN 
FADER FO |43 4C |08 |01 [08 РАР |F7 |END| - _ _ _ _ _ 
ON END | - _ _ - - - - = = E = = E: E: 
RMO3 |XG03 |XG-CH03 VOL&PAN 
FADER FO |43 4C |08 |02 |OB [РАР |F7 |END| - _ _ _ _ _ 
ON ЕМО | - = E Dee a | |== = j= == Wie i= r= 
RM04 |XG04 |XG-CH04 VOL&PAN 
FADER FO |43 4C |08 |03 |OB [РАР |F7 |END| - _ _ _ _ _ 
ON ЕМО | - „ыл a ы |a s isa | [eee | od lu ® k= 
RM05 |XG05 |XG-CH05 VOL&PAN 
FADER FO |43 4C |08 |04 |OB [РАР |F7 |END| - _ _ _ _ _ 
ON END | - _ _ - - - - = = = = = = = 
RMO6 |XG06 |XG-CH06 VOL&PAN 
FADER FO |43 4C |08 |05 |OB [РАР |F7 |END| - _ _ _ _ _ 
ON ЕМО | - zs |= |= rm |= Ega || en rte || ee fe | m ah = 
RM07 |XG07 |XG-CH07 VOL&PAN 
FADER FO |43 4C |08 |06 |OB |FAD F7 |END| - _ _ _ _ _ 
ON ЕМО | - = = фе |= |o= so = | =c |. | Nh eed = [= 
RM08 |XG08 |XG-CH08 VOL&PAN 
FADER FO |43 4C |08 |07 |OB [РАР |F7 |END| - _ _ _ _ _ 
ON ЕМО | - si-a = |= |= [= = | =c m | = [oao rm [= 
RM09 |XG09 |XG-CH09 VOL&PAN 
FADER FO |43 4C |08 |08 |OB [РАР |F7 |END| - _ _ _ _ _ 
ON END | - _ _ = = = E - = = = E = = 
RM10 |XG10 |XG-CH10 VOL&PAN 
FADER FO |43 4C |08 |09 |OB [РАР |F7 |END| - _ _ _ _ _ 
ON ЕМО | - = = [ке [е [= [Ме = |. ee |= [= =Í |= 
RM11 |XG11 |XG-CH11 VOL&PAN 
FADER FO |43 4C |08 JOA |OB [РАР |F7 |END| - _ _ _ _ _ 
ON ЕМО | - = = [ж |== |e ety [DS] esa] e pem | CEE |= 
RM12 |XG12 |XG-CH12 VOL&PAN 
FADER FO |43 4C |08 |OB |OB [РАР |F7 |END| - _ _ _ _ _ 
ON ЕМО | - aque eset eem les he | =c] e [се кже | = 
RM13 |XG13 |XG-CH13 VOL&PAN 
FADER FO |43 4C |08 [0С |OB [РАР |F7 |END| - _ _ _ _ _ 
ON ЕМО | - em Е Е so нш res | i ж s = 
RM14 |XG14 |XG-CH14 VOL&PAN 
FADER FO |43 4C |08 |OD |OB [РАР |F7 |END| - _ _ _ _ _ 
ON ЕМО | - aa = ЕЕ ls a | ass nm e |t Ss |e s 
RM15 |XG15 |XG-CH15 VOL&PAN 
FADER FO |43 4C |08 |OE |OB |FAD |F7 |END| - _ _ _ _ _ 
ON ЕМО | - ПЕ ЕЕЕ t mese ee |t] o Е 
RM16 |XG16 |XG-CH16 VOL&PAN 
FADER FO |43 4C |08 |OF |OB |FAD |F7 |END| - _ _ _ _ _ 
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Banco 4 (Mixer VST do Nuendo) 


ID Nome Contro- Formato de dados 

Curto Longo lador 11213 [ 415617 | 8 | 9 | 10}11] 12) 13} 14] 15 | 16 
ON BO |40 |SW |END| - = = = = = = = = = = = 

RM01 |CH1 VST MIXER CH1 
FADER BO |07 |FAD |END| - = Е = = = = = = = g = 
ON B1 |40 |SW |END| - - - - = = E m = = E = 

RMO2 |CH2  |VST MIXER CH2 
FADER B1 |07 |FAD |END| - - - = = = = m = = = = 
ON B2 |40 |SW |END| - - - - = = = = = = 3 = 

RMO3 |CH3 [VST MIXER CH3 
FADER B2 |07 [ҒАР |END| - - - = = = = = = = = = 
ON B3 |40 |SW |END| - - - - m = E = = - d = 

RM04 |CH4 |VST MIXER CH4 
FADER B3 |07 |FAD |END| - - - - = z = = = = = = 
ON B4 |40 |SW |END| - - - = = = = m = = = = 

RMO5 |CH5 |\У$Т MIXER CH5 
FADER BA |07 |FAD END - | - | - | - | - | - | -] -] -] - |= [= 
ON B5 |40 |SW JEN = - - - = = = a = = E = 

RMO6 |CH6 | |VST MIXER CH6 
FADER B5 |07 РАР |EN - - - = = = 9. Е = - = É 
ON B6 |40 |SW |EN - - - - = = $ = = = = = 

RMO7 |CH7  VST MIXER CH7 


FADER B6 |07 |FAD |EN 


ON B7 |40 |SW |EN 
FADER B7 |07 |FAD |EN 


RMO8 |CH8  |VST MIXER CH8 


ON B8 |40 |SW |ЕМ 
FADER B8 |07 |FAD |EN 


RMO9 |CH9  |VST MIXER CH9 


ON B9 |40 |SW |EN 
FADER B9 |07 |FAD |EN 


RM10 |CH10 |VST MIXER CH10 


ON BA |40 |SW |EN 
FADER BA |07 |FAD |EN 
ON BB |40 |SW |EN 
FADER BB |07 |FAD |EN 


RM11 |CH11 |VST MIXER CH11 


RM12 |CH12 |VST MIXER CH12 


ON BC |40 |SW |EN 
FADER BC |07 |FAD |EN 


RM13 |CH13 |VST MIXER CH13 


ON BD |40 |SW |EN 
FADER BD |07 |FAD |EN 


RM14 |CH14 |VST MIXER CH14 


ON BE |40 |SW |EN 
FADER BE |07 |FAD |EN 


RM15 |CH15 |VST MIXER CH15 


ON BF |40 |SW JEN 
FADER BF |07 |FAD |EN 


RM16 |CH16 |VST MIXER CH16 


оро оо уо уо уо уо O ооо уо уо оо уо уо уо уо оо 
I 
| 
I 
I 
I 
I 
| 
I 
| 
| 
I 
I 
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Parâmetros de efeitos GATE REVERB, REVERSE GATE 


Reflexões primárias com uma entrada e duas saídas 


REVERB HALL, REVERB ROOM, e com gate, e reflexões primárias com gate inverso. 
REVERB STAG E, REVERB PLATE Parâmetro Intervalo Descrição 


Simulações de reverberação de salão, sala, TYPE Type-A; Type-B Ша Magie das reli 
palco e prato, com uma entrada e duas saídas, ROOMSIZE | 0,1-20,0 Espacialização das reflexões 


tudo com gates. Características da queda das reflexões 


LIVENESS | 0-10 primárias (O = inativas, 10 = ativas) 


Parâmetro Intervalo Descrição INI. DLY 0,0-500,0 ms Atraso antes do início da reverberação 
REV TIME | 0,3-99,0s Tempo de reverberação DIFE 0-10 Difusão das reflexões (dispersão das 
INI. DLY 0,0-500,0 ms Atraso antes do início da reverberação É reflexões da esquerda para a direita) 
HI. RATIO | 0,1-1,0 ar de reverberação de alta DENSITY 0-100% Densidade das аа 

Lad 5 ae НІ. RATIO | 0,1-1,0 Шоева и de alta 
LO. RATIO | 0,1-2,4 2m do tempo de reverberação de baixa q 

Frequencia ER NUM. | 1-19 Número de reflexões primárias 
DIFF. 0-10 Difusão da reverberação (dispersão da FB.GAIN — |-99a 49996 Ganho de realimentacao 

reverberação da esquerda para a direita) НЕЙ 
DENSITY 0-100% Densidade da reverberação HPF 212 Hz-8 00 kHz Frequência de corte do filtro passa altas 
E/R DLY 0,0-100,0 ms Atraso entre as reflexões primárias LPF 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequéncia de corte do filtro passa 

e a reverberação THRU baixas 

Equilíbrio das reflexões primárias e da 
E/R BAL. 0-100% reverberação (0% = tudo reverberação, 

100% = tudo reflexões primárias) MO NO D ELAY 
HPF THRU; Frequéncia de corte do filtro passa altas Atraso basico de repetição com uma entrada 


21,2 Hz-8,00 kHz 
50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequência de corte do filtro passa 


e duas saídas. 
LPF 


THRU baixas = E 
Parâmetro Intervalo Descrição 
GATE LVL | OFF; -60 a0 dB Nivel em que o gate entra em operação 
: DELAY 0,0-2730,0 ms Tempo de atraso 
ATTACK 0-120 ms Velocidade de abertura do gate 
Ganho de realimentação (valores 
HOLD 1 Tempo de abertura do gate positivos para realimentação de fase 


FB. GAIN -99 a 49996 


DECAY 2 Velocidade de fechamento do gate normal, valores negativos para 
realimentacáo de fase inversa) 


1. 0,02 ms-2,13 s (fs=44,1 kHz); 0,02 ms-1,96 s (fs=48 kHz); 
0,01 ms-1,06 s (fs=88,2 kHz); 0,01 ms-981 ms (fs=96 kHz) 


Taxa de realimentação de alta 


НІ. RATIO | 0,1-1,0 Ro 
Frequência 


2. 6 ms-46,0 s (fs=44,1 kHz); 5 ms-42,3 s (fs=48 kHz); З ms-23,0 s THRU; Анеј Я 
(fs-88,2 kHz); 3 ms-21,1 s (5-96 kHz) HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frequência de corte do filtro passa altas 
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequência de corte do filtro passa 
THRU baixas 


EARLY REF. Sincronização do parâmetro de tempo 


x del n SYNC OFF; ON ativada ou desativada 
Reflexões primárias com uma entrada e duas saídas. 


NOTE 1 Usado em conjunto com TEMPO para 
Parâmetro Intervalo Descrição determinar DELAY 


S-Hall, L-Hall : 7 x Ж 1. — JF? БЭ? RI hk. h JJJ2 h. J J. d 4. < e ( 
И Тіро а l das refl 
TYPE Random, Revers, Lor Н ação саз fel Shoes O valor máximo depende da configuração de tempo) 
Plate, Spring 
ROOMSIZE | 0,1-20,0 Espacialização das reflexões 


Características da queda das reflexões 


LIVENESS | 0-10 primárias (O = inativas, 10 = ativas) 


INI. DLY 0,0-500,0 ms Atraso antes do início da reverberação 
шк foto ШЕЛ БОШ 
DENSITY 0-100% Densidade das reflexões 

ER NUM. 1-19 Número de reflexões primárias 
FB.GAIN -99 a 49996 Ganho de realimentação 


Taxa de realimentação de alta 


НІ. RATIO |0,1-1,0 ени 
requência 


THRU; WEG " 
НРЕ 21,2 Hz-8,00 kHz Frequência de corte do filtro passa altas 
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequência de corte do filtro passa 


THRU baixas 
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Atraso básico estéreo com duas entradas 
e duas saídas. 


Parâmetros de efeitos 


DELAY LCR 


Atraso de três batidas (esquerda, centro, direita) 
com uma entrada e duas saídas. 
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Parâmetro Intervalo Descrição Parâmetro Intervalo Descrição 
DELAY L 0,0-1350,0 ms Tempo de atraso do canal esquerdo DELAY L 0,0-2730,0 ms Tempo de atraso do canal esquerdo 
DELAY R 0,0-1350,0 ms Tempo de atraso do canal direito DELAY C 0,0-2730,0 ms Tempo de atraso do canal central 
Realimentação do canal esquerdo DELAY R 0,0-2730,0 ms Tempo de atraso do canal direito 
FB.GL -99 a 49996 (valores positivos para realimentação FB. DLY 0,0-2730,0 ms Tempo de atraso da realimentação 
de fase normal, valores negativos para 
realimentação de fase inversa) LEVEL L -100 a +100% Nível de atraso do canal esquerdo 
Realimentação do canal direito (valores LEVEL C -100 a +100% Nivel de atraso do canal central 
FB.GR -99 a 49996 positivos para realimentação дете LEVEL R -100 a +100% Nível de atraso do canal direito 
normal, valores negativos para 
realimentacáo de fase inversa) Ganho de realimentação (valores 
Ë m positivos para realimentação de fase 
HI. RATIO | 0,1-1,0 Min de realimentação de alta FB. GAIN 799 ata normal, valores negativos para 
requência w " ; 
realimentação de fase inversa) 
HPF [лу 00 kHz Frequência de corte do filtro passa altas HI. RATIO |01-10 ШК de realimentação de alta 
: d x езү requência 
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequéncia de corte do filtro passa THRU: 
THRU ae -— HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frequência de corte do filtro passa altas 
SYNC OFF; ON Sincronização do parâmetro de tempo 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequência de corte do filtro passa 
ativada ou desativada LPF THRU Бака 
Usado em conjunto com TEMPO para n RUIT A 
1 
NOTE L determinar DELAY do canal esquerdo SYNC OFF; ON тока do parameng делетро 
Usado em conjunto com TEMPO рага n 
1 
NOTER determinar DELAY do canal direito NOTE L 1 Pond ошо com, TEMPO, para 
1. — Е: H3 RITO h. h 102 h. J J. d doa NOTE C 1 Usado em conjunto com TEMPO para 
(O valor máximo depende da configuração de tempo) determinar DELAY C 
Usado em conjunto com TEMPO para 
MOD DELAY NOTER ! determinar DELAY R 
be NOTE FB 1 Usado em conjunto com TEMPO para 


Atraso básico de repetição com uma entrada 
e duas saídas e com modulação. 


determinar FB. DLY 


Parâmetro Intervalo Descrição 
DELAY 0,0-2725,0 ms Tempo de atraso 
Ganho de realimentação (valores 
EB. GAIN “99 a 49996 positivos para realimentação de fase 
ý normal, valores negativos para 
realimentação de fase inversa) 
HI. RATIO | 0,1-1,0 Шу. de realimentação de alta 
requéncia 
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidade da modulação 
DEPTH 0-100% Profundidade da modulação 
WAVE Sine; Tri Forma de onda da modulação 
THRU; qe З 
НРЕ 21,2 Hz-8,00 kHz Frequência de corte do filtro passa altas 
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequéncia de corte do filtro passa 
THRU baixas 
SYNC OFF; ON Sincronização do parâmetro de tempo 
ativada ou desativada 
Usado em conjunto com TEMPO para 
1 
DEY.NOTE determinar DELAY 
MOD.NOTE | 2 Usado em conjunto com TEMPO para 


determinar FREQ. 


1. — 9: FFP РДП) h. h Ш h. J J. d 4. < ss ( 


O valor máximo depende da configuração de tempo) 


2. P RATOS p. h MP h. J J. d d. s ss 


1. — 9: FP РД) hk. h MP h. J J. d 3. = ss ( 


O valor máximo depende da configuração de tempo) 
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ECHO 


Atraso estéreo com duas entradas e duas saídas 
e com loop de realimentação cruzada. 


FLANGE 


Efeito de flange com duas entradas e duas saídas. 


Parâmetro 
DELAY L 


Intervalo 
0,0-1350,0 ms 


Descrição 


Tempo de atraso do canal esquerdo 


DELAY R 


0,0-1350,0 ms 


Tempo de atraso do canal direito 


FB.DLY L 


0,0-1350,0 ms 


Tempo de atraso da realimentação 
do canal esquerdo 


FB.DLY R 


0,0-1350,0 ms 


Tempo de atraso da realimentação 
do canal direito 


FB.GL 


-99 a 49996 


Ganho de realimentação do canal 
esquerdo (valores positivos para 
realimentação de fase normal, valores 
negativos para realimentação de fase 
inversa) 


FB.GR 


-99 a 49996 


Ganho de realimentação do canal direito 
(valores positivos para realimentacáo 
de fase normal, valores negativos para 
realimentacáo de fase inversa) 


L->R FBG 


R->L FBG 


-99 a 49996 


-99 a 49996 


Ganho de realimentação do canal 
esquerdo para direito (valores positivos 
para realimentacáo de fase normal, 
valores negativos para realimentação 
de fase inversa) 


Ganho de realimentação do canal direito 
para esquerdo (valores positivos para 
realimentação de fase normal, valores 
negativos para realimentação de fase 
inversa) 


HI. RATIO 


0,1-1,0 


Taxa de realimentação de alta 
frequência 


HPF 


THRU; 
21,2 Hz-8,00 kHz 


Frequência de corte do filtro passa altas 


LPF 


50,0 Hz-16,0 kHz; 
THRU 


Frequência de corte do filtro passa 
baixas 


SYNC 


OFF; ON 


Sincronização do parâmetro de tempo 
ativada ou desativada 


NOTE L 


1 


Usado em conjunto com TEMPO para 
determinar DELAY L 


NOTE R 


Usado em conjunto com TEMPO para 
determinar DELAY R 


NOTE FBL 


Usado em conjunto com TEMPO para 
determinar FB.DLY L 


NOTE FBR 


Usado em conjunto com TEMPO para 
determinar FB.DLY R 


l. — HS FFP РЛ h. h ШР h. J J. d d. < 


(O valor máximo depende da configuraçáo de tempo) 


CHORUS 


Efeito de chorus com duas entradas e duas saídas. 


Parâmetro Intervalo Descrição 
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidade da modulação 
AM DEPTH | 0-100% а da modulação 
e amplitude 
PM DEPTH | 0-100% Profundidade da modulação de afinação 
MOD. DLY | 0,0-500,0 ms Tempo de atraso da modulação 
WAVE Sine; Tri Forma de onda da modulação 
LSH E 21,2 Hz-8,00 kHz Frequência de filtro passa baixas em 
degrau 
LSH G -12,0 a +12,0 dB | Ganho de filtro passa baixas em degrau 
EQ F 100 Hz-8,00 kHz | Frequência da equalização (tipo pico) 
EQ G -12,0 a +12,0 dB | Ganho da equalização (tipo pico) 
Largura de banda da equalização 
EQ Q 10,0-0,10 (tipo pie) 
HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz Frequéncia de filtro passa altas 
em degrau 
HSH G -12,0 a +12,0 dB | Ganho de filtro passa altas em degrau 
SYNC OFF; ON Sincronização do parâmetro de tempo 
ativada ou desativada 
Usado em conjunto com TEMPO para 
1 
NOTE determinar FREQ. 


1. ДЕШ? RBS 


de J J. d d. < oa 


Parâmetro Intervalo Descrição 

FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidade da modulação 

DEPTH 0-100% Profundidade da modulação 

MOD. рҮ | 0,0-500,0 ms Tempo de atraso da modulação 
Ganho de realimentação (valores 

EB. GAIN 99 a 499% positivos para realimentacáo de fase 

d normal, valores negativos para 

realimentacáo de fase inversa) 

WAVE Sine; Tri Forma de onda da modulacáo 

LSH E 21,2 Hz-8,00 kHz Frequência de filtro passa baixas 
em degrau 

LSH G -12,0 a +12,0 dB | Ganho de filtro passa baixas em degrau 

EQ F 100 Hz-8,00 kHz | Frequência da equalização (tipo pico) 

EQ G -12,0 a +12,0 dB | Ganho da equalização (tipo pico) 
Largura de banda da equalização 

EQ Q 10,0-0,10 (tipo pico) 

HSH E 50,0 Hz-16,0 kHz ка de filtro passa altas em 

egrau 

HSH G -12,0 a 412,0 dB | Ganho de filtro passa altas em degrau 

SYNC OFF: ON Sincronização do parâmetro de tempo 
ativada ou desativada 

NOTE 1 Usado em conjunto com TEMPO para 


determinar FREQ. 


1. J82 РЛ? h. h И 


SYMPHONIC 


Efeito sinfónico com duas entradas e duas saídas. 


A. J J. d d. < = 


Parâmetro Intervalo Descrição 

FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidade da modulação 

DEPTH 0-10096 Profundidade da modulação 

MOD. DLY | 0,0-500,0 ms Tempo de atraso da modulação 

WAVE Sine; Tri Forma de onda da modulação 

LSH E 21,2 Hz-8,00 kHz Frequência de filtro passa baixas 
em degrau 

LSH G -12,0 a +12,0 dB | Ganho de filtro passa baixas em degrau 

EQ F 100 Hz-8,00 kHz | Frequência da equalização (tipo pico) 

EQG -12,0 a +12,0 dB | Ganho da equalização (tipo pico) 
Largura de banda da equalização 

EQ Q 10,0-0,10 (tipo pico) 

HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz Frequência de filtro passa altas em 
degrau 

HSH G -12,0 a +12,0 dB | Ganho de filtro passa altas em degrau 

SYNC OFF: ON Sincronização do parâmetro de tempo 
ativada ou desativada 
Usado em conjunto com TEMPO para 

1 
NOTE determinar FREQ. 


l. 43233 R42 Fe h 0175 


A. J J. d d. < = 
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PHAS ER Parâmetro Intervalo Descrição 
Phaser em 16 estágios com duas entradas HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz | Frequência de filtro passa altas em degrau 
e duas saídas. HSH G -12,0a+12,0 dB | Ganho de filtro passa altas em degrau 
i Sincronização do parâmetro de tempo 
Parâmetro Intervalo Descrição SYNC ӘН ОМ ativada ou desativada 
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidade da modulação NOTE 1 m em conjunto com TEMPO para 
t Ç 
DEPTH 0-100% Profundidade da modulação seminar EES 
Ganho de realimentação (valores 1. 4822 FIT h. h 102 h. J 4. 3. s on 
FB. GAIN _99 a 49996 a рага realimentação de fase 
I normal, valores negativos para 
realimentação de fase inversa) H Q. PITC H 
OFFSET |0-100 Menor deslocamento da frequência Deslocamento de tom de alta qualidade com 
com deslocamento de fase » . Я À 
EE 0,00-354,38 Fquilibiio-de fase de modulada para uma entrada e duas saídas (disponível para efeitos 
graus a esquerda e a direita internos 1 e 2). 
STAGE 2,4,6,8,10,12, | Números de estágios de deslocamento 
14,16 de fase Parâmetro Intervalo Descrição 
LSH F 21,2 Hz-8,00 kHz Е qe filtró passa baixas PITCH ned. Deslocamento de tom 
LSH G -12,0 a +12,0 dB | Ganho de filtro passa baixas em degrau FINE —50 a +50 cents Ajuste do deslocamento de tom 
HSH E 50,0 Hz-16,0 kHz чш те de filtro passa altas em DELAY 0,0-1000,0 ms Tempo de atraso 
egrau z " 
Ganho de realimentação (valores 
HSH G -12,0 a +12,0 dB | Ganho de filtro passa altas em degrau EB. GAIN -99 a 49996 positivos para realimentacáo de fase 
Si ização d ámetro de t ` normal, valores negativos para 
SYNC OFF; ON Ep eA fo e tempo: realimentacáo de fase inversa) 
NOTE i Usado em conjunto com TEMPO para MODE 1-10 Precisão do deslocamento de tom 
determinar FREQ. SYNC OFF: ON Sincronização do parâmetro de tempo 
^ ativada ou desativada 
T. FHF RS h. h 1 h. J J. d de s ss 
Usado em conjunto com TEMPO para 
NOTE 1 
determinar DELAY 
AUTO PAN n — PPB p 2 h. h ИЙ DS ded dee 


Deslocamento automático com duas entradas 
e duas saídas. 


(O valor máximo depende da configuração de tempo) 


DUAL PITCH 


Parâmetro Intervalo Descrição 
FREQ, 1054000 Hz | Velocidade da modulação Deslocamento de tom com duas entradas e duas saídas. 
DEPTH 0-100% Profundidade da modulação Parâmetro Intervalo Descrição 
DIR. 1 Direção do deslocamento panorâmico E 
ш E PITCH 1 24 ї 124 Deslocamento de tom do canal nº 1 
WAVE Sine; Tri; Square Forma de onda da modulação semitons 
А; я : Ajuste do deslocamento de tom 
Frequéncia de filtro passa baixas FINE 1 -50 a +50 cents i 
LSH F 21,2 Hz-8,00 kHz em degrau do canal nº 1 
г E Nível do canal nº 1 (valores positivos 
ene -12,0 2120 dB: | Ganho de STO разе baixas em degran LEVEL 1 -100 a +100% para fase normal, valores negativos para 
EQ F 100 Hz-8,00 kHz | Frequência da equalização (tipo pico) fase inversa) 
EQG -12,0 a +12,0 dB | Ganho da equalização (tipo pico) PAN 1 L63 a R63 Panorâmica do canal nº 1 
EQ Q 10,0-0,10 sã banda da equalização DELAY 1 0,0-1000,0 ms Tempo de atraso do canal nº 1 
pop £ E Ganho de realimentação do canal nº 1 
HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz Frequéncia de filtro passa altas em FB.G 1 -99 a 499% (valores positivos para realimentação 
degrau de fase normal, valores negativos para 
HSH G -12,0 a +12,0 dB | Ganho de filtro passa altas em degrau realimentação de fase inversa) 
i Sack д —24 a 424 
, Sincronizacáo do parámetro de tempo PITCH 2 : Deslocamento de tom do canal n? 2 
SYNC OH+ ON ativada ou desativada semitons 
; Ajuste do deslocamento de tom 
Usado em conjunto com TEMPO para FINE 2 —50 a 450 cents J 
2 ° 
NOTE determinar FREQ. do canal n° 2 
: i Nível do canal n° 2 (valores positivos 
1. E<->D, E—>D, E<—D, Giro E, Giro D LEVEL 2 -100 a +100% para fase normal, valores negativos 
2. Б БЛ hk. h 7 h. J J. d 3. s an para fase inversa) 
PAN 2 L63 a R63 Panorámica do canal n° 2 
TREMO LO DELAY 2 0,0-1000,0 ms Tempo de atraso do canal n° 2 
. Р Ganho ае realimentação do canal nº 2 
Efeito de tremolo com duas entradas e duas saídas. (valores positivos para realimentação 
FB. G2 -99 a +99% : 
de fase normal, valores negativos para 
Parâmetro Intervalo Descrição realimentação de fase inversa) 
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidade da modulação MODE 1-10 Precisão do deslocamento de tom 
DEPTH 0-100% Profundidade da modulação SYNC OFF: ON UAE e do parametra de tempo 
WAVE Sine; Tri; Square Forma de onda da modulação 
PDT " - NOTE 1 1 Usado em conjunto com TEMPO para 
LSH F 21,2 Hz-8,00 kHz vei de filtro passa baixas determinar o atraso do canal n? 1 
Usad junt TEMPO 
15Н С -12,0a+12,0 dB | Ganho de filtro passa baixas em degrau NOTE 2 1 See iat ek РВАЧ nº ad 
EQ F 100 Hz-8,00 kHz | Frequência da equalização (tipo pico) 
SEU at 1. — HS FP 511555 ШР Ded J. d d. s 
EQG -12,0 a +12,0 dB | Ganho da equalização (tipo pico) (O valor máximo depende da configuração de tempo) 
EQ Q 10,0-0,10 Largura de banda da equalização 


(tipo pico) 
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Apêndice: Listas de parâmetros 


ROTARY 


Simulador de alto-falante giratório com uma 


entrada e duas saídas. 


AMP SIMULATE 


Simulador de amplificador de guitarra com uma 
entrada e duas saídas. 


Parâmetro Intervalo Descrição Parâmetro Intervalo Descrição 
ROTATE STOP; START Interrupção, início da rotação AMP ТҮРЕ |! Про de simulação do amplificador 
- " e guitarra 
Velocidade da rotacáo 
SPEED SLOW; FAST E 2 
(veja os parâmetros SLOW е FAST) DST TYPE ae ЕР, Tipo de distorção (DST = distorção, 
SLOW 0,05-10,00 Hz Velocidade de rotação SLOW CRUNCH OVD - overdrive) 
FAST 0,05-10,00 Hz Velocidade de rotacáo FAST DRIVE 0-100 Acionador de distorção 
DRIVE 0-100 Nível de overdrive MASTER 0-100 Volume principal 
ACCEL 0-10 Aceleração nas mudanças de velocidade BASS 0-100 Controle de tom de graves 
LOW 0-100 Filtro de baixa frequência MIDDLE 0-100 Controle de tom de médios 
HIGH 0-100 Filtro de alta frequência TREBLE 0-100 Controle de tom de agudos 
CAB DEP 0-100% ee da simulação do gabinete 
RING MOD o alto-falante 
°. EQ F 100-8,00 kHz Frequência do equalizador paramétrico 
Modulador em anel com duas entradas e duas saídas. EQ G “12,0 a+12,0 48 | Ganho do equalizador paramétrico 
Parâmetro Intervalo Descrição EQ Q 10,0-0,10 Largura de banda do equalizador 
paramétrico 
SOURCE OSC: SELF Fonte da modulação: oscilador N. GATE 0-20 Redução de ruído 
Ç ou sinal de entrada 
OSC FREQ | 0,0-5000,0 Hz Frequência do oscilador 1. STK-M1, STK-M2, THRASH, MIDBST, CMB-PG, CMB-VR, 
Velocidade d dulacá CMB-DX, CMB-TW, MINI, FLAT 
FM FREQ. 005-4000 Hz |да frequência do oscilador DYNA FILTER 
Profundidade da modulação E 
FM DEPTH | 0-10096 difrequanciaa ilad ç Д Я 
a frequência cio oscilador Filtro controlado dinamicamente com duas 
. Sincronização do parámetro А 
SYNC OFF; ON de tempo ativada ou desativada entradas e duas saídas. 
NOTE FM |! Usado em conjunto com TEMPO Parametro Intervalo Descrição 
para determinar EM FREQ- Fonte do controle: sinal de entrada 
1. E k JJ: k. h AF h. J J. d d. <s we SOURCE INEOT MID! ou velocidade da nota MIDI ativada 
SENSE 0-100 Sensibilidade 
MO D FI LTER DIR UP DOWN Mudança de frequência para cima 
. ` d ou para baixo 
Filtro de modulação com duas entradas e duas saídas. DECAY 1 Velocidade de queda da mudança 
de frequência do filtro 
Parâmetro Intervalo Descrição TYPE LPF, HPF, BPF Tipo de filtro 
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidade da modulação OFFSET 0-100 Deslocamento da frequência do filtro 
DEPTH 0-100% Profundidade da modulação RESO. 0-20 Ressonância do filtro 
Diferença de fase entre a modulação LEVEL 0-100 Nível de saída 
PHASE 9,007354,38 do canal esquerdo e a modulação do 
graus canal direito 1. 6 ms-46,0 s (fs=44,1 kHz); 5 ms-42,3 s (fs=48 kHz); 3 ms-23,0 s 
- - - (fs=88,2 kHz); 3 ms-21,1 s (fs=96 kHz) 
TYPE LPF, HPF, BPF Bas passa baixas, passa altas, 
OFFSET 0-100 Deslocamento da frequéncia do filtro DYNA. FLAN G E I . 
RESO. 0-20 Nestonancia da filtro Flanger controlado dinamicamente com duas 
LEVEL 0-100 Nível de saída entradas e duas saídas. 
SYNC OFF: ON Sincronização do parâmetro de tempo Parâmetro Intervalo Descrição 
i ativada ou desativada 
Я Fonte do controle: sinal de entrada 
NOTE 1 Usado em conjunto com TEMPO para SOURCE INPUT, MIDI ou velocidade da nota MIDI ativada 
determinar FREQ. 
SENSE 0-100 Sensibilidade 
l. AP RIDE k. h 13 de) J. d 3. < ss DIR UP DOWN Mudança de frequência para cima 
А i ou para baixo 
DI STO RTI О М ОЕСАҮ 1 Velocidade da queda 
: i a А OFFSET 0-100 Deslocamento do tempo de atraso 
Efeito de distorção com uma entrada e duas saídas. Саппо de теайїпетїзєзо(Үабгё 
A "EE positivos para realimentação de fase 
Parámetro Intervalo Descrição FB.GAIN 99-99% normal, valores negativos para 
DST1, DST2 . : т . _ realimentação de fase inversa) 
: : Tipo de distorcáo (DST - distorcáo, — - - 
DST TYPE | OVD1, OVD2, OVD = overdrive) LSH F 212 Hz-8 00 kHz | Frequência de filtro passa baixas 
CRUNCH : d em degrau 
DRIVE 0-100 Acionador de distorção LSH G -12,0 a +12,0 dB | Ganho de filtro passa baixas em degrau 
MASTER 0-100 Volume principal EQ F 100 Hz-8,00 kHz | Frequência da equalização (tipo pico) 
TONE -10 a +10 Tom EQ G -12,0 a +12,0 dB | Ganho da equalização (tipo pico) 
N. GATE 0-20 Redução de ruído EQQ 100-010 Largura de banda da equalização 
"мт" (tipo pico) 
HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz | Frequência de filtro passa altas em degrau 
HSH G -12,0 a +12,0 dB | Ganho de filtro passa altas em degrau 
1. 6 ms-46,0 s (fs=44,1 kHz); 5 ms-42,3 s (fs=48 kHz); 3 ms-23,0 s 
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(fs=88,2 


Hz); 3 ms-21,1 s (fs=96 kHz) 


DYNA. PHASER 


Phaser controlado dinamicamente, com duas 
entradas e duas saídas. 


Parâmetros de efeitos 


REV->CHORUS 


Efeitos de reverberação e de chorus em série, 
com uma entrada e duas saídas. 
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Parâmetro Intervalo Descrição Parâmetro Intervalo Descrição 
SOURCE INPUT, MIDI ronte = шее ае ШЕ УЙ REV TIME | 0,3-99,0s Tempo de reverberação 
INI. DLY 0,0 a 500,0 ms Atraso antes do início da reverberação 
SENSE 0-100 Sensibilidade d d beracio.de al 
— - НІ. RATIO | 0,1-1,0 Taxa do tempo de reverberação de alta 
DIR. UP, DOWN меч para cima frequência 
р DIFF. 0-10 Dispersão 
1 Р 
DECAY Velocidade da queda DENSITY 0-100% Densidade da reverberação 
Menor deslocamento da frequência ñ 
OFFSET 0-100 com deslocamento de fase HPF ncs 00 kHz | Frequência de corte do filtro passa altas 
Ganho de realimentação (valores LPE 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequência de corte do filtro passa 
FB.GAIN “99 а +99% positivos para realimentação de fase THRU baixas 
normal, valores negativos para — - — 
realimentação de fase inversa) Equilíbrio de reverberação e reverberação 
7 == REV.BAL 0-100% com chorus (0% = tudo reverberaçáo 
STAGE na é 8,10,12, o de estágios de deslocamento com chorus, 100% = tudo reverberação) 
RE : я FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidade da modulação 
LSH E 212 Hz-8,00 kHz Frequência de filtro passa baixas - - 
И d em degrau AM DEPTH | 0-100% Rs da modulação 
it 
LSH G -12,0 a +12,0 dB | Ganho de filtro passa baixas em degrau еатрлде 
ДЖЫР я РМ DEPTH | 0-100% Profundidade da modulação de afinação 
HSH E 50.0 Hz-16,0 kHz Frequéncia de filtro passa altas - 
t f em degrau MOD. DLY | 0,0-500,0 ms Tempo de atraso da modulação 
HSH G -12,0 a +12,0 dB | Ganho de filtro passa altas em degrau WAVE Sine; Tri Forma de onda da modulação 
1. 6ms-46,05 (fs=44,1 kHz); 5 ms-42,3 s (fs-48 kHz); 3 ms-23,0 s SYNC OFF; ON апас do paramet de tempo 
(fs=88,2 kHz); 3 ms-21,1 s (fs=96 kHz) 
NOTE 1 Usado em conjunto com TEMPO para 


REV+CHORUS 


Efeitos de reverberação e de chorus em paralelo, 
com uma entrada e duas saídas. 


Parâmetro Intervalo Descrição 
REV TIME 0,3-99,0 s Tempo de reverberação 
INI. DLY 0,0 a 500,0 ms Atraso antes do início da reverberação 
HI. RATIO | 0,1-1,0 Taxa do tempo de reverberação de alta 
frequência 
DIFF. 0-10 Dispersão 
DENSITY 0-100% Densidade da reverberação 
THRU; ur : 
HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frequéncia de corte do filtro passa altas 
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequéncia de corte do filtro passa 
THRU baixas 
Equilíbrio de reverberação e chorus 
REV/CHO | 0-100% (0% = tudo reverberação, 100% = tudo 
chorus) 
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidade da modulação 
AM DEPTH | 0-100% Profundidade da modulação 
de amplitude 
PM DEPTH | 0-100% Profundidade da modulação de afinação 
MOD. DLY | 0,0-500,0 ms Tempo de atraso da modulação 
WAVE Sine; Tri Forma de onda da modulação 
SYNC OFF; ON Sincronizacáo do parámetro de tempo 
ativada ou desativada 
Usado em conjunto com TEMPO para 
1 
NOTE determinar FREQ. 


1. ДУШ? RBS 


A. J J. d de q 22 


determinar FREQ. 


1. ДЕШ? RBS 


REV+FLANGE 


Efeitos de reverberação e de flanger em paralelo, 
com uma entrada e duas saídas. 


À. J 2. d de q 171 


Parâmetro Intervalo Descrição 

REV TIME | 0,3-99,0 5 Tempo de reverberação 

INI. DLY 0,0-500,0 ms Atraso antes do início da reverberação 

НІ. RATIO | 0,1-1,0 um do tempo de reverberação de alta 
requéncia 

DIFF. 0-10 Dispersáo 

DENSITY 0-100% Densidade da reverberação 

HPF THRU; Frequência de corte do filtro passa altas 


21,2 Hz-8,00 kHz 


50,0 Hz-16,0 kHz; 


Frequéncia de corte do filtro passa 


ERE THRU baixas 
Equilíbrio de reverberação e flange 

REV/FLG 0-100% (0% = tudo reverberação, 
100% = tudo flange) 

FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidade da modulação 

DEPTH 0-10096 Profundidade da modulação 

MOD. DLY | 0,0-500,0 ms Tempo de atraso da modulação 
Ganho de realimentação (valores 

EB. GAIN “99 a 49996 positivos para realimentação de fase 

normal, valores negativos para 

realimentacáo de fase inversa) 

WAVE Sine; Tri Forma de onda da modulação 

SYNC OFF; ON Sincronização do parâmetro de tempo 
ativada ou desativada 

NOTE 1 Usado em conjunto com TEMPO para 


determinar FREQ. 


1. ДУШ? ROB 


À. J J. d de. le) 22 
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Apêndice: Listas de parâmetros 


REV->FLANGE 


Efeitos de reverberação e de flanger em série, 
com uma entrada e duas saídas. 


REV->SYMPHO. 


Efeitos de reverberação e sinfônico em série, 
com uma entrada e duas saídas. 


l. RR FITI h. h s 


REV+SYMPHO. 


de J J. d d. < oa 


REV->PAN 


Efeitos de reverberação e de deslocamento 
automático em paralelo, com uma entrada e duas 


Parâmetro Intervalo Descrição Parâmetro Intervalo Descrição 
REV TIME 0,3-99,0 s Tempo de reverberação REV TIME 0,3-99,0 s Tempo de reverberação 
INI. DLY 0,0-500,0 ms Atraso antes do início da reverberação INI. DLY 0,0-500,0 ms Atraso antes do início da reverberação 
НІ. RATIO | 0,1-1,0 ae do tempo de reverberação de alta НІ. RATIO | 0,1-1,0 Taxa do tempo de reverberação de alta 
requéncia frequéncia 
DIFF. 0-10 Dispersão DIFF. 0-10 Dispersão 
DENSITY 0-100% Densidade da reverberação DENSITY 0-100% Densidade da reverberação 
THRU; Pee К THRU; nm . 
HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frequência de corte do filtro passa altas HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frequência de corte do filtro passa altas 
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequência de corte do filtro passa LPF 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequência de corte do filtro passa 
THRU baixas THRU baixas 
Equilíbrio de reverberação Equilíbrio de reverberação 
L^ 0609 e reverberacáo com flange TEES e reverberacáo sinfónica 
REV.BAL 0-10096 (0% = tudo reverberação com flange, REV.BAL 0=100% (0% = tudo reverberação sinfônica, 
100% = tudo reverberação) 100% = tudo reverberação) 
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidade da modulação FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidade da modulação 
DEPTH 0-100% Profundidade da modulação DEPTH 0-100% Profundidade da modulação 
MOD. DLY | 0,0-500,0 ms Tempo de atraso da modulação MOD. DLY | 0,0-500,0 ms Tempo de atraso da modulação 
Ganho de realimentação (valores WAVE Sine; Tri Forma de onda da modulação 
iti limentação de fase : Sm " 
FB. GAIN -99 a 49996 Positivos para reaimentas E Sincronização do parâmetro de tempo 
normal, valores negativos para SYNC OFF; ON ativada ou desativada 
realimentação de fase inversa) 
я Я m Usado em conjunto com TEMPO para 
Я 1 
WAVE Sine; Tri Forma de onda da modulação NOTE determinar FREQ. 
} Sincronização do parâmetro de tempo 
YNE оом ativada ou desativada l. RRR RD ME M4 ded 3. s ss 
Usado em conjunto com TEMPO para 
1 
NOTE determinar FREQ. 


saidas. 
Efeitos de reverberação e sinfônico em paralelo, 
А Parâmetro Intervalo Descrição 
com uma entrada e duas saídas. 
REV TIME 0,3-99,0 s Tempo de reverberação 
Parâmetro Intervalo Descrição INI. DLY 0,0-500,0 ms Atraso antes do início da reverberação 
REV TIME 0,3-99,0 s Tempo de reverberação a 
р © HI. RATIO | 0,1-1,0 Taxa do tempo de reverberação de alta 
INI. DLY 0,0-500,0 ms Atraso antes do início da reverberação frequência 
а DIFF. 0-10 Dispersão 
НІ. RATIO | 0,1-1,0 Taxa do tempo de reverberação de alta р ; I 
frequëncia DENSITY 0-100% Densidade da reverberação 
DIFF. 0-10 Dispersão HPE THRU; Ë ência d edo fili It 
requéncia de corte do filtro passa altas 
DENSITY | 0-100% Densidade da reverberação 21,2 Hz-8,00 kHz 3 n 
50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequéncia de corte do filtro passa 
THRU; "I a LPF , Л " eq p 
HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frequência de corte do filtro passa altas THRU baixas 
LPE 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequéncia de corte do filtro passa Equilibrio de reverberação 
THRU baixas REV.BAL 0-100% e reverberação deslocada 
- (0% = tudo reverberação deslocada, 
Equilíbrio de reverberação e sinfônico 100% = tudo reverberação) 
REV/SYM |0-100% (0% = tudo reverberação, - u 
100% = tudo sinfónico) FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidade da modulação 
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidade da modulação DEPTH 0-100% Profundidade da modulação 
DEPTH 0-100% Profundidade da modulação DIR. 1 Direção do deslocamento panorâmico 
MOD. DLY | 0,0-500,0 ms Tempo de atraso da modulação WAVE Sine; Tri; Square Forma de onda da modulação 
WAVE Sine; Tri Forma de onda da modulação SYNC OFF: ON Sincronização do parâmetro de tempo 
Sincronização do parâmetro de tempo ' ativada gü-desativada 
SYNC OFF; ON ativada ou desativada NOTE 2 Usado em conjunto com TEMPO para 
° determinar FREQ. 
Usado em conjunto com TEMPO para 
NOTE 1 d Я 7 7 
eterminar FREQ. 1. E«—D, ED, E<-D, Giro E, Giro D 


l. FPR MTF h. h JJ 


A.J J. d d. < = 
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DELAY+ER. 


Efeitos de atraso e reflexões primárias em paralelo, 
com uma entrada e duas saídas. 


Parâmetros de efeitos 


DELAY->ER. 


Efeitos de atraso e reflexões primárias em série, 
com uma entrada e duas saídas. 
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Parâmetro Intervalo Descrição Parâmetro Intervalo Descrição 
DELAY L 0,0-1000,0 ms Tempo de atraso do canal esquerdo DELAY L 0,0-1000,0 ms Tempo de atraso do canal esquerdo 
DELAY R 0,0-1000,0 ms Tempo de atraso do canal direito DELAY R 0,0-1000,0 ms Tempo de atraso do canal direito 
FB. DLY 0,0-1000,0 ms Tempo de atraso da realimentação FB. DLY 0,0-1000,0 ms Tempo de atraso da realimentação 
Ganho de realimentação (valores Ganho de realimentação (valores 
EB. GAIN “99 a 49996 positivos para realimentacáo de fase FB. GAIN “99 a 49996 positivos para realimentação de fase 
normal, valores negativos para normal, valores negativos para 
realimentação de fase inversa) realimentação de fase inversa) 
HI. RATIO | 0,1-1,0 i de realimentacáo de alta НІ. RATIO | 0,1-1,0 Taxa de realimentacáo de alta 
requéncia frequéncia 
THRU; xi d Р THRU; ue ` 
HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frequência de corte do filtro passa altas HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frequência de corte do filtro passa altas 
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequéncia de corte do filtro passa LPF 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequéncia de corte do filtro passa 
THRU baixas THRU baixas 
Equilíbrio do atraso e das reflexões Equilíbrio do atraso e do atraso refletido 
DLY/ER 0-100% primárias (0% = tudo atraso, DLY.BAL 0-100% inicialmente (0% = tudo atraso refletido 
100% = tudo reflexões primárias) inicialmente, 100% = tudo atraso) 
S-Hall, L-Hall, В z 2 - S-Hall, L-Hall, š з E Е 
ТҮРЕ Random, Revers, Cas das reflexões TYPE Random, Revers, ae NR das reflexdes 
Plate, Spring P Plate, Spring P 
ROOMSIZE | 0,1-20,0 Espacialização das reflexões ROOMSIZE | 0,1-20,0 Espacialização das reflexões 
LIVENESS | 0-10 Caracteristicas da queda das reflexdes LIVENESS | 0-10 Caracteristicas da queda das reflexões 
primárias (O = inativas, 10 = ativas) primárias (O = inativas, 10 = ativas) 
INI. DLY 0,0-500,0 ms Atraso antes do início da reverberação INI. DLY 0,0-500,0 ms Atraso antes do início da reverberação 
DIFF. 0-10 Dispersão DIFF. 0-10 Dispersão 
DENSITY 0-100% Densidade da reverberação DENSITY 0-100% Densidade da reverberação 
ER NUM. 1-19 Número de reflexões primárias ER NUM. 1-19 Número de reflexões primárias 
SYNC OFF; ON Sincronizacáo do parámetro de tempo SYNC OFF; ON Sincronizacáo do parámetro de tempo 
ativada ou desativada ativada ou desativada 
Usado em conjunto com TEMPO para Usado em conjunto com TEMPO para 
1 1 
NOTEI determinar DELAY L do canal esquerdo NOTE L determinar DELAY L do canal esquerdo 
Usado em conjunto com TEMPO para Usado em conjunto com TEMPO para 
NOTER j determinar DELAY R do canal direito NOTER | determinar DELAY R do canal direito 
NOTE FB 1 Usado em conjunto com TEMPO para NOTE FB 1 Usado em conjunto com TEMPO para 


determinar FB. DLY 


determinar FB. DLY 


l. — FFF FP РЛ) А.л ШР h. J J. d d. a 


(O valor máximo depende da configuração de tempo) 


l. — HT 2 РЛ hk. h ШР h. J J. d d. < 


(O valor máximo depende da configuração de tempo) 
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DELAY+REV 


Efeitos de atraso e de reverberação em paralelo, 
com uma entrada e duas saídas. 


Apêndice: Listas de parâmetros 


DELAY->REV 


Efeitos de atraso e de reverberação em série, 
com uma entrada e duas saídas. 


Parâmetro Intervalo Descrição Parâmetro Intervalo Descrição 
DELAY L 0,0-1000,0 ms Tempo de atraso do canal esquerdo DELAY L 0,0-1000,0 ms Tempo de atraso do canal esquerdo 
DELAY R 0,0-1000,0 ms Tempo de atraso do canal direito DELAY R 0,0-1000,0 ms Tempo de atraso do canal direito 
FB. DLY 0,0-1000,0 ms Tempo de atraso da realimentação FB. DLY 0,0-1000,0 ms Tempo de atraso da realimentação 
Ganho de realimentação (valores Ganho de realimentação (valores 
EB. GAIN “99 a 49996 positivos para realimentacáo de fase FB. GAIN “99 a 49996 positivos para realimentacáo de fase 
normal, valores negativos para normal, valores negativos para 
realimentacáo de fase inversa) realimentacáo de fase inversa) 
DELAY HI 0,1-1,0 is de realimentacáo de atraso de alta DELAY HI 0,1-1,0 Taxa de realimentacáo de atraso de alta 
requéncia frequéncia 
THRU; PEUT у THRU; PA н 
НРЕ 21,2 Hz-8,00 kHz Frequência de corte do filtro passa altas HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frequência de corte do filtro passa altas 
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequéncia de corte do filtro passa LPF 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequéncia de corte do filtro passa 
THRU baixas THRU baixas 
Equilibrio de atraso e reverberação Equilíbrio de atraso e reverberação 
DLY.BAL 0-100% (0% = tudo atraso, 100% = tudo DLY.BAL 0-100% atrasada (0% = tudo reverberação 
reverberação) atrasada, 100% = tudo atraso) 
REV TIME 0,3-99,0 s Tempo de reverberação REV TIME 0,3-99,0 s Tempo de reverberação 
INI. DLY 0,0-500,0 ms Atraso antes do início da reverberação INI. DLY 0,0-500,0 ms Atraso antes do início da reverberação 
REV HI 0,1-1,0 Ie do tempo de reverberação de alta REV HI 0,1-1,0 Taxa do tempo de reverberação de alta 
requéncia frequéncia 
DIFF. 0-10 Dispersáo DIFF. 0-10 Dispersáo 
DENSITY 0-100% Densidade da reverberação DENSITY 0-100% Densidade da reverberação 
SYNC OFF; ON Sincronização do parâmetro de tempo SYNC OFF; ON Sincronização do parâmetro de tempo 
ativada ou desativada ativada ou desativada 
Usado em conjunto com TEMPO para Usado em conjunto com TEMPO para 
1 1 
NOTER determinar DELAY L do canal esquerdo NOTET determinar DELAY L do canal esquerdo 
Usado em conjunto com TEMPO para я Usado em conjunto сот TEMPO рага 
NOTER : determinar DELAY R do canal direito NOTER 1 determinar DELAY R do canal direito 
Usado em conjunto com TEMPO para £ Usado em conjunto com TEMPO para 
NOTES ! determinar FB. DLY NOTETB | determinar ЕВ. DLY 


1. — FF FP RIS hk. h MP h. J J. d d. s 


(O valor máximo depende da configuraçáo de tempo) 
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DIST->DELAY 


Efeitos de distorçáo e de atraso em série, com uma 
entrada e duas saídas. 


Parâmetro Intervalo Descrição 
DST1, DST2, z ; " "T x 
DST TYPE | OVDI, OVD2, да (DST = distorção, 
CRUNCH < 
DRIVE 0-100 Acionador de distorção 
MASTER 0-100 Volume principal 
TONE -10a +10 Controle de tom 
N. GATE 0-20 Redução de ruído 
DELAY 0,0-2725,0 ms Tempo de atraso 
Ganho de realimentação (valores 
EB. GAIN 99 a 499% positivos para realimentação de fase 
` normal, valores negativos para 
realimentação de fase inversa) 
НІ. RATIO | 0,1-1,0 Taxa de realimentacáo de alta 
frequéncia 
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidade da modulacáo 
DEPTH 0-100% Profundidade da modulação 
Equilibrio de distorção e atraso 
DLY.BAL 0-100% (0% = tudo distorção, 100% = tudo 
distorção atrasada) 
SYNC OFF; ON Sincronização do parâmetro de tempo 
ativada ou desativada 
Usado em conjunto com TEMPO para 
1 
DLY:NOTE determinar DELAY 
MOD.NOTE |2 Usado em conjunto com TEMPO para 


determinar FREQ. 


1. — 8934233 RITOS h. h 102 h. J J. d d s ss ( 


O valor máximo depende da configuração de tempo) 


2. d? RJ h. h P h. J J. d d. < ss 


MULTI FILTER 
Multifiltros de três bandas (24 dB/oitava) com duas 
entradas e duas saídas. 


FREEZE 


Parâmetros de efeitos 
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Amostrador básico com uma entrada e uma saída 
(disponível para efeitos internos 1 e 2). 


Parâmetro 


TYPE 1 


Intervalo 


HPF, LPF, BPF 


Descricáo 


Tipo do filtro 1: passa altas, passa baixas, 
passa faixa 


Tipo do filtro 2: passa altas, passa baixas, 


Parâmetro 


REC MODE 


Intervalo 


MANUAL, INPUT 


Descrição 


No modo MANUAL, para iniciar 

a gravação, são pressionados os botões 
REC e PLAY. No modo INPUT, o modo 
Record-Ready é ativado quando se 
pressiona o botão REC, e a gravação 
propriamente dita é acionada pelo sinal 
de entrada 


REC DLY 


-1000 а +1000 ms 


Atraso da gravação. Para os valores 
positivos, a gravação começa depois 
que o disparo é recebido. Para os valores 
negativos, a gravação começa antes 
que o disparo seja recebido 


TRG LVL 


-60 a O dB 


Nível do disparo de entrada (ou seja, 
o nível de sinal necessário para acionar 
a gravação ou a reprodução) 


TYPE 2 HPF, LPF, BPF раза айа 

ТҮРЕЗ HPE, LPF, BPF ee 3: passa altas, passa baixas, 
FREQ. 1 28,0 Hz-16,0 kHz | Frequência do filtro 1 
FREQ. 2 28,0 Hz-16,0 kHz | Frequência do filtro 2 
FREQ. 3 28,0 Hz-16,0 kHz | Frequência do filtro 3 
LEVEL 1 0-100 Nivel do filtro 1 
LEVEL 2 0-100 Nivel do filtro 2 
LEVEL 3 0-100 Nivel do filtro 3 
RESO. 1 0-20 Ressonancia do filtro 1 
RESO. 2 0-20 Ressonância do filtro 2 
RESO. 3 0-20 Ressonância do filtro 3 


TRG MASK 


0-1000 ms 


Uma vez acionada a reprodução, os 
disparos subsequentes serão ignorados 
pela duração do tempo de TRG MASK 


PLY MODE 


START 


END 


LOOP 


LOOP 
NUM 


MOMENT, 
CONTI., INPUT 


No modo MOMENT, a amostra 

só é tocada enquanto o botão PLAY 
está pressionado. No modo CONT, 

a reprodução continuará depois que 
o botão PLAY for pressionado. 

O número de vezes que a amostra 

é tocada é definido por meio do 
parâmetro LOOP NUM. No modo 
INPUT, a reprodução é acionada pelo 
sinal de entrada 


Ponto de início da reprodução, 
em milissegundos 

Ponto de término da reprodução, 
em milissegundos 

Ponto de início do loop, 

em milissegundos 


Número de vezes que a amostra 
é tocada 


START 
[SAMPLE] 


Ponto de início da reprodução, 
em amostras 


END 
[SAMPLE] 


Ponto de término da reprodução, 
em amostras 


LOOP 
[SAMPLE] 


2 


Ponto de início do loop, em amostras 


PITCH 


-12a412 
semitons 


Deslocamento de tom da reprodução 


FINE 


—50 a +50 cents 


Ajuste do deslocamento de tom 
da reprodução 


MIDI TRG 


OFF, C1-C6, ALL 


O botão PLAY pode ser acionado 
por meio de mensagens de nota MIDI 
ativada/desativada 


1. 0,0-2970,5 ms (fs=44,1 kHz); 0,0-2729,2 ms (fs-48 kHz); 
0,0-2970,5 ms (fs=88,2 kHz); 0,0-2729,2 ms (fs=96 kHz) 


2. 0-131000 (fs=44,1 kHz; 48 kHz); 0-262000 (fs=88,2 kHz; 


96 kHz) 
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ST REVERB 


Apêndice: Listas de parâmetros 


Reverberação estéreo com duas entradas 


e duas saídas. 


Comp276/Comp276S 

Simula as características de um compressor analógico 
que se tornou um item padrão em estúdios de 
gravação. Ele deixa o som mais denso, sendo 
especialmente adequado para sons de percussão 

e baixo. O Comp276 permite controlar dois canais 
mono de forma independente. O Comp276S interliga 
os parâmetros dos canais E/D para fins de controle. 


Parâmetro Intervalo Descrição 
REV TIME 0,3-99,0 s Tempo de reverberação 
REV TYPE iod Room, Stage, Tipo de reverberacáo 
INI. DLY 0,0-100,0 ms Atraso antes do início da reverberacáo 
НІ. RATIO | 0,1-1,0 Taxa do tempo de reverberação de alta 
frequência 
LO. RATIO | 0,1-2,4 Taxa do tempo de reverberação de baixa 
frequência 
DIFF. 0-10 Difusão da reverberação (dispersão da 
reverberação da esquerda para a direita) 
DENSITY 0-100% Densidade da reverberação 
Equilíbrio das reflexões primárias e da 
E/R BAL. 0-100% reverberação (0% = tudo reverberação, 
100% = tudo reflexões primárias) 
THRU; "e Я 
НРЕ 21,2 Hz-8,00 kHz Frequência de corte do filtro passa altas 
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequéncia de corte do filtro passa 
THRU baixas 


M.BAND DYNA. 


Processador dinâmico de três bandas, com duas 
entradas e duas saídas, e com medidores individuais 
de redução de ganho e solo para cada banda. 


Parâmetro Intervalo Descrição 
INPUT -180 a0 dB Ajusta o nível da entrada 
OUTPUT -180 a O dB Ajusta o ganho da saída 
ATTACK 0,022 a 50,40 ms | Ajusta o tempo de ataque 
10,88 a ; К m 
RELEASE 544,22 ms Ajusta o tempo de liberação 
RATIO ma” 8:1, 12:1, Ajusta a taxa 
Se estiver ativado (ON), o ganho da saída 
será compensado automaticamente para 
MAKEUP | ON, OFF contrabalançar a redução de ganho 
aplicada pelo compressor 
Se estiver ativado (ON), o efeito 
SIDE HPF ON, OFF do compressor no intervalo de baixa 
frequência será reduzido, de modo 
a reforçar a saída de baixa frequência 
; Mostra a quantidade de redução 
ee ON, OFF de ganho quando o compressor está 
operacional 
Comp260/Comp260S 


Simula as caracteristicas de um compressor/limitador 
de meados da década de 1970 que agora se 
transformou em um item padrão para reforço de 
som acústico. O Comp260 permite controlar dois 
canais mono de forma independente. O Comp260S 
interliga os parâmetros dos canais E/D para fins 

de controle. 


Parâmetro Intervalo Descrição 
THRE. -60,0 a 0,0 dB Ajusta o limiar 
ATTACK 0,010 a 80,00 ms | Ajusta o tempo de ataque 
RELEASE 6,2 a 999,0 ms Ajusta o tempo de liberação 
RATIO 1,0ao Ajusta a taxa 
SOFT, MEDIUM, . ; 
KNEE HARD Ajusta o joelho 
ST LINK ON, OFF Se estiver ativado (ON), CH1 e CH2 
serão interligados em estéreo 
OUTPUT -20,0 a 40,0 dB Ajusta o ganho da saída 
Medidor Mostra a quantidade de redução 
GR de ganho quando o compressor 
está operacional 
Mostra o nível de entrada ou o nível de 
Medidor saída do efeito. Use os botões METER: 
de nível [IN][OUT] para escolher o nível que será 


mostrado 


Parâmetro Intervalo Descrição 

LOW GAIN | -96,0 a +12,0 dB | Nível da banda de graves 

MID GAIN |-96,0a+12,0 dB | Nível da banda de médios 

HI. GAIN -96,0 a +12,0 dB | Nível da banda de agudos 
Para valores positivos, o limiar da 
banda de agudos é reduzido e o limiar 

PRESENCE [ашый [окса ылын, 
Quando definido como 0, todas as três 
bandas são afetadas da mesma forma 

CMP. THRE | 24,0 a 0,0 dB Limiar do compressor 

CMP. RAT} 1:1 a 20:1 Taxa do compressor 

СМР. ATK | 0-120 ms Ataque do compressor 

СМР. REL |1 Tempo de liberação do compressor 

CMP. KNEE | 0-5 Joelho do compressor 

LOOKUP 0,0-100,0 ms Atraso da procura 

CMP. BYP | OFF; ON Bypass do compressor 

L-M XOVR | 21,2 Hz-8,00 kHz ee шаре 

М-Н XOVR | 21,2 Hz-8,00 kHz A lpia ua d 

SLOPE -6a-12 dB Inclinação do filtro 

CEILING -6,0 а 0,0 dB; OFF | Especifica o nivel máximo da saída 

EXP. THRE | -54,0 а -24,0 dB | Limiar do expansor 

EXP. RAT 1:1 a <:1 Taxa do expansor 

EXP. REL 1 Tempo de liberaçáo do expansor 

EXP. BYP OFF; ON Bypass do expansor 

LIM. THRE | -12,0 a 0,0 dB Limiar do limitador 

LIM. ATK 0-120 ms Ataque do limitador 

LIM. REL 1 Tempo de liberação do limitador 

LIM. BYP OFF; ON Bypass do limitador 

LIM. KNEE | 0-5 Joelho do limitador 

SOLO LOW | OFF; ON dna fada dt ne s 

SOLO MI | ORE ON dana a banda ia ia 

SOLO OFF: ON Se estiver ativado (ON), a saída terá 

HIGH i somente a banda de alta frequéncia 


1. 6 ms-46,0 s (fs=44,1 kHz); 5 ms-42,3 s (fs=48 kHz); 3 ms-23,0 s 


(fs=88,2 kHz); 3 ms-21,1 s (fs=96 kHz) 
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Equalizer601 
Simula as características de um equalizador analógico 
da década de 1970. Ao reproduzir a distorção típica 
dos circuitos analógicos, confere energia ao som. 


Parâmetro Intervalo Descrição 
TYPE DRIVE, CLEAN Alterna o tipo de equalizador 
INPUT -18,0 a +18,0 dB | Ajusta o ganho da entrada 
OUTPUT -18,0 a +18,0 dB | Ajusta o ganho da saída 
Mostra o nível de entrada ou o nível de 
Medidor saída do efeito. Use os botões METER: 
de nível [IN][OUT] para escolher o nível que será 
mostrado 
Estes parâmetros controlam a forma 
LO: LSH-1, LSH-2, | da curva de resposta de frequência para 
HPF-1, HPF-2 cada faixa de filtro. 
MID1-4: Para as faixas MID 1—4, vocé pode 
Q/TYPE 0,50-16,00 especificar a agudeza (Q) da curva 
HI: LPF-1, LPF-2, de resposta de frequéncia. 
HSH-1, HSH-2 Para as faixas LO e HI, vocé pode 
selecionar um de quatro tipos de filtro 
fs=44,1/48 kHz: 
16,0-20,0 kHz; 
fs=88,2/96 kHz: 
F 16,0 Hz-40,0 kHz | Especificam a frequência central do filtro 
(HI TYPE-HSH-1 
ou HSH-2: Banda 
Hl=1,0-40 kHz) 
G -18,0 a +18,0 dB | Еѕресійсат o ganho do filtro 
SW ON, OFF Ativam ou desativam cada faixa de filtro 
Curva de Exibe a curva de resposta de frequëncia 
resposta de t : 
E a otal para todas as faixas 
frequência 
FLAT Redefine o ganho de todas as faixas 
para O dB 


OpenDeck 
Simula a compressão de fita produzida por dois 
gravadores de fita de carretel aberto (um gravador 
e um reprodutor). Você pode alterar a tonalidade 
ajustando diversos elementos, como tipo de mesa, 
qualidade da fita e velocidade da reprodução. 


Parâmetro Intervalo Descrição 
Swss70, Swss78, y N 
REC DEC Swss85, Amer70 Seleciona o tipo de gravador 
Ajusta o nível da entrada do gravador. 
Conforme vocé aumenta o nível, 
REC LVL -96,0 a +18,0 dB | é gerada a compressão da fita, 
restringindo a faixa dinâmica 
e distorcendo o som 
REC HI -6,0 a +6,0 dB Ajusta o ganho de agudos do gravador 
REC BIAS | –1,00а +1,00 Ajusta a polarização do gravador 
Se estiver ativado (ON), a operação 
do nível do gravador (botão 
[RECORD]/[REC LVL]) será feita em 
conjunto com o nível do reprodutor 
MAKEUP | ON, OFF (botão [REPRODUCE]/[REPR LVL], 
mantendo um nível fixo de saída. 
Dessa forma, você pode alterar o valor 
da distorção sem alterar o nível da saída 
REPR Swss70, Swss78, Seleci tino d dut: 
DECK Swss85, Amer70 eleciona o tipo de reprodutor 
REPR LVL | -96,0 a +18,0 dB | Ajusta o nivel da saída do reprodutor 
REPR HI -6,0 a +6,0 dB Ajusta o ganho de agudos do reprodutor 
REPR LO -6,0 a +6,0 dB Ajusta o ganho de graves do reprodutor 
TP SPEED |15 ips, 30 ips Seleciona a velocidade da fita 
TP KIND New, Old Seleciona o tipo de fita 
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Apêndice: Listas de parâmetros 


REV-X Hall, REV-X Room, REV-X Plate 
Trata-se de um algoritmo de reverberação com 
duas entradas e duas saídas. Proporciona uma 
reverberação rica e de alta densidade, com queda 
suave, além de profundidade e amplitude que 
melhoram o som original. Você pode escolher 
um de três programas, de acordo com seu 

local e suas necessidades: REV-X Hall (Salão), 
REV-X Room (Sala) e REV-X Plate (Prato). 


Parâmetro 


REV TIME 


Intervalo 


0,32-32,14 s 


Descrição 


Especifica a duração do tempo até 
que a reverberação decaia até silenciar. 
Valores mais altos resultam em 
reverberação mais longa 


INI.DLY 


0,0-125,0 ms 


Especifica o tempo do atraso entre 

a entrada do som original e o início 
da reverberação. Valores mais altos 

resultam em um atraso mais longo 

antes do início da reverberação 


Max 100 


Trata-se de um phaser com uma entrada e uma 
saída que simula um efeito antigo que foi fabricado 
somente no final da década de 1970. 


Parâmetro Intervalo Descrição 


Alterna a qualidade do som (tom). 
Há quatro tipos disponíveis, cada um 
com diferenças na amplitude da 
modulação e na quantidade de 
realimentação 


MODE 1,2,3,4 


SYNC; 


SPEED 0,100-10,000 Hz 


Ajusta a taxa da modulação 


Vintage Phaser 

Trata-se de phaser com uma entrada e uma saída 
que oferece um nível extremamente alto de liberdade 
para criar sons de phaser, sem se limitar a simular 
qualquer modelo específico. 


DECAY 


Especifica a forma do envelope 
da reverberação. Este valor afeta 
as características da reverberação 


ROOMSIZE 


Especifica o tamanho do espaço. 
Valores mais altos simulam um espaço 
mais amplo. Este valor está interligado 
ao tempo de reverberação. Quando este 
valor é alterado, o mesmo ocorre com 
o tempo de reverberação 


DIFF. 


HPF 


Thru-8,00 kHz 


Especifica a densidade e a difusão 
da reverberação. Valores mais altos 
aumentam a densidade e reforçam 
o senso de amplitude 


Trata-se de um filtro que corta a faixa 
de graves da reverberação. A região 
abaixo da frequência especificada 
aqui será cortada. Este filtro não afeta 
o restante do som original 


Intervalo 


SYNC; 
0,1-10,0 Hz 


Parâmetro Descrição 


SPEED Ajusta a taxa da modulação 


Ajusta a frequência central 


MANUAL da modulação 


0,00-10,00 


DEPTH 
FEEDBACK 


0,00-10,00 
0,00-10,00 


Ajusta a profundidade da modulação 


Ajusta a quantidade de realimentação 


Este parâmetro está disponível para 
certas combinações de MODE e STAGE. 
Ele permite ajustar a tonalidade 


COLOR 0,00-10,00 


Seleciona o tipo de configuração 
do circuito que está sendo modelado. 
Isso afeta a tonalidade 


MODE 1,2 


Especifica o número de estágios 
no circuito que está sendo modelado. 
Isso afeta a tonalidade 


STAGE 4,6,8,10 


LPF 


1,00 kHz-Thru 


Trata-se de um filtro que corta a faixa 
de agudos da reverberação. A região 

acima da frequência especificada aqui 
será cortada. Este filtro não afeta 

o restante do som original 


HI.RATIO 


0,1-1,0 


Ajusta o tempo de queda da 
reverberação de agudos. Isso especifica 
o tempo de queda de agudos como uma 
proporção do tempo de reverberação 


LO.RATIO 


0,1-1,4 


Ajusta o tempo de queda da 
reverberação de graves. Isso especifica 
o tempo de queda de graves como uma 
proporção do tempo de reverberação 


LO.FREQ. 


22,0 Hz-18,0 kHz 


Especifica a frequência em que LO 
RATIO se baseia. A região abaixo dessa 
frequência será afetada pelo valor 

de LO RATIO 


Medidor 
de nível 


Use os botões METER: [IN] [OUT] 
para escolher se será mostrado o nível 
de entrada ou o nível de saída 


MIX 


0-100% 


Ajusta o equilíbrio entre o som original 
e o som com efeito. 

Somente o som original será enviado 
se este valor for 0%, e somente o som 
com efeito será enviado se este valor 
for 100% 
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Dual Phaser 
Trata-se de um phaser com duas entradas e duas 
saídas que simula um phaser antigo fabricado 
durante meados da década de 1970. 


Parâmetro 


RATE 1 


Intervalo 


SYNC; 
0,067-20,000 Hz 


Descrição 


Ajusta a taxa da modulação de LFO1 


SHAPE 1 


Sine; Square 


Seleciona a forma de onda de LFO1 


RATE 2 


SYNC; 
0,111-20,000 Hz 


Ajusta a taxa da modulação de LFO2 


SHAPE 2 


Sine; Square 


Seleciona a forma de onda de LFO2 


DEPTH 
(A/B) 


1,00-10,00 


Ajusta a profundidade da modulação 


FB (A/B) 


0,00-10,00 


Ajusta a quantidade de realimentação 


SW (A/B) 


ON; OFF 


Ativa ou desativa o circuito do phaser 


SWEEP B 


LFO1; LFO2 


Seleciona o LFO para o Phaser B 


SYNC B 


NORM; REV 


Seleciona a fase do LFO para o Phaser B 


IN MODE 


1, 2, 3,4 


Especifica o modo como os dois phasers 
estão conectados. 

1: Após a mixagem da entrada estéreo, 
o som processado pelo Phaser A 

é enviado pelo canal esquerdo, 
enquanto o som processado pelo 
Phaser B é enviado pelo canal direito. 
2: Após a mixagem da entrada estéreo, 
o som processado pelo Phaser A 

é enviado pelo canal esquerdo, 
enquanto o som processado pelo 
Phaser A e depois processado 
adicionalmente pelo Phaser B 

é enviado pelo canal direito. 

3: Após a mixagem da entrada estéreo, 
o som processado pelo Phaser A 

e depois processado adicionalmente 
pelo Phaser B é enviado pelos canais 
esquerdo e direito. 

4: O canal de entrada esquerdo 

é processado pelo Phaser A e enviado 
pelo canal esquerdo, enquanto o canal 
de entrada direito é processado pelo 
Phaser B é enviado pelo canal direito. 
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Sincronização de efeitos 
e de tempo 


Alguns dos efeitos do 01V96i permitem que você sincronize 
o efeito com o tempo. Há dois tipos desses efeitos: efeitos de 
tipo de atraso e efeitos de tipo de modulação. No primeiro 
caso, o tempo de atraso mudará de acordo com o tempo. 
No segundo caso, a frequência do sinal de modulação 
mudará de acordo com o tempo. 


* Parâmetros relacionados à sincronização do tempo 


Os cinco parâmetros a seguir estão relacionados 
à sincronização do tempo. 


1) SYNC 2) МОТЕ 3) TEMPO 4) DELAY 5) FREQ. 


SY NC i ueniens Este é o botão liga/desliga 
da sincronização do tempo. 
NOTE e TEMPO: ......... Estes são os parâmetros básicos 
da sincronização do tempo. 
DELAY e FREQ.:........... DELAY é o tempo de atraso 


e FREQ. é a frequência do sinal 
de modulação. Eles afetam 
diretamente a maneira como 

o som do efeito mudará. DELAY 
só é relevante para os efeitos de 
tipo de atraso, enquanto FREQ. 
só é relevante para os efeitos de 
tipo de modulação. 


* Como os parâmetros estão relacionados 


A sincronização do tempo usa TEMPO e NOTE para 
calcular um valor que será a base do tempo, e continua 
fazendo ajustes para que essa base do tempo se mantenha 
essencialmente a mesma que o valor de DELAY (ou FREQ.). 
Isso significa que, quando TEMPO, NOTE e DELAY 

(ou FREQ.) estão sincronizados e você muda qualquer um 
desses valores, os outros parâmetros são redefinidos para 
manter a relação correta. Os parâmetros que são redefinidos 
e o método de cálculo(*a) usado são descritos a seguir. 


Se você ativar SYNC — NOTE será definido 
Se você editar DELAY (ou FREQ.) — NOTE 
será definido 


Nesse caso, o valor de NOTE é calculado da seguinte maneira: 


NOTE = DELAY (ou FREQ.)/(4 x (60/TEMPO)) 


Se você editar NOTE — DELAY (ou FREQ.) 
será definido 
Nesse caso, o valor de DELAY (ou FREQ.) é calculado 


da seguinte maneira: 
DELAY (ou FREQ.) = NOTE x 4x (60/TEMPO) 


Se você editar TEMPO — DELAY (ou FREQ.) 
será definido 
Nesse caso, o valor de DELAY (ou FREQ.) é calculado 
da seguinte maneira: 
DELAY (ou FREQ.) = DELAY (ou FREQ.) original 
x (TEMPO anterior/novo TEMPO) 


Exemplo 1: quando SYNC=ON, DELAY =250 ms, 
TEMPO=120, você muda NOTE de colcheia para 
semínima 

DELAY= novo NOTE x 4x (60/TEMPO) 

= (1/4) x 4 x (60/120) 

= 0,5 (s) 

= 500 ms 
Assim, o valor de DELAY muda de 250 ms para 500 ms. 


Exemplo 2: quando SYNC=ON, DELAY 2250 ms, 
NOTE-colcheia, você muda TEMPO de 120 para 121 
DELAY - DELAY original x (TEMPO 
anterior/novo TEMPO) 
= 250 x (120/121) 
= 247,9 (ms) 
Assim, o valor de TEMPO muda de 250 ms para 247,9 ms. 
*a: Valores arredondados sáo usados para os resultados 
dos cálculos. 


Intervalos dos valores de NOTE e TEMPO 


Os intervalos dos valores de NOTE e TEMPO sáo 
limitados pelos intervalos dos valores de DELAY ou FREQ. 
Não é possível definir valores de NOTE ou TEMPO que 
facam com que DELAY ou FREQ. excedam seus valores 
máximos possíveis quando sincronizados com o tempo. 
Essa limitacáo também se aplica mesmo quando SYNC 
está desativado (OFF). 


Características especiais do parámetro TEMPO 


O parámetro TEMPO tem as seguintes características 
que são distintas dos outros parâmetros: 
• É um valor comum compartilhado por todos os efeitos 
• Você não pode armazená-lo ou chamá-lo da biblioteca 
de efeitos. (Mas pode armazená-lo e chamá-lo 
de uma cena.) 
Isso significa que o valor de TEMPO quando um efeito 
é chamado pode não ser necessariamente o mesmo 
de quando o efeito foi armazenado. Eis um exemplo. 


Armazenar o efeito: TEMPO=120 — Alterar TEMPO 
para 60 — Chamar o efeito: TEMPO=60 


Normalmente, quando você muda o TEMPO, o valor 

de DELAY (ou FREQ.) é redefinido de acordo. Porém, 

se DELAY (ou FREQ.) for alterado, o efeito terá um som, 
quando chamado, diferente de quando foi armazenado. 
Para evitar que o efeito mude dessa maneira entre 

o armazenamento e a chamada, o 01V96i não atualiza 

o valor de DELAY (ou FREQ.) quando um efeito é chamado, 
mesmo que o TEMPO não seja mais o mesmo de quando 
esse efeito foi armazenado. 


* O parâmetro NOTE é calculado com base nos valores a seguir. 


«НӘ? = 1/48 БА? = 1/24 E = 1/16 ddd? = 1/12 F. = 3/32 J| = 1/8 ddd? = 1/6 


h. = 3/16 J =1/4 4. =3/8 4 =1/2 J. =3/4 = = 1/1 aa = 2/1 
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Parâmetros de EQ 


° ° 
predefinidos 
Parâmetro 
Nº Título 
LOW L-MID H-MID HIGH 
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 
o1 | Bass G | +3,5dB | -3,5 dB 0,0 dB +4,0 dB 
Drum 1 F | 100Hz | 265Hz | 1,06 kHz | 5,30 kHz 
Q 1,2 10 0,9 — 
PEAKING | PEAKING | PEAKING LPF 
02 | Bass С | +8,0dB | -7,0dB | +6,0 dB ON 
Drum 2 F| 80Hz | 400Hz | 2,50 kHz | 12,5 kHz 
Q 14 4,5 2,2 — 
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 
бз Snare G | -0,5 dB 0,0 dB +3,0 dB | +4,5 dB 
Drum 1 F | 132 Hz | 1,00 kHz | 3,15 kHz | 5,00 kHz 
Q 1,2 4,5 0,11 — 
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING 
od Snare G | +1,5dB | -85dB | +2,5 dB | +4,0 dB 
Drum 2 F | 180Hz | 335Hz | 2,36 kHz | 4,00 kHz 
Q — 10 0,7 0,1 
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING 
G | +2,0dB | -75dB | +2,0 dB | +1,0 dB 
05 | Tom-tom 1 
F | 212 Hz 670 Hz | 4,50 kHz | 6,30 kHz 
Q 1,4 10 1,2 0,28 
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 
G | -2,0 dB 0,0 dB 0,0 dB +3,0 dB 
06 | Cymbal 
F 106 Hz 425 Hz | 1,06 kHz | 13,2 kHz 
Q — 8 0,9 — 
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 
G | -4,0dB | -2,5 dB | +1,0dB | +0,5 dB 
07 | High Hat 
F 95 Hz 425 Hz | 2,80 kHz | 7,50 kHz 
Q — 0,5 1 — 
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 
G | —4,5 dB 0,0 dB +2,0 dB 0,0 dB 
08 | Percussion 
F | 100 Hz 400 Hz | 2,80 kHz | 17,0 kHz 
Q = 4,5 0,56 = 
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 
G | -7,5dB | +4,5dB | +2,5dB | 0,0 dB 
09 | E. Bass 1 
Е | 35,5 Hz | 112Hz | 2,00 kHz | 4,00 kHz 
Q = 5 4,5 = 
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 
G | +3,0 dB 0,0 dB +2,5 dB | +0,5 dB 
10 | E. Bass 2 
F | 112 Hz 112 Hz | 2,24 kHz | 4,00 kHz 
Q 0,1 5 6,3 = 
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 
G | +3,5 dB | +8,5 dB 0,0 dB 0,0 dB 
11 | Syn. Bass 1 
F 85 Hz 950 Hz | 4,00 kHz | 12,5 kHz 
Q 0,1 8 4,5 — 
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 
С | +2,5 dB 0,0 dB +1,5 dB 0,0 dB 
12 | Syn. Bass 2 
F | 125 Hz 180 Hz | 1,12 kHz | 12,5 kHz 
Q 1,6 8 2,2 — 
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 
G | -6,0 dB 0,0 dB +2,0 dB | +4,0 dB 
13 | Piano 1 
F 95 Hz 950 Hz | 3,15 kHz | 7,50 kHz 
Q — 8 0,9 — 


Parâmetro 
Nº Título 
LOW L-MID | H-MID HIGH 
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 
Pree С | +3,5dB | -8,5dB | +1,5dB | +3,0 dB 
F | 224 Hz 600 Hz | 3,15 kHz | 5,30 kHz 
Q 5,6 10 0,7 = 
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 
iere as G | +2,0dB | -5,5dB | +0,5dB | +2,5 dB 
F | 265 Hz 400 Hz | 1,32 kHz | 4,50 kHz 
Q| 0,18 10 6,3 = 
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING 
je | E-G- G | +4,5dB | 0,0dB | +4,0dB | +2,0 dB 
Crunch 1 F | 140 Hz | 1,00 kHz | 1,90 kHz | 5,60 kHz 
Q 8 4,5 0,63 9 
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 
ize С | +2,5dB | +1,5dB | +2,5dB | 0,0 dB 
Crunch 2 F | 125Hz | 450Hz | 3,35 kHz | 19,0 kHz 
Q 8 0,4 0,16 = 
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 
G | +5,0dB | 0,0dB | +3,5dB | 0,0 dB 
18 | E. G. Dist. 1 
F 355 Hz 950 Hz | 3,35 kHz | 12,5 kHz 
Q — 9 10 = 
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 
G | +6,0dB | -85dB | +4,5dB | +4,0 dB 
19 | E. G. Dist. 2 
F 315 Hz | 1,06 kHz | 4,25 kHz | 12,5 kHz 
Q — 10 4 m 
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 
2 | А- G. G | -2,0dB | 0,0dB | +1,0dB | +4,0 dB 
Stroke 1 F | 106Hz | 1,00 kHz | 1,90 kHz | 5,30 kHz 
Q 0,9 4,5 3,5 = 
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 
э1 | А- С. G | -3,5 dB | -20dB | 0,0dB | +2,0 dB 
Stroke 2 Е | 300Hz | 750Hz | 2,00 kHz | 3,55 kHz 
Q — 9 4,5 = 
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING 
22 | A. G. G | -0,5dB | 0,0dB | 00dB | +2,0 dB 
Arpeg. 1 F | 224Hz | 1,00 kHz | 4,00 kHz | 6,70 kHz 
Q — 4,5 4,5 0,12 
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 
эз | А- С. G| 0,0dB | -5,5dB | 0,0dB | +4,0 dB 
Arpeg. 2 F | 180Hz | 355Hz | 4,00 kHz | 4,25 kHz 
Q — 7 4,5 — 
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING 
G | -2,0dB | -1,0dB | +1,5dB | +3,0 dB 
24 | Brass Sec. 
F 90 Hz 850 Hz | 2,12 kHz | 4,50 kHz 
Q 2,8 2 0,7 7 
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING 
25 | Male G | -0,5dB | 0,0dB | +2,0dB | +3,5 dB 
Vocal 1 F | 190Hz | 1,00 kHz | 2,00 kHz | 6,70 kHz 
Q 0,11 4,5 0,56 0,11 
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 
26 | Male G | +2,0dB | -5,0dB | -2,5dB | +4,0 dB 
Vocal 2 F | 170Hz | 236Hz | 2,65 kHz | 6,70 kHz 
Q| 0,11 10 5,6 = 
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING 
57 | Female G | -1,0dB | +1,0dB | +1,5dB | +2,0 dB 
Vo. 1 Е | 118Hz | 400Hz | 2,65 kHz | 6,00 kHz 
Q 0,18 0,45 0,56 0,14 
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Parâmetro 
Nº Título 
LOW L-MID H-MID HIGH 
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 
эв | Female -7,0dB | +1,5 dB | +1,5 dB | +2,5 dB 
Vo. 2 112Hz | 335Hz | 2,00 kHz | 6,70 kHz 
= 0,16 0,2 = 
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING 
29 | Chorus & -20dB | -1,0dB | +1,5dB | +3,0 dB 
Harmo 90Hz | 850Hz | 2,12 kHz | 4,50 kHz 
2,8 2 0,7 7 
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 
-0,5dB | 0,0dB | «3,0 dB | +6,5 dB 
30 | Total EQ 1 
95 Hz 950 Hz | 2,12 kHz | 16,0 kHz 
7 2,2 5,6 = 
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 
+4,0 dB | +1,5 ав | +2,0 dB | +6,0 dB 
31 | Total EQ 2 
95 Hz 750 Hz | 1,80 kHz | 18,0 kHz 
7 2,8 5,6 = 
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 
+1,5 dB | +0,5 dB | +2,0 dB | +4,0 dB 
32 | Total EQ 3 
67 Hz 850 Hz | 1,90 kHz | 15,0 kHz 
== 0,28 0,7 = 
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING 
33 | Bass +3,5dB | -10,0dB | +3,5dB | 0,0 dB 
Drum 3 118 Hz | 315Hz | 4,25 kHz | 20,0 kHz 
2 10 0,4 0,4 
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING 
34 | Snare 0,0dB | «2,0 dB | +3,5dB | 0,0 dB 
Drum 3 224Hz | 560Hz | 4,25 kHz | 4,00 kHz 
= 4,5 2,8 0,1 
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 
-9,0dB | +1,5dB | +20 dB | 0,0 dB 
35 | Tom-tom 2 
90Hz | 212Hz | 5,30 kHz | 17,0 kHz 
Es 4,5 1,2 = 
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 
+4,5 dB | -13,0dB | +4,5 dB | +2,5 dB 
36 | Piano 3 
100 Hz 475 Hz | 2,36 kHz | 10,0 kHz 
8 10 9 — 
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 
-5,5dB | +1,5dB | +6,0dB | 0,0 dB 
37 | Piano Low 
190 Hz | 400Hz | 6,70 kHz | 12,5 kHz 
10 6,3 2,2 =. 
РЕАКІМС | РЕАКІМС | РЕАКІМС | РЕАКІМС 
-5,5 dB | +1,5dB | +5,0 dB | +3,0 dB 
38 | Piano High 
190 Hz 400 Hz | 6,70 kHz | 5,60 kHz 
10 6,3 2,2 0,1 
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 
зо | Fine-EQ -1,5dB | 0,0dB | +1,0dB | +3,0 dB 
Cass 75Hz | 1,00 kHz | 4,00 kHz | 12,5 kHz 
= 4,5 1,8 = 
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 
-40dB | -1,0dB | +2,0dB | 0,0 dB 
40 | Narrator 
106 Hz | 710Hz | 2,50 kHz | 10,0 kHz 
4 7 0,63 = 
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Parâmetros de gate 
predefinidos (ts = 44,1 kHz) 


Nº Título Tipo Parâmetro Valor 
Threshold (dB) -26 
Range (dB) -56 
1 Gate GATE Attack (ms) 0 
Hold (ms) 2,56 
Decay (ms) 331 
Threshold (dB) -19 
Range (dB) -22 
2 |Ducking DUCKING Attack (ms) 93 
Hold (ms) 1,20 S 
Decay (ms) 6,32 S 
Threshold (dB) -11 
Range (dB) -53 
3 |А. Dr. BD GATE Attack (ms) 0 
Hold (ms) 1,93 
Decay (ms) 400 
Threshold (dB) -8 
Range (dB) -23 
4 |A.Dr. SN GATE Attack (ms) 1 
Hold (ms) 0,63 
Decay (ms) 238 
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Parâmetros de compressor 
predefinidos (fs = 44,1 kHz) 


Nº 


Título 


Comp 


Expand 


Compander 


(н) 


Compander 


(5) 


A. Dr. BD 


A. Dr. BD 


A. Dr. SN 


A. Dr. SN 


A. Dr. SN 


Tipo 


COMP 


EXPAND 


COMPAND-H 


COMPAND-S 


COMP 


COMPAND-H 


COMP 


EXPAND 


COMPAND-S 


Parâmetro Valor 
Threshold (dB) -8 
Ratio ( :1) 2,5 
Attack (ms) 60 
Out gain (dB) 0,0 
Knee 2 
Release (ms) 250 
Threshold (dB) -23 
Ratio ( :1) 1,7 
Attack (ms) 1 
Out gain (dB) 3,5 
Knee 2 
Release (ms) 70 
Threshold (dB) -10 
Ratio ( :1) 3,5 
Attack (ms) 1 
Out gain (dB) 0,0 
Width (dB) 6 
Release (ms) 250 
Threshold (dB) -8 
Ratio ( :1) 4 
Attack (ms) 25 
Out gain (dB) 0,0 
Width (dB) 24 
Release (ms) 180 
Threshold (dB) -24 
Ratio ( :1) 3 
Attack (ms) 9 
Out gain (dB) 5,5 
Knee 2 
Release (ms) 58 
Threshold (dB) -11 
Ratio ( :1) 3,5 
Attack (ms) 1 
Out gain (dB) -1,5 
Width (dB) 7 
Release (ms) 192 
Threshold (dB) -17 
Ratio ( :1) 2,5 
Attack (ms) 8 
Out gain (dB) 3,5 
Knee 2 
Release (ms) 12 
Threshold (dB) -23 
Ratio ( :1) 2 
Attack (ms) 0 
Out gain (dB) 0,5 
Knee 2 
Release (ms) 151 
Threshold (dB) -8 
Ratio ( :1) 1,7 
Attack (ms) 11 
Out gain (dB) 0,0 
Width (dB) 10 
Release (ms) 128 


N° Titulo Tipo Parametro Valor 
Threshold (dB) -20 
Ratio ( :1) 2 
10 | A. Dr. Tom EXPAND Atrack п) 2 
Out gain (dB) 5,0 
Knee 2 
Release (ms) 749 
Threshold (dB) —24 
Ratio ( :1) 2 
Attack (ms) 38 
11 | A. Dr. OverTop | COMPAND-S i 
Out gain (dB) -3,5 
Width (dB) 54 
Release (ms) 842 
Threshold (dB) -12 
Ratio ( :1) 2 
12 |E. B. Finger COMP Attack Chs) 15 
Out gain (dB) 4,5 
Knee 2 
Release (ms) 470 
Threshold (dB) -12 
Ratio ( :1) 1,7 
13 |E. В. Slap COMP Attack (ms) Š 
Out gain (dB) 4,0 
Knee hard 
Release (ms) 133 
Threshold (dB) -10 
Ratio ( :1) 3,5 
Attack (ms) 9 
14 | Syn. Bass COMP i 
Out gain (dB) 3,0 
Knee hard 
Release (ms) 250 
Threshold (dB) -9 
Ratio ( :1) 2,5 
Attack (ms) 17 
15 | Pianol COMP 
Out gain (dB) 1,0 
Knee hard 
Release (ms) 238 
Threshold (dB) -18 
Ratio ( :1) 3,5 
Attack (ms) 7 
16 | Piano2 COMP 
Out gain (dB) 6,0 
Knee 2 
Release (ms) 174 
Threshold (dB) -8 
Ratio ( :1) 3⁄5 
Attack (ms) 7 
17 |E. Guitar COMP 
Out gain (dB) 2,5 
Knee 4 
Release (ms) 261 
Threshold (dB) -10 
Ratio ( :1) 2,5 
18 | A. Guitar COMP Attack (3) > 
Out gain (dB) 1,5 
Knee 2 
Release (ms) 238 
Threshold (dB) -11 
Ratio ( :1) 2 
19 | Strings1 COMP Atak (ms) 2 
Out gain (dB) 1,5 
Knee 2 
Release (ms) 749 
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Nº Título Tipo Parâmetro Valor 
Threshold (dB) -12 
Ratio ( :1) 1,5 
20 | Strings2 COMP Attack (M3) 29 
Out gain (dB) 1,5 
Knee 4 
Release (ms) 1,35 5 
Threshold (dB) -17 
Ratio ( :1) 1,5 
21 | Strings3 COMP ia P 
Out gain (dB) 2,5 
Knee 2 
Release (ms) 186 
Threshold (dB) -18 
Ratio ( :1) 1,7 
22 | BrassSection COMP Attack (09 18 
Out gain (dB) 4,0 
Knee 1 
Release (ms) 226 
Threshold (dB) -13 
Ratio ( :1) 2 
23 | syn. Pad COMP Attack (ms) 58 
Out gain (dB) 2,0 
Knee 1 
Release (ms) 238 
Threshold (dB) -18 
Ratio( :1) 1,7 
Attack (ms) 8 
24 | SamplingPerc | COMPAND-S ; 
Out gain (dB) -2,5 
Width (dB) 18 
Release (ms) 238 
Threshold (dB) -14 
Ratio ( :1) 2 
Attack (ms) 2 
25 | Sampling BD | comp - 
Out gain (dB) 3,5 
Knee 4 
Release (ms) 35 
Threshold (dB) -18 
Ratio ( :1) 4 
Attack (ms) 8 
26 | Sampling SN | COMP К 
Out gain (dB) 8,0 
Knee hard 
Release (ms) 354 
Threshold (dB) -23 
Ratio ( :1) 20 
Attack (ms) 15 
27 | Hip Comp COMPAND-S - 
Out gain (dB) 0,0 
Width (dB) 15 
Release (ms) 163 
Threshold (dB) -20 
Ratio ( :1) 2,5 
28 |SoloVocall | Comp Attack (m3) 3 
Out gain (dB) 2,0 
Knee 1 
Release (ms) 342 
Threshold (dB) -8 
Ratio ( :1) 2,5 
29 |Solo Vocal2 | Comp Attack (ms) 26 
Out gain (dB) 1,5 
Knee 3 
Release (ms) 331 


Nº Título Tipo Parâmetro Valor 
Threshold (dB) -9 
Ratio ( :1) 1,7 
30 | Chorus COMP Attack (Ms) 22 
Out gain (dB) 2,5 
Knee 2 
Release (ms) 226 
Threshold (dB) -33 
Ratio ( :1) 2 
31 |ClickErase | EXPAND Attack (ms) І 
Out gain (dB) 2,0 
Knee 2 
Release (ms) 284 
Threshold (dB) -14 
Ratio ( :1) 2,5 
32 | Announcer COMPAND-H Attack (MS) | 
Out gain (dB) -2,5 
Width (dB) 18 
Release (ms) 180 
Threshold (dB) -9 
Ratio ( :1) 3 
33 | Limiter1 companp-s [242% (ms) 20 
Out gain (dB) -3,0 
Width (dB) 90 
Release (ms) 3,90 5 
Threshold (dB) 0 
Ratio ( :1) © 
Attack (ms) 0 
34 | Limiter2 COMP 
Out gain (dB) 0,0 
Knee hard 
Release (ms) 319 
Threshold (dB) -18 
Ratio ( :1) 3,5 
Attack (ms) 94 
35 | Total Compl | COMP - 
Out gain (dB) 2,5 
Knee hard 
Release (ms) 447 
Threshold (dB) -16 
Ratio ( :1) 6 
Attack (ms) 11 
36 |TotalComp2 |COMP : 
Out gain (dB) 6,0 
Knee 1 
Release (ms) 180 


01V96i - Manual de Referência 


151 


Parâmetros dinâmicos 


Parâmetros dinâmicos 


Para cada canal, os efeitos dinâmicos incluem uma seção Gate (somente para canais de 
entrada) e uma seção Comp. A seção Gate inclui os tipos Gate e Ducking (Silenciador). 
A seção Comp inclui os tipos Compressor, Expander (Expansor), Compander Hard 
(COMP. (H)) e Compander Soft (COMP. (S)). 


Seção GATE (somente para canais de entrada) 


GATE 
Um gate atenua os sinais abaixo de um nível de THRESHOLD definido segundo um valor 
especificado (RANGE). 

Parâmetro Intervalo Descrição 


THRESHOLD (dB) 


—54,0 a 0,0 (541 pontos) 


Determina o nível em que o efeito de gate 
é aplicado. 


RANGE (dB) 


—70 a 0 (71 pontos) 


Determina o valor da atenuação quando o gate 
é fechado. 


ATTACK (ms) 


0-120 (121 pontos) 


Determina a velocidade com que o gate é aberto 
quando o sinal ultrapassa o nível do limiar. 


HOLD (ms) 


44,1 kHz: 0,02 ms — 2,13 5 
48 kHz: 0,02 ms- 1,96 s 
88,2 kHz: 0,01 ms – 1,06 s 
96 kHz: 0,01 ms - 981 ms 
(160 pontos) 


Determina por quanto tempo o gate permanecerá 
aberto depois que o sinal do disparo tiver caído 
abaixo do limiar. 


DECAY (ms) 


Características de E/S 


THRESHOLD 


Nível de saída 


RANGE 


: » 
Nível de entrada 


44,1 kHz: 6 ms — 46,0 s 
48 kHz: 5 ms – 42,3 5 
88,2 kHz: 3 ms- 23,0 s 
96 kHz: 3 ms- 21,1 s 
(160 pontos) 


Determina a velocidade com que o gate 

é fechado após o final do tempo de retenção. 
O valor é expresso como a duração necessária 
para que o nível mude em 6 dB. 


Análise da série temporal 


Nível de entrada 


THRESHOLD 


Sinal de entrada 


Sinal de saída 


oO 

S 

© HOLD 

Ф АТТАСК | DECAY 
Pa ы еы 

Ф 

= 

z 


| 
1 
КАМСЕ E 


<—s 


> > 
Tempo Tempo 
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Apêndice: Listas de parâmetros 


DUCKING 


O silenciador costuma ser usado em aplicativos de narração (superposição de voz) nos 
quais o nível da música de fundo é reduzido automaticamente quando um anunciante 
fala. Quando o nível do sinal da fonte KEY IN excede o THRESHOLD especificado, 

o nível da saída é atenuado segundo um valor especificado (RANGE). 


Parâmetro Intervalo Descrição 
THRESHOLD (dB) | -54,0 a 0,0 (541 pontos) Determina o nível do sinal de disparo (KEY IN) 
necessario para ativar o silenciador. 
RANGE (dB) -70 a 0 (71 pontos) Determina o valor da atenuação quando 
o silenciador é ativado. 
ATTACK (ms) 0-120 (121 pontos) Determina com que rapidez o sinal é silenciado 
depois que o silenciador é acionado. 
44,1 kHz: 0,02 ms — 2,13 5 
48 kHz: 0,02 ms - 1,96 s Determina por quanto tempo o silenciador 
HOLD (ms) 88,2 kHz: 0,01 ms- 1,06 5 | permanecerá ativo depois que o sinal do disparo 
96 kHz: 0,01 ms – 981 ms tiver caído abaixo do nível de THRESHOLD. 
(160 pontos) 
44,1 kHz: 6 ms - 46,0 s Determina o tempo até silenciador retornar 
48 kHz: 5 ms- 42,3 s ao ganho normal depois que o nível do sinal 
DECAY (ms) 88,2 kHz: 3 ms - 23,0 s de disparo cai abaixo do limiar. O valor é expresso 
96 kHz: 3 ms- 21,1 s como a duração necessária para que o nível mude 
(160 pontos) em 6 dB. 


Características de E/S 


Nível de saída 


THRESHOLD 


A | 


КАМСЕ 


- > 
Nível de entrada 
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Análise da série temporal 


Nível de entrada 


THRESHOLD 


Sinal de entrada 


Sinal de saída 


ATTACK 
ы 


Nível de saída 
> 


Tempo 


Seção COMP 


COMP 
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Parâmetros dinâmicos 


O processador COMP atenua os sinais acima de um THRESHOLD definido segundo 
um valor de RATIO especificado. O processador COMP também pode ser usado como 
um limitador, o qual, com um RATIO de 2:1, reduz o nível para o limiar. Isso significa 
que o nível de saída do limitador nunca excede o limiar. 


Parâmetro 


THRESHOLD (dB) 


Intervalo 


—54,0 a 0,0 (541 pontos) 


Descrição 


Determina o nível do sinal de entrada necessário 
para acionar o compressor. 


RATIO 


1.0:1, 1.1:1, 1.3:1, 1.5:1, 
1.7:1, 2.0:1, 2.5:1, 3.0:1, 
3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1, 
8.0:1, 10:1, 20:1, 00:1 
(16 pontos) 


Determina o grau de compressão, ou seja, 
a mudança no nível do sinal de saída em relação 
à mudança no nível do sinal de entrada. 


ATTACK (ms) 


0-120 (121 pontos) 


Determina com que rapidez o sinal é comprimido 
depois que o compressor é acionado. 


RELEASE (ms) 


44,1 kHz: 6 ms - 46,0 s 
48 kHz: 5 ms – 42,3 5 
88,2 kHz: 3 ms- 23,0 s 
96 kHz: 3 ms- 21,1 s 
(160 pontos) 


Determina o tempo até o compressor retornar 

ao ganho normal depois que o nível do sinal de 
disparo cai abaixo do limiar. O valor é expresso 
como a duração necessária para que o nível mude 
em 6 dB. 


OUT GAIN (dB) 


0,0 a +18,0 (180 pontos) 


Define o nível do sinal de saída do compressor. 


KNEE 


Hard, 1-5 (6 pontos) 


Determina como a compressão é aplicada no limiar. 
Para configurações de joelho mais altas, a compressão 
é aplicada gradualmente conforme o sinal ultrapassa 
o limiar especificado, criando um som mais natural. 


Características de E/S 
(KNEE=hard, OUT GAIN=0,0 dB) 


THRESHOLD 


" [Ratio 


Nível de saída 


> 
Nível de entrada 


Análise da série temporal (RATIO=00:1) 


Nível de entrada 


THRESHOLD 


Sinal de entrada 


Sinal de saída 


ATTACK RELEASE 
k— 


Nível de saída 


Tempo 


Tempo 
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Apêndice: Listas de parâmetros 


EXPAND 
Um expansor atenua os sinais abaixo de um THRESHOLD definido segundo um valor 
de RATIO especificado. 

Parâmetro Intervalo Descrição 


THRESHOLD (dB) 


—54,0 a 0,0 (541 pontos) 


Determina o nível do sinal de entrada necessário 
para acionar o expansor. 


RATIO 


1.0:1, 1.1:1, 1.3:1, 1.5:1, 
1.7:1, 2.0:1, 2.5:1, 3.0:1, 
3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1, 
8.0:1, 10:1, 20:1, 00:1 
(16 pontos) 


Determina o grau de expansão. 


ATTACK (ms) 


0-120 (121 pontos) 


Determina com que rapidez o expansor retorna 
ao ganho normal depois que o nível do sinal 
de disparo ultrapassa o limiar. 


RELEASE (ms) 


44,1 kHz: 6 ms - 46,0 s 
48 kHz: 5 ms- 42,3 s 
88,2 kHz: 3 ms – 23,0 s 
96 kHz: 3 ms- 21,15 
(160 pontos) 


Determina com que rapidez o sinal é expandido 
depois que o nível do sinal cai abaixo do limiar. 
O valor é expresso como a duração necessária 
para que o nível mude em 6 dB. 


OUT GAIN (dB) 


0,0 a +18,0 (180 pontos) 


Define o nível do sinal de saída do expansor. 


KNEE 


Hard, 1-5 (6 pontos) 


Determina como a expansão é aplicada no limiar. 

Para configurações de joelho mais altas, a expansão 
é aplicada gradualmente conforme o sinal cai abaixo 
do limiar especificado, criando um som mais natural. 


Características de E/S 
(KNEE=hard, OUT GAIN=0,0 dB) 


Nível de saída 


THRESHOLD 


RATIO 


> 
Nivel de entrada 


01V96i - Manual de Referéncia 


Análise da série temporal (RATIO=co:1) 


Nível de entrada 


THRESHOLD 


Sinal de entrada 


Sinal de saída 


ATTACK 
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COMPANDER HARD (H) 

COMPANDER SOFT (S) 

Os companders hard e soft combinam os efeitos do compressor, do expansor 
e do limitador. 


Nivel de saida 


y | 

LU L— THRESHOLD 
] 1 
I l 


| 

i 
| 

| 


> Nível de entrada 
WIDTH 


Os companders funcionam de maneira diferente nos seguintes níveis: 

(1) 0 dB e maior... imersos Funciona como limitador. 
(2) Acima do limiar................ нны Funciona como compressor. 
(3) Abaixo do limiar e da amplitude (width)..... Funciona como expansor. 


O compander hard tem uma taxa de expansáo de 5:1, enquanto o compander soft 

tem uma taxa de expansáo de 1,5:1. O expansor é essencialmente desativado quando 

a amplitude é definida como máxima. O compressor tem uma definição de joelho fixa, 
com valor 2. 


* O ganho é ajustado automaticamente de acordo com os valores de taxa e limiar, 
e pode ser aumentado em até 18 dB. 

* O parámetro OUT GAIN permite que vocé compense pela mudanga no nível geral 
causada pelos processos de compressáo e expansáo. 


Parâmetro Intervalo Descrição 


Determina o nível em que a compressão 


THRESHOLD (dB) | -54,0 a 0,0 (541 pontos) é aplicada 


1.0:1, 1.1:1, 1.3:1, 1.5:1, 
1.7:1, 2.0:1, 2.5:1, 3.0:1, 


RATIO 3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1, Determina o grau de compressão. 
8.0:1, 10:1, 20:1, (15 pontos) 
Determina com que rapidez o sinal é comprimido 
ATTACK (ms) 0-120 (121 pontos) ou expandido depois que o compander 


é acionado. 


Determina com que rapidez o compressor 

ou o expansor retorna ao ganho normal depois 
que o nível do sinal de disparo cai abaixo do 
limiar ou o excede, respectivamente. O valor 

é expresso como a duração necessária para que 
o nível mude em 6 dB. 


44,1 kHz: 6 ms - 46,0 s 
48 kHz: 5 ms – 42,3 5 
RELEASE (ms) 88,2 kHz: 3 ms- 23,0 s 
96 kHz: 3 ms- 21,1 s 
(160 pontos) 


OUT GAIN (dB) —18,0 a 0,0 (180 pontos) Define o nível do sinal de saída do compander. 
Determina o quanto abaixo do limiar a expansáo 
WIDTH (dB) 0-90 (91 pontos) será aplicada. O expansor é ativado quando 


o nível cai abaixo do limiar e da amplitude. 
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Apêndice: MIDI 


Tabela: memórias de cena e mudanças de programa 


Nº da 


Nº da 


Nº da 
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mudança de ча di ius na mudançade N da А па На mudança де N. ca ot Neda a 

programa inicial do usuário programa inicial do usuário ргойтапта inicial do usuário 
1 01 44 44 87 87 
2 02 45 45 88 88 
3 03 46 46 89 89 
4 04 47 47 90 90 
5 05 48 48 91 91 
6 06 49 49 92 92 
7 07 50 50 93 93 
8 08 51 51 94 94 
9 09 52 52 95 95 
10 10 53 53 96 96 
11 11 54 54 97 97 
12 12 55 55 98 98 
13 13 56 56 99 99 
14 14 57 57 100 00 
15 15 58 58 101 — 
16 16 59 59 102 — 
17 17 60 60 103 — 
18 18 61 61 104 — 
19 19 62 62 105 — 
20 20 63 63 106 — 
21 21 64 64 107 = 
22 22 65 65 108 — 
23 23 66 66 109 — 
24 24 67 67 110 = 
25 25 68 68 111 — 
26 26 69 69 112 — 
27 27 70 70 113 — 
28 28 71 71 114 — 
29 29 72 72 115 — 
30 30 73 73 116 — 
31 31 74 74 117 — 
32 32 75 75 118 — 
33 33 76 76 119 — 
34 34 77 77 120 — 
35 35 78 78 121 — 
36 36 79 79 122 — 
37 37 80 80 123 — 
38 38 81 81 124 — 
39 39 82 82 125 — 
40 40 83 83 126 ЕЕ 
41 41 84 84 127 — 
42 42 85 85 128 — 
43 43 86 86 
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CANAL1 
N° Agudos Médios Graves N° Agudos Médios Graves 
O | NO ASSIGN 57 | NO ASSIGN 
1 | FADERH CHANNEL INPUT1 58 | NO ASSIGN 
2 | FADERH CHANNEL INPUT2 59 | NO ASSIGN 
3 | FADER H CHANNEL INPUT3 60 | NO ASSIGN 
4 | FADERH CHANNEL INPUT4 61 | NO ASSIGN 
5 | FADER H CHANNEL INPUTS 62 | FADERL MASTER STEREO 
6 | FADERH CHANNEL INPUT6 63 | NO ASSIGN 
7 | FADERH CHANNEL INPUT7 64 | ON CHANNEL INPUT1 
8 | FADER H CHANNEL INPUT8 65 | ON CHANNEL INPUT2 
9 | FADER H CHANNEL INPUT9 66 | ON CHANNEL INPUT3 
10 | FADER H CHANNEL INPUT10 67 | ON CHANNEL INPUT4 
11 | FADER H CHANNEL INPUT11 68 | ON CHANNEL INPUTS 
12 | FADERH CHANNEL INPUT12 69 | ON CHANNEL INPUT6 
13 | FADER H CHANNEL INPUT13 70 | ON CHANNEL INPUT7 
14 | FADER H CHANNEL INPUT14 71 | ON CHANNEL INPUT8 
15 | FADER H CHANNEL INPUT15 72 | ON CHANNEL INPUT9 
16 | FADERH CHANNEL INPUT16 73 | ON CHANNEL INPUTT O 
17 | FADER H CHANNEL INPUT17 74 | ON CHANNEL INPUT11 
18 | FADER H CHANNEL INPUT18 75 | ON CHANNEL INPUT12 
19 | FADERH CHANNEL INPUT19 76 | ON CHANNEL INPUT13 
20 | FADER H CHANNEL INPUT20 77 | ON CHANNEL INPUT14 
21 | FADERH CHANNEL INPUT21 78 | ON CHANNEL INPUT15 
22 | FADERH CHANNEL INPUT22 79 | ON CHANNEL INPUT16 
23 | FADER H CHANNEL INPUT23 80 | ON CHANNEL INPUT17 
24 | FADERH CHANNEL INPUT24 81 | ON CHANNEL INPUT18 
25 | NO ASSIGN 82 | ON CHANNEL INPUT19 
26 | NO ASSIGN 83 | ON CHANNEL INPUT20 
27 | NO ASSIGN 84 | ON CHANNEL INPUT21 
28 | NO ASSIGN 85 | ON CHANNEL INPUT22 
29 | NO ASSIGN 86 | ON CHANNEL INPUT23 
30 | FADERH MASTER STEREO 87 | ON CHANNEL INPUT24 
31 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN 
32 | NO ASSIGN 89 | PAN CHANNEL INPUT1 
33 | FADER L CHANNEL INPUT1 90 | PAN CHANNEL INPUT2 
34 | FADERL CHANNEL INPUT2 91 | PAN CHANNEL INPUT3 
35 | FADERL CHANNEL INPUT3 92 | PAN CHANNEL INPUT4 
36 | FADERL CHANNEL INPUT4 93 | PAN CHANNEL INPUTS 
37 | FADERL CHANNEL INPUTS 94 | PAN CHANNEL INPUT6 
38 | FADERL CHANNEL INPUT6 95 | PAN CHANNEL INPUT7 
39 | FADERL CHANNEL INPUT7 102 | PAN CHANNEL INPUT8 
40 | FADERL CHANNEL INPUT8 103 | PAN CHANNEL INPUT9 
41 | FADERL CHANNEL INPUT9 104 | PAN CHANNEL INPUT1O 
42 | FADERL CHANNEL INPUTT O 105 | PAN CHANNEL INPUT11 
43 | FADERL CHANNEL INPUT11 106 | PAN CHANNEL INPUT12 
44 | FADERL CHANNEL INPUT12 107 | PAN CHANNEL INPUT13 
45 | FADERL CHANNEL INPUT13 108 | PAN CHANNEL INPUT14 
46 | FADERL CHANNEL INPUT14 109 | PAN CHANNEL INPUT15 
47 |FADERL CHANNEL INPUT15 110 | PAN CHANNEL INPUT16 
48 | FADERL CHANNEL INPUT16 111 | PAN CHANNEL INPUT17 
49 | FADERL CHANNEL INPUT17 112 | PAN CHANNEL INPUT18 
50 |FADERL CHANNEL INPUT18 113 | PAN CHANNEL INPUT19 
51 | FADER L CHANNEL INPUT19 114 | PAN CHANNEL INPUT20 
52 |FADERL CHANNEL INPUT20 115 | PAN CHANNEL INPUT21 
53 |FADERL CHANNEL INPUT21 116 | PAN CHANNEL INPUT22 
54 |FADERL CHANNEL INPUT22 117 | PAN CHANNEL INPUT23 
55 | FADERL CHANNEL INPUT23 118 | PAN CHANNEL INPUT24 
56 | FADERL CHANNEL INPUT24 119 | NO ASSIGN 
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CANAL2 
N? Agudos Médios Graves N? Agudos Médios Graves 
O | NO ASSIGN 59 | FADERL MASTER AUX7 
1 FADER H CHANNEL INPUT25 60 | FADER L MASTER AUX8 
2 | FADERH CHANNEL INPUT26 61 | NO ASSIGN 
3 | FADERH CHANNEL INPUT27 62 | BALANCE MASTER STEREO 
4 | FADERH CHANNEL INPUT28 63 | NO ASSIGN 
5 | FADERH CHANNEL INPUT29 64 | ON CHANNEL INPUT25 
6 | FADER H CHANNEL INPUT30 65 | ON CHANNEL INPUT26 
7 | FADER H CHANNEL INPUT31 66 | ON CHANNEL INPUT27 
8 | FADER H CHANNEL INPUT32 67 | ON CHANNEL INPUT28 
9 | FADER H CHANNEL ST-IN1 68 | ON CHANNEL INPUT29 
10 | FADER H CHANNEL ST-IN2 69 | ON CHANNEL INPUT30 
11 | FADER H CHANNEL ST-IN3 70 | ON CHANNEL INPUT31 
12 | FADERH CHANNEL ST-IN4 71 | ON CHANNEL INPUT32 
13 | FADER H MASTER BUS1 72 | ON CHANNEL ST-IN1 
14 | FADERH MASTER BUS2 73 | ON CHANNEL ST-IN2 
15 | FADERH MASTER BUS3 74 | ON CHANNEL ST-IN3 
16 | FADER H MASTER BUS4 75 | ON CHANNEL ST-IN4 
17 | FADER H MASTER BUS5 76 | ON MASTER BUS1 
18 | FADER H MASTER BUS6 77 | ON MASTER BUS2 
19 | FADER H MASTER BUS7 78 | ON MASTER BUS3 
20 | FADER H MASTER BUS8 79 | ON MASTER BUS4 
21 | FADER H MASTER AUX1 80 | ON MASTER BUS5 
22 | FADERH MASTER AUX2 81 | ON MASTER BUS6 
23 | FADER H MASTER AUX3 82 | ON MASTER BUS7 
24 | FADER H MASTER AUX4 83 | ON MASTER BUS8 
25 | FADER H MASTER AUX5 84 | NO ASSIGN 
26 | FADER H MASTER AUX6 85 | NO ASSIGN 
27 | FADER H MASTER AUX7 86 | NO ASSIGN 
28 | FADER H MASTER AUX8 87 | NO ASSIGN 
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN 
30 | ON MASTER STEREO 89 | PAN CHANNEL INPUT25 
31 | NO ASSIGN 90 | PAN CHANNEL INPUT26 
32 | NO ASSIGN 91 | PAN CHANNEL INPUT27 
33 | FADERL CHANNEL INPUT25 92 | PAN CHANNEL INPUT28 
34 | FADERL CHANNEL INPUT26 93 | PAN CHANNEL INPUT29 
35 | FADERL CHANNEL INPUT27 94 | PAN CHANNEL INPUT30 
36 | FADERL CHANNEL INPUT28 95 | PAN CHANNEL INPUT31 
37 | FADERL CHANNEL INPUT29 102 | PAN CHANNEL INPUT32 
38 | FADERL CHANNEL INPUT30 103 | PAN CHANNEL ST-INTL 
39 | FADERL CHANNEL INPUT31 104 | PAN CHANNEL ST-INTR 
40 | FADERL CHANNEL INPUT32 105 | PAN CHANNEL ST-IN2L 
41 | FADERL CHANNEL ST-IN1 106 | PAN CHANNEL ST-IN2R 
42 | FADERL CHANNEL ST-IN2 107 | PAN CHANNEL ST-IN3L 
43 | FADER L CHANNEL ST-IN3 108 | PAN CHANNEL ST-IN3R 
44 | FADERL CHANNEL ST-IN4 109 | PAN CHANNEL ST-IN4L 
45 | FADERL MASTER BUS1 110 | PAN CHANNEL ST-IN4R 
46 | FADERL MASTER BUS2 111 | ON MASTER AUX1 
47 | FADERL MASTER BUS3 112 | ON MASTER AUX2 
48 | FADERL MASTER BUS4 113 | ON MASTER AUX3 
49 | FADERL MASTER BUS5 114 | ON MASTER AUX4 
50 | FADERL MASTER BUS6 115 | ON MASTER AUX5 
51 | FADER L MASTER BUS7 116 | ON MASTER AUX6 
52 | FADER L MASTER BUS8 117 | ON MASTER AUX7 
53 | FADER L MASTER AUX1 118 | ON MASTER AUX8 
54 | FADERL MASTER AUX2 119 | NO ASSIGN 
55 | FADERL MASTER AUX3 
56 | FADERL MASTER AUX4 
57 | FADERL MASTER AUX5 
58 | FADER L MASTER AUX6 
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CANAL3 
Nº Agudos Médios Graves Nº Agudos Médios Graves 
O | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN 
1 | EQ G LOW H INPUT1 60 | NO ASSIGN 
2 |EQ GLOW H INPUT2 61 | NO ASSIGN 
3 | EQ GLOW H INPUT3 62 | NO ASSIGN 
4 EQ GLOWH INPUT4 63 | NO ASSIGN 
5 |EQ GLOWH INPUTS 64 | EQ FLOW INPUT1 
6 |EQ GLOW H INPUT6 65 | EQ FLOW INPUT2 
7 [ЕО GLOW H INPUT7 66 | EQ FLOW INPUT3 
8 | EQ G LOW H INPUT8 67 | EQ FLOW INPUT4 
9 |EQ G LOW H INPUT9 68 | EQ FLOW INPUTS 
10 | EQ G LOW H INPUT10 69 | EQ FLOW INPUT6 
11 | EQ G LOW H INPUT11 70 | EQ FLOW INPUT7 
12 | EQ G LOW H INPUT12 71 | EQ F LOW INPUT8 
13 | EQ G LOW H INPUT13 72 | EQ FLOW INPUT9 
14 | EQ G LOW H INPUT14 73 | EQ FLOW INPUT10 
15 | EQ G LOW H INPUT 5 74 | EQ FLOW INPUT11 
16 | EQ G LOW H INPUT16 75 | EQ F LOW INPUT12 
17 | EQ GLOWH INPUT17 76 | EQ FLOW INPUT13 
18 | EQ G LOW H INPUT18 77 | EQ FLOW INPUT14 
19 | EQ G LOW H INPUT19 78 | EQ F LOW INPUT15 
20 | EQ GLOWH INPUT20 79 | EQ FLOW INPUT16 
21 |EQ G LOW H INPUT21 80 | EQ FLOW INPUT17 
22 | EQ GLOWH INPUT22 81 | EQ FLOW INPUT18 
23 | EQ G LOW H INPUT23 82 | EQ FLOW INPUT19 
24 | EQ GLOWH INPUT24 83 | EQ FLOW INPUT20 
25 | NO ASSIGN 84 |EQ FLOW INPUT21 
26 | NO ASSIGN 85 | EQ FLOW INPUT22 
27 | NO ASSIGN 86 | EQ FLOW INPUT23 
28 | NO ASSIGN 87 | EQ FLOW INPUT24 
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN 
30 | NO ASSIGN 89 | EQ Q LOW INPUT1 
31 | NO ASSIGN 90 | EQ Q LOW INPUT2 
32 | NO ASSIGN 91 | EQ Q LOW INPUT3 
33 | EQ G LOWL INPUT1 92 | EQ Q LOW INPUT4 
34 | EQ G LOWL INPUT2 93 | EQ Q LOW INPUTS 
35 | EQ G LOWL INPUT3 94 | EQ Q LOW INPUT6 
36 | EQ G LOWL INPUT4 95 | EQ Q LOW INPUT7 
37 | EQ G LOWL INPUTS 102 | EQ Q LOW INPUT8 
38 | EQ G LOWL INPUT6 103 | EQ Q LOW INPUT9 
39 | EQ G LOWL INPUT7 104 | EQ Q LOW INPUT10 
40 | EQ G LOWL INPUT8 105 | EQ Q LOW INPUT11 
41 | EQ GLOWL INPUT9 106 | EQ Q LOW INPUT12 
42 | EQ GLOWL INPUT10 107 | EQ Q LOW INPUT13 
43 | EQ GLOWL INPUT11 108 | EQ Q LOW INPUT14 
44 | EQ G LOWL INPUT12 109 | EQ Q LOW INPUT15 
45 | EQ GLOWL INPUT13 110 | EQ Q LOW INPUT16 
46 | EQ GLOWL INPUT14 111 | EQ Q LOW INPUT17 
47 | EQ GLOWL INPUT15 112 | EQ Q LOW INPUT18 
48 | EQ G LOWL INPUT16 113 | EQ Q LOW INPUT19 
49 | EQ GLOWL INPUT17 114 | EQ Q LOW INPUT20 
50 | EQ G LOWL INPUT18 115 | EQ Q LOW INPUT21 
51 | EQ G LOWL INPUT19 116 | EQ Q LOW INPUT22 
52 | EQ G LOWL INPUT20 117 | EQ QLOW INPUT23 
53 | EQ G LOWL INPUT21 118 | EQ Q LOW INPUT24 
54 | EQ G LOWL INPUT22 119 | NO ASSIGN 
55 | EQ G LOWL INPUT23 
56 | EQ G LOWL INPUT24 
57 | NO ASSIGN 
58 | NO ASSIGN 
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N? Agudos Médios Graves 
59 | NO ASSIGN 

60 | NO ASSIGN 

61 | NOASSIGN 

62 | NO ASSIGN 

63 | NO ASSIGN 

64 |EQ FLOW INPUT25 
65 |EQ FLOW INPUT26 
66 |EQ FLOW INPUT27 
67 |EQ FLOW INPUT28 
68 |EQ FLOW INPUT29 
69 |EQ FLOW INPUT30 
70 | EQ FLOW INPUT31 
71 | EQ FLOW INPUT32 
72 | EQ FLOW ST-IN1 
73 | EQ FLOW ST-IN2 
74 | EQ FLOW ST-IN3 
75 | EQ FLOW ST-IN4 
76 | NO ASSIGN 

77 | NO ASSIGN 

78 | NO ASSIGN 

79 | NO ASSIGN 

80 | NO ASSIGN 

81 | NOASSIGN 

82 | NO ASSIGN 

83 | NO ASSIGN 

84 | NO ASSIGN 

85 | NO ASSIGN 

86 | NO ASSIGN 

87 | NO ASSIGN 

88 | NO ASSIGN 

89 |EQ QLOW INPUT25 
90 |EQ Q LOW INPUT26 
91 |EQ Q LOW INPUT27 
92 |EQ Q LOW INPUT28 
93 | EQ Q LOW INPUT29 
94 | EQ Q LOW INPUT30 
95 | EQ Q LOW INPUT31 
102 | EQ Q LOW INPUT32 
103 | EQ Q LOW ST-IN1 
104 | EQ Q LOW ST-IN2 
105 | EQ Q LOW ST-IN3 
106 | EQ Q LOW ST-IN4 
107 | NO ASSIGN 

108 | NO ASSIGN 

109 | NO ASSIGN 

110 | NO ASSIGN 

111 | NO ASSIGN 

112 | NO ASSIGN 

113 | NO ASSIGN 

114 | NO ASSIGN 

115 | NO ASSIGN 

116 | NO ASSIGN 

117 | NO ASSIGN 

118 | NO ASSIGN 

119 | NO ASSIGN 


CANAL4 
N° Agudos Médios Graves 
O | NO ASSIGN 
1 EQ G LOW H INPUT25 
2 | EQ G LOW H INPUT26 
3 | EQ G LOW H INPUT27 
4 |EQ G LOW H INPUT28 
5 |ЕО G LOW H INPUT29 
6 | EQ G LOW H INPUT30 
7 |EQ GLOW H INPUT31 
8 | EQ GLOW H INPUT32 
9 |EQ GLOWH ST-IN1 
10 | EQ GLOWH ST-IN2 
11 | EQ GLOWH ST-IN3 
12 | EQ G LOW H ST-IN4 
13 | NO ASSIGN 
14 | NO ASSIGN 
15 | NO ASSIGN 
16 | NO ASSIGN 
17 | NO ASSIGN 
18 | NO ASSIGN 
19 | NO ASSIGN 
20 | NO ASSIGN 
21 | NO ASSIGN 
22 | NO ASSIGN 
23 | NO ASSIGN 
24 | NO ASSIGN 
25 | NO ASSIGN 
26 | NO ASSIGN 
27 | NO ASSIGN 
28 | NO ASSIGN 
29 | NO ASSIGN 
30 | NO ASSIGN 
31 | NO ASSIGN 
32 | NO ASSIGN 
33 | EQ G LOWL INPUT25 
34 | EQ G LOWL INPUT26 
35 | EQ G LOWL INPUT27 
36 | EQ GLOWL INPUT28 
37 | EQ GLOWL INPUT29 
38 | EQ G LOWL INPUT30 
39 | EQ G LOWL INPUT31 
40 | EQ GLOWL INPUT32 
41 | EQ GLOWL ST-IN1 
42 |EQ GLOWL ST-IN2 
43 |EQ GLOWL ST-IN3 
44 | EQ GLOWL ST-IN4 
45 | NO ASSIGN 
46 | NO ASSIGN 
47 | NO ASSIGN 
48 | NO ASSIGN 
49 | NO ASSIGN 
50 | NO ASSIGN 
51 | NO ASSIGN 
52 | NO ASSIGN 
53 | NO ASSIGN 
54 | NO ASSIGN 
55 | NO ASSIGN 
56 | NO ASSIGN 
57 | NO ASSIGN 
58 | NO ASSIGN 
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CANAL5 
Nº Agudos Médios Graves Nº Agudos Médios Graves 
O | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN 
1 | EQ G LO-MID Н | INPUT 60 | NO ASSIGN 
2 |EQ G LO-MID Н | INPUT2 61 | NO ASSIGN 
3 [ЕО GLO-MIDH | INPUT3 62 | NO ASSIGN 
4 EQ G LO-MID Н | INPUT4 63 | NO ASSIGN 
5 |EQ G LO-MID Н | INPUTS 64 | EQ F LO-MID INPUT1 
6 |EQ G LO-MID Н | INPUT6 65 | EQ F LO-MID INPUT2 
7 |EQ G LO-MID Н | INPUT7 66 | EQ F LO-MID INPUT3 
8 | EQ G LO-MID Н | INPUT8 67 | EQ F LO-MID INPUT4 
9 |EQ GLO-MIDH | INPUT9 68 | EQ F LO-MID INPUTS 
10 | EQ G LO-MID Н | INPUT10 69 | EQ F LO-MID INPUT6 
11 | EQ G LO-MID Н | INPUT11 70 | EQ F LO-MID INPUT7 
12 | EQ G LO-MID Н | INPUT12 71 | EQ F LO-MID INPUT8 
13 | EQ G LO-MID Н | INPUT13 72 | EQ F LO-MID INPUT9 
14 | EQ G LO-MID Н | INPUT14 73 | EQ F LO-MID INPUT10 
15 | EQ G LO-MID Н | INPUT15 74 | EQ F LO-MID INPUT11 
16 | EQ G LO-MID Н | INPUT16 75 | EQ F LO-MID INPUT12 
17 | EQ G LO-MID Н | INPUT17 76 | EQ F LO-MID INPUT13 
18 | EQ G LO-MID Н | INPUT18 77 | EQ F LO-MID INPUT14 
19 | EQ G LO-MID Н | INPUT19 78 | EQ F LO-MID INPUT15 
20 | EQ G LO-MID Н | INPUT20 79 | EQ F LO-MID INPUT16 
21 | EQ G LO-MID Н | INPUT21 80 | EQ F LO-MID INPUT17 
22 | EQ G LO-MID Н | INPUT22 81 | EQ F LO-MID INPUT18 
23 |EQ GLO-MIDH | INPUT23 82 | EQ F LO-MID INPUT19 
24 | EQ G LO-MID Н | INPUT24 83 | EQ F LO-MID INPUT20 
25 | NO ASSIGN 84 |EQ F LO-MID INPUT21 
26 | NO ASSIGN 85 | EQ F LO-MID INPUT22 
27 | NO ASSIGN 86 | EQ F LO-MID INPUT23 
28 | NO ASSIGN 87 | EQ F LO-MID INPUT24 
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN 
30 | NO ASSIGN 89 | EQ Q LO-MID INPUT1 
31 | NO ASSIGN 90 | EQ Q LO-MID INPUT2 
32 | NO ASSIGN 91 |EQ Q LO-MID INPUT3 
33 | EQ G LO-MID L INPUT1 92 | EQ Q LO-MID INPUT4 
34 | EQ G LO-MID L INPUT2 93 | EQ Q LO-MID INPUTS 
35 | EQ G LO-MID L INPUT3 94 | EQ Q LO-MID INPUT6 
36 | EQ G LO-MID L INPUT4 95 | EQ Q LO-MID INPUT7 
37 | EQ G LO-MID L INPUTS 102 | EQ Q LO-MID INPUT8 
38 | EQ G LO-MID L INPUT6 103 | EQ Q LO-MID INPUT9 
39 | EQ G LO-MID L INPUT7 104 | EQ Q LO-MID INPUT10 
40 | EQ G LO-MID L INPUT8 105 | EQ Q LO-MID INPUT11 
41 | EQ G LO-MID L INPUT9 106 | EQ Q LO-MID INPUT12 
42 | EQ G LO-MID L INPUT10 107 | EQ Q LO-MID INPUT13 
43 | EQ G LO-MID L INPUT11 108 | EQ Q LO-MID INPUTI 4 
44 | EQ G LO-MID L INPUT12 109 | EQ Q LO-MID INPUT15 
45 | EQ G LO-MID L INPUT13 110 | EQ Q LO-MID INPUT16 
46 | EQ G LO-MID L INPUT14 111 | EQ Q LO-MID INPUT17 
47 | EQ G LO-MID L INPUT15 112 | EQ Q LO-MID INPUT18 
48 | EQ G LO-MID L INPUT16 113 | EQ Q LO-MID INPUT19 
49 | EQ G LO-MID L INPUT17 114 | EQ Q LO-MID INPUT20 
50 | EQ G LO-MID L INPUT18 115 | EQ Q LO-MID INPUT21 
51 | EQ G LO-MID L INPUT19 116 | EQ Q LO-MID INPUT22 
52 | EQ G LO-MID L INPUT20 117 | EQ Q LO-MID INPUT23 
53 | EQ G LO-MID L INPUT21 118 | EQ Q LO-MID INPUT24 
54 | EQ G LO-MID L INPUT22 119 | NO ASSIGN 
55 | EQ G LO-MID L INPUT23 
56 | EQ G LO-MID L INPUT24 
57 | NO ASSIGN 
58 | NO ASSIGN 
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N? Agudos Médios Graves 
59 | NO ASSIGN 

60 | NO ASSIGN 

61 | NOASSIGN 

62 | NO ASSIGN 

63 | NO ASSIGN 

64 |EQ F LO-MID INPUT25 
65 |EQ F LO-MID INPUT26 
66 |EQ F LO-MID INPUT27 
67 |EQ F LO-MID INPUT28 
68 |EQ F LO-MID INPUT29 
69 |EQ F LO-MID INPUT30 
70 | EQ F LO-MID INPUT31 
71 | EQ F LO-MID INPUT32 
72 | EQ F LO-MID ST-IN1 
73 | EQ F LO-MID ST-IN2 
74 | EQ F LO-MID ST-IN3 
75 | EQ F LO-MID ST-IN4 
76 | NO ASSIGN 

77 | NO ASSIGN 

78 | NO ASSIGN 

79 | NO ASSIGN 

80 | NO ASSIGN 

81 | NOASSIGN 

82 | NO ASSIGN 

83 | NO ASSIGN 

84 | NO ASSIGN 

85 | NO ASSIGN 

86 | NO ASSIGN 

87 | NO ASSIGN 

88 | NO ASSIGN 

89 |EQ Q LO-MID INPUT25 
90 |EQ Q LO-MID INPUT26 
91 |EQ Q LO-MID INPUT27 
92 |EQ Q LO-MID INPUT28 
93 |EQ Q LO-MID INPUT29 
94 |EQ Q LO-MID INPUT30 
95 | EQ Q LO-MID INPUT31 
102 | EQ Q LO-MID INPUT32 
103 | EQ Q LO-MID ST-IN1 
104 | EQ Q LO-MID ST-IN2 
105 | EQ Q LO-MID ST-IN3 
106 | EQ Q LO-MID ST-IN4 
107 | NO ASSIGN 

108 | NO ASSIGN 

109 | NO ASSIGN 

110 | NO ASSIGN 

111 | NO ASSIGN 

112 | NO ASSIGN 

113 | NO ASSIGN 

114 | NO ASSIGN 

115 | NO ASSIGN 

116 | NO ASSIGN 

117 | NO ASSIGN 

118 | NO ASSIGN 

119 | NO ASSIGN 


CANAL6 
Nº Agudos Médios Graves 
O | NO ASSIGN 
1 EQ G LO-MID H INPUT25 
2 |EQ G LO-MID H INPUT26 
3 |EQ G LO-MID H INPUT27 
4 | EQ G LO-MID H INPUT28 
5 |EQ G LO-MID H INPUT29 
6 |EQ G LO-MID H INPUT30 
7 |EQ G LO-MID H INPUT31 
8 | ЕО G LO-MID Н INPUT32 
9 |EQ G LO-MID H ST-IN1 
10 | EQ G LO-MID H ST-IN2 
11 | EQ G LO-MID H ST-IN3 
12 | EQ G LO-MID H ST-IN4 
13 | NO ASSIGN 
14 | NO ASSIGN 
15 | NO ASSIGN 
16 | NO ASSIGN 
17 | NO ASSIGN 
18 | NO ASSIGN 
19 | NO ASSIGN 
20 | NO ASSIGN 
21 | NO ASSIGN 
22 | NO ASSIGN 
23 | NO ASSIGN 
24 | NO ASSIGN 
25 | NO ASSIGN 
26 | NO ASSIGN 
27 | NO ASSIGN 
28 | NO ASSIGN 
29 | NO ASSIGN 
30 | NO ASSIGN 
31 | NO ASSIGN 
32 | NO ASSIGN 
33 | EQ G LO-MID L INPUT25 
34 | EQ G LO-MID L INPUT26 
35 | EQ G LO-MID L INPUT27 
36 | EQ G LO-MID L INPUT28 
37 | EQ G LO-MID L INPUT29 
38 | EQ G LO-MID L INPUT30 
39 | EQ G LO-MID L INPUT31 
40 | EQ G LO-MID L INPUT32 
41 | EQ G LO-MID L ST-IN1 
42 | EQ G LO-MID L ST-IN2 
43 | EQ G LO-MID L ST-IN3 
44 | EQ G LO-MID L ST-IN4 
45 | NO ASSIGN 
46 | NO ASSIGN 
47 | NO ASSIGN 
48 | NO ASSIGN 
49 | NO ASSIGN 
50 | NO ASSIGN 
51 | NO ASSIGN 
52 | NO ASSIGN 
53 | NO ASSIGN 
54 | NO ASSIGN 
55 | NO ASSIGN 
56 | NO ASSIGN 
57 | NO ASSIGN 
58 | NO ASSIGN 
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CANAL7 
N° Agudos Médios Graves Nº Agudos Médios Graves 
O | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN 
1 | EQ G HI-MID H INPUT 60 | NO ASSIGN 
2 |EQ G HI-MID H INPUT2 61 | NO ASSIGN 
3 | EQ G HI-MID H INPUT3 62 | NO ASSIGN 
4 EQ G HI-MID H INPUT4 63 | NO ASSIGN 
5 |EQ G HI-MID H INPUTS 64 | EQ F HI-MID INPUT1 
6 |EQ G HI-MID H INPUT6 65 | EQ F HI-MID INPUT2 
7 |EQ G HI-MID H INPUT7 66 | EQ F HI-MID INPUT3 
8 | EQ G HI-MID H INPUT8 67 | EQ F HI-MID INPUT4 
9 |EQ G HI-MID H INPUT9 68 | EQ F HI-MID INPUTS 
10 | EQ G HI-MID H INPUTT O 69 | EQ F HI-MID INPUT6 
11 | EQ G HI-MID H INPUT11 70 | EQ F HI-MID INPUT7 
12 | EQ G HI-MID H INPUT12 71 | EQ F HI-MID INPUT8 
13 | EQ G HI-MID H INPUT13 72 | EQ F HI-MID INPUT9 
14 | EQ G HI-MID H INPUT14 73 | EQ F HI-MID INPUT10 
15 | EQ G HI-MID H INPUT15 74 | EQ F HI-MID INPUT11 
16 | EQ G HI-MID H INPUT16 75 | EQ F HI-MID INPUT12 
17 | EQ G HI-MID H INPUT17 76 | EQ F HI-MID INPUT13 
18 | EQ G HI-MID H INPUT18 77 | EQ F HI-MID INPUTI 4 
19 | EQ G HI-MID H INPUT19 78 | EQ F HI-MID INPUT15 
20 | EQ G HI-MID H INPUT20 79 | EQ F HI-MID INPUT16 
21 |EQ G HI-MID H INPUT21 80 | EQ F HI-MID INPUT17 
22 | EQ G HI-MID H INPUT22 81 |EQ F HI-MID INPUT18 
23 |EQ G HI-MID H INPUT23 82 | EQ F HI-MID INPUT19 
24 | EQ G HI-MID H INPUT24 83 | EQ F HI-MID INPUT20 
25 | NO ASSIGN 84 |EQ F HI-MID INPUT21 
26 | NO ASSIGN 85 | EQ F HI-MID INPUT22 
27 | NO ASSIGN 86 | EQ F HI-MID INPUT23 
28 | NO ASSIGN 87 | EQ F HI-MID INPUT24 
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN 
30 | NO ASSIGN 89 | EQ Q HI-MID INPUT1 
31 | NO ASSIGN 90 | EQ Q HI-MID INPUT2 
32 | NO ASSIGN 91 | EQ Q HI-MID INPUT3 
33 | EQ G HI-MID L INPUT1 92 | EQ Q HI-MID INPUT4 
34 | EQ G HI-MID L INPUT2 93 | EQ Q HI-MID INPUTS 
35 | EQ G HI-MID L INPUT3 94 | EQ Q HI-MID INPUT6 
36 | EQ G HI-MID L INPUT4 95 | EQ Q HI-MID INPUT7 
37 | EQ G HI-MID L INPUTS 102 | EQ QHI-MID INPUT8 
38 | EQ G HI-MID L INPUT6 103 | EQ Q HI-MID INPUT9 
39 | EQ G HI-MID L INPUT7 104 | EQ Q HI-MID INPUT10 
40 | EQ G HI-MID L INPUT8 105 | EQ Q HI-MID INPUT11 
41 | EQ G HI-MID L INPUT9 106 | EQ Q HI-MID INPUT12 
42 | EQ G HI-MID L INPUT10 107 | EQ Q HI-MID INPUT13 
43 | EQ G HI-MID L INPUT11 108 | EQ Q HI-MID INPUT14 
44 | EQ G HI-MID L INPUT12 109 | EQ Q HI-MID INPUT15 
45 | EQ G HI-MID L INPUT13 110 | EQ Q HI-MID INPUT16 
46 | EQ G HI-MID L INPUT14 111 | EQ Q HI-MID INPUT17 
47 | EQ G HI-MID L INPUT15 112 | EQ Q HI-MID INPUT18 
48 | EQ G HI-MID L INPUT16 113 | EQ Q HI-MID INPUT19 
49 | EQ G HI-MID L INPUT17 114 | EQ Q HI-MID INPUT20 
50 | EQ G HI-MID L INPUT18 115 | EQ Q HI-MID INPUT21 
51 | EQ G HI-MID L INPUT19 116 | EQ Q HI-MID INPUT22 
52 | EQ G HI-MID L INPUT20 117 | EQ Q HI-MID INPUT23 
53 | EQ G HI-MID L INPUT21 118 | EQ Q HI-MID INPUT24 
54 | EQ G HI-MID L INPUT22 119 | NO ASSIGN 
55 | EQ G HI-MID L INPUT23 
56 |EQ G HI-MID L INPUT24 
57 | NO ASSIGN 
58 | NO ASSIGN 
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N? Agudos Médios Graves 
59 | NO ASSIGN 

60 | NO ASSIGN 

61 | NOASSIGN 

62 | NO ASSIGN 

63 | NO ASSIGN 

64 |EQ F HI-MID INPUT25 
65 |EQ F HI-MID INPUT26 
66 |EQ F HI-MID INPUT27 
67 |EQ F HI-MID INPUT28 
68 |EQ F HI-MID INPUT29 
69 |EQ F HI-MID INPUT30 
70 | EQ F HI-MID INPUT31 
71 | EQ F HI-MID INPUT32 
72 | EQ F HI-MID ST-IN1 
73 | EQ F HI-MID ST-IN2 
74 | EQ F HI-MID ST-IN3 
75 | EQ F HI-MID ST-IN4 
76 | NO ASSIGN 

77 | NO ASSIGN 

78 | NO ASSIGN 

79 | NO ASSIGN 

80 | NO ASSIGN 

81 | NO ASSIGN 

82 | NO ASSIGN 

83 | NO ASSIGN 

84 | NO ASSIGN 

85 | NO ASSIGN 

86 | NO ASSIGN 

87 | NOASSIGN 

88 | NO ASSIGN 

89 | EQ Q HI-MID INPUT25 
90 | EQ Q HI-MID INPUT26 
91 | EQ Q HI-MID INPUT27 
92 | EQ Q HI-MID INPUT28 
93 | EQ Q HI-MID INPUT29 
94 | EQ Q HI-MID INPUT30 
95 | EQ Q HI-MID INPUT31 
102 | EQ Q HI-MID INPUT32 
103 | EQ Q HI-MID ST-IN1 
104 | EQ Q HI-MID ST-IN2 
105 | EQ Q HI-MID ST-IN3 
106 | EQ Q HI-MID ST-IN4 
107 | NO ASSIGN 

108 | NO ASSIGN 

109 | NO ASSIGN 

110 | NO ASSIGN 

111 | NO ASSIGN 

112 | NO ASSIGN 

113 | NO ASSIGN 

114 | NO ASSIGN 

115 | NO ASSIGN 

116 | NO ASSIGN 

117 | NO ASSIGN 

118 | NO ASSIGN 

119 | NO ASSIGN 


CANAL8 
N° Agudos Médios Graves 
O | NO ASSIGN 
1 EQ G HI-MID H INPUT25 
2 |EQ G HI-MID H INPUT26 
3 |EQ G HI-MID H INPUT27 
4 EQ G HI-MID H INPUT28 
5 |EQ G HI-MID H INPUT29 
6 |EQ G HI-MID H INPUT30 
7 |EQ G HI-MID H INPUT31 
8 | ЕО G HI-MID Н INPUT32 
9 |EQ G HI-MID H ST-IN1 
10 | EQ G HI-MID H ST-IN2 
11 | EQ G HI-MID H ST-IN3 
12 | EQ G HI-MID H ST-IN4 
13 | NO ASSIGN 
14 | NO ASSIGN 
15 | NO ASSIGN 
16 | NO ASSIGN 
17 | NO ASSIGN 
18 | NO ASSIGN 
19 | NO ASSIGN 
20 | NO ASSIGN 
21 | NO ASSIGN 
22 | NO ASSIGN 
23 | NO ASSIGN 
24 | NO ASSIGN 
25 | NO ASSIGN 
26 | NO ASSIGN 
27 | NO ASSIGN 
28 | NO ASSIGN 
29 | NO ASSIGN 
30 | NO ASSIGN 
31 | NO ASSIGN 
32 | NO ASSIGN 
33 | EQ G HI-MID L INPUT25 
34 | EQ G HI-MID L INPUT26 
35 | EQ G HI-MID L INPUT27 
36 | EQ G HI-MID L INPUT28 
37 | EQ G HI-MID L INPUT29 
38 | EQ G HI-MID L INPUT30 
39 | EQ G HI-MID L INPUT31 
40 | EQ G HI-MID L INPUT32 
41 | EQ G HI-MID L ST-IN1 
42 | EQ G HI-MID L ST-IN2 
43 | EQ G HI-MID L ST-IN3 
44 | EQ G HI-MID L ST-IN4 
45 | NO ASSIGN 
46 | NO ASSIGN 
47 | NO ASSIGN 
48 | NO ASSIGN 
49 | NO ASSIGN 
50 | NO ASSIGN 
51 | NO ASSIGN 
52 | NO ASSIGN 
53 | NO ASSIGN 
54 | NO ASSIGN 
55 | NO ASSIGN 
56 | NO ASSIGN 
57 | NO ASSIGN 
58 | NO ASSIGN 
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CANAL9 
Nº Agudos Médios Graves Nº Agudos Médios Graves 
O | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN 
1 | EQ G HIGH H INPUT1 60 | NO ASSIGN 
2 |EQ G HIGH H INPUT2 61 | NO ASSIGN 
3 | EQ G HIGH H INPUT3 62 | NO ASSIGN 
4 EQ G HIGH H INPUT4 63 | NO ASSIGN 
5 |EQ G HIGH H INPUTS 64 | EQ F HIGH INPUT1 
6 |EQ G HIGH H INPUT6 65 | EQ F HIGH INPUT2 
7 [ЕО G HIGH H INPUT7 66 | EQ F HIGH INPUT3 
8 | EQ G HIGH H INPUT8 67 | EQ F HIGH INPUT4 
9 |EQ G HIGH H INPUT9 68 |EQ F HIGH INPUTS 
10 | EQ G HIGH H INPUT10 69 | EQ F HIGH INPUT6 
11 | EQ G HIGH H INPUT11 70 | EQ F HIGH INPUT7 
12 | EQ G HIGH H INPUT12 71 | EQ F HIGH INPUT8 
13 | EQ G HIGH H INPUT13 72 | EQ F HIGH INPUT9 
14 | EQ G HIGH H INPUT14 73 | EQ F HIGH INPUT10 
15 | EQ G HIGH H INPUT15 74 | EQ F HIGH INPUT11 
16 | EQ G HIGH H INPUT16 75 | EQ F HIGH INPUT12 
17 | EQ G HIGH H INPUT17 76 | EQ F HIGH INPUT13 
18 | EQ G HIGH H INPUT18 77 | EQ F HIGH INPUTI 4 
19 | EQ G HIGH H INPUT19 78 | EQ F HIGH INPUT15 
20 |EQ G HIGH H INPUT20 79 | EQ F HIGH INPUT16 
21 |EQ G HIGH H INPUT21 80 | EQ F HIGH INPUT17 
22 | EQ G HIGH H INPUT22 81 | EQ F HIGH INPUT18 
23 |EQ G HIGH H INPUT23 82 |EQ F HIGH INPUT19 
24 | EQ G HIGH H INPUT24 83 | EQ F HIGH INPUT20 
25 | NO ASSIGN 84 |EQ F HIGH INPUT21 
26 | NO ASSIGN 85 |EQ F HIGH INPUT22 
27 | NO ASSIGN 86 |EQ F HIGH INPUT23 
28 | NO ASSIGN 87 |EQ F HIGH INPUT24 
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN 
30 | NO ASSIGN 89 |EQ Q HIGH INPUT1 
31 | NO ASSIGN 90 | EQ Q HIGH INPUT2 
32 | NO ASSIGN 91 | EQ Q HIGH INPUT3 
33 | EQ G HIGHL INPUT1 92 | EQ Q HIGH INPUT4 
34 | EQ G HIGHL INPUT2 93 | EQ Q HIGH INPUTS 
35 | EQ G HIGHL INPUT3 94 | EQ Q HIGH INPUT6 
36 | EQ G HIGHL INPUT4 95 | EQ Q HIGH INPUT7 
37 | EQ G HIGHL INPUTS 102 | EQ Q HIGH INPUT8 
38 | EQ G HIGHL INPUT6 103 | EQ Q HIGH INPUT9 
39 | EQ G HIGHL INPUT7 104 | EQ Q HIGH INPUT10 
40 | EQ GHIGHL INPUT8 105 | EQ Q HIGH INPUT11 
41 | EQ G HIGHL INPUT9 106 | EQ Q HIGH INPUT12 
42 | EQ G HIGHL INPUT10 107 | EQ Q HIGH INPUT13 
43 | EQ G HIGH L INPUT11 108 | EQ Q HIGH INPUT14 
44 | EQ G HIGHL INPUT12 109 | EQ Q HIGH INPUT15 
45 | EQ G HIGH L INPUT13 110 | EQ Q HIGH INPUT16 
46 | EQ G HIGHL INPUT14 111 | EQ Q HIGH INPUT17 
47 | EQ GHIGHL INPUT15 112 | EQ Q HIGH INPUT18 
48 | EQ G HIGHL INPUT16 113 | EQ Q HIGH INPUT19 
49 | EQ GHIGHL INPUT17 114 | EQ Q HIGH INPUT20 
50 | EQ G HIGHL INPUT18 115 | EQ Q HIGH INPUT21 
51 | EQ G HIGHL INPUT19 116 | EQ Q HIGH INPUT22 
52 | EQ G HIGHL INPUT2O 117 | EQ Q HIGH INPUT23 
53 | EQ G HIGHL INPUT21 118 | EQ Q HIGH INPUT24 
54 | EQ G HIGHL INPUT22 119 | NO ASSIGN 
55 | EQ G HIGHL INPUT23 
56 | EQ G HIGHL INPUT24 
57 | NO ASSIGN 
58 | NO ASSIGN 
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Nº Agudos Médios Graves 
59 | NO ASSIGN 

60 | NO ASSIGN 

61 | NO ASSIGN 

62 | NO ASSIGN 

63 | NO ASSIGN 

64 | EQ F HIGH INPUT25 
65 | EQ F HIGH INPUT26 
66 | EQ F HIGH INPUT27 
67 | EQ F HIGH INPUT28 
68 | EQ F HIGH INPUT29 
69 | EQ F HIGH INPUT30 
70 | EQ F HIGH INPUT31 
71 | EQ F HIGH INPUT32 
72 | EQ F HIGH ST-IN1 
73 | EQ F HIGH ST-IN2 
74 | EQ F HIGH ST-IN3 
75 | EQ F HIGH ST-IN4 
76 | NO ASSIGN 

77 | NO ASSIGN 

78 | NO ASSIGN 

79 | NO ASSIGN 

80 | NO ASSIGN 

81 | NO ASSIGN 

82 | NO ASSIGN 

83 | NO ASSIGN 

84 | NO ASSIGN 

85 | NO ASSIGN 

86 | NO ASSIGN 

87 | NO ASSIGN 

88 | NO ASSIGN 

89 | EQ Q HIGH INPUT25 
90 | EQ Q HIGH INPUT26 
91 | EQ Q HIGH INPUT27 
92 | EQ Q HIGH INPUT28 
93 | EQ Q HIGH INPUT29 
94 | EQ Q HIGH INPUT30 
95 | EQ Q HIGH INPUT31 
102 | EQ Q HIGH INPUT32 
103 | EQ Q HIGH ST-IN1 
104 | EQ Q HIGH ST-IN2 
105 | EQ Q HIGH ST-IN3 
106 | EQ Q HIGH ST-IN4 
107 | NO ASSIGN 

108 | NO ASSIGN 

109 | NO ASSIGN 

110 | NO ASSIGN 

111 | NO ASSIGN 

112 | NO ASSIGN 

113 | NO ASSIGN 

114 | NO ASSIGN 

115 | NO ASSIGN 

116 | NO ASSIGN 

117 | NO ASSIGN 

118 | NO ASSIGN 

119 | NO ASSIGN 


CANAL10 
N° Agudos Médios Graves 
O | NO ASSIGN 
1 EQ G HIGH H INPUT25 
2 |EQ G HIGH H INPUT26 
3 | EQ G HIGH H INPUT27 
4 EQ G HIGH H INPUT28 
5 |EQ G HIGH H INPUT29 
6 |EQ G HIGH H INPUT30 
7 |EQ G HIGH H INPUT31 
8 | EQ G HIGH H INPUT32 
9 |EQ G HIGH H ST-IN1 
10 | EQ G HIGH H ST-IN2 
11 | EQ G HIGH H ST-IN3 
12 | EQ G HIGH H ST-IN4 
13 | NO ASSIGN 
14 | NO ASSIGN 
15 | NO ASSIGN 
16 | NO ASSIGN 
17 | NO ASSIGN 
18 | NO ASSIGN 
19 | NO ASSIGN 
20 | NO ASSIGN 
21 | NO ASSIGN 
22 | NO ASSIGN 
23 | NO ASSIGN 
24 | NO ASSIGN 
25 | NO ASSIGN 
26 | NO ASSIGN 
27 | NO ASSIGN 
28 | NO ASSIGN 
29 | NO ASSIGN 
30 | NO ASSIGN 
31 | NO ASSIGN 
32 | NO ASSIGN 
33 | EQ G HIGHL INPUT25 
34 | EQ G HIGHL INPUT26 
35 | EQ G HIGHL INPUT27 
36 | EQ G HIGHL INPUT28 
37 | EQ G HIGHL INPUT29 
38 | EQ G HIGHL INPUT30 
39 | EQ G HIGHL INPUT31 
40 | EQ G HIGHL INPUT32 
41 | EQ G HIGH L ST-IN1 
42 | EQ G HIGH L ST-IN2 
43 | EQ G HIGH L ST-IN3 
44 | EQ G HIGH L ST-IN4 
45 | NO ASSIGN 
46 | NO ASSIGN 
47 | NO ASSIGN 
48 | NO ASSIGN 
49 | NO ASSIGN 
50 | NO ASSIGN 
51 | NO ASSIGN 
52 | NO ASSIGN 
53 | NO ASSIGN 
54 | NO ASSIGN 
55 | NO ASSIGN 
56 | NO ASSIGN 
57 | NO ASSIGN 
58 | NO ASSIGN 
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CANAL11 
N° Agudos Médios Graves Nº Agudos Médios Graves 
O | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN 
1 | EQ ATTH INPUT1 60 | NO ASSIGN 
2 |EQ ATT H INPUT2 61 | NO ASSIGN 
3 | EQ ATT H INPUT3 62 | NO ASSIGN 
4 EQ ATT Н INPUT4 63 | NO ASSIGN 
5 |EQ ATT Н INPUTS 64 | EQ HPF ON INPUT 
6 | ЕО АТТ Н INPUT6 65 | EQ HPF ON INPUT2 
7 [ЕО ATT H INPUT7 66 | EQ HPF ON INPUT3 
8 | EQ ATTH INPUT8 67 | EQ HPF ON INPUT4 
9 |EQ ATT H INPUT9 68 | EQ HPF ON INPUTS 
10 | EQ ATT H INPUT10 69 | EQ HPF ON INPUT6 
11 | EQ ATT H INPUT11 70 | EQ HPF ON INPUT7 
12 | EQ ATT H INPUT12 71 | EQ HPF ON INPUT8 
13 | EQ ATT H INPUT13 72 | EQ HPF ON INPUT9 
14 | EQ ATT H INPUT14 73 | EQ HPF ON INPUT10 
15 | EQ ATT H INPUT15 74 | EQ HPF ON INPUT11 
16 | EQ ATT H INPUT16 75 | EQ HPF ON INPUT12 
17 | EQ ATTH INPUT17 76 | EQ HPF ON INPUT13 
18 | EQ ATT H INPUT18 77 | EQ HPF ON INPUT14 
19 | EQ ATT H INPUT19 78 | EQ HPF ON INPUT15 
20 | EQ ATTH INPUT20 79 | EQ HPF ON INPUT16 
21 | EQ ATT H INPUT21 80 | EQ HPF ON INPUT17 
22 | EQ ATT H INPUT22 81 | EQ HPF ON INPUT18 
23 |EQ AIT H INPUT23 82 | EQ HPF ON INPUT19 
24 | EQ ATT H INPUT24 83 | EQ HPF ON INPUT20 
25 | NO ASSIGN 84 | EQ HPF ON INPUT21 
26 | NO ASSIGN 85 | EQ HPF ON INPUT22 
27 | NO ASSIGN 86 | EQ HPF ON INPUT23 
28 | NO ASSIGN 87 | EQ HPF ON INPUT24 
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN 
30 | NO ASSIGN 89 | EQ LPF ON INPUT1 
31 | NO ASSIGN 90 | EQ LPF ON INPUT2 
32 | NO ASSIGN 91 | EQ LPF ON INPUT3 
33 | EQ ATTL INPUT1 92 | EQ LPF ON INPUT4 
34 | EQ ATTL INPUT2 93 | EQ LPF ON INPUTS 
35 | EQ ATTL INPUT3 94 | EQ LPF ON INPUT6 
36 | EQ ATTL INPUT4 95 | EQ LPF ON INPUT7 
37 | EQ ATTL INPUTS 102 | EQ LPF ON INPUT8 
38 | EQ ATTL INPUT6 103 | EQ LPF ON INPUT9 
39 | EQ ATTL INPUT7 104 | EQ LPF ON INPUT10 
40 | EQ ATT L INPUT8 105 | EQ LPF ON INPUT11 
41 | EQ ATTL INPUT9 106 | EQ LPF ON INPUT12 
42 | EQ ATTL INPUT10 107 | EQ LPF ON INPUT13 
43 | EQ ATTL INPUT11 108 | EQ LPF ON INPUT14 
44 | EQ ATTL INPUT12 109 | EQ LPF ON INPUT15 
45 | EQ AITL INPUT13 110 | EQ LPF ON INPUT16 
46 | EQ ATTL INPUT14 111 | EQ LPF ON INPUT17 
47 | EQ ATTL INPUT 5 112 | EQ LPF ON INPUT18 
48 | EQ ATTL INPUT16 113 | EQ LPF ON INPUT19 
49 | EQ ATTL INPUT17 114 | EQ LPF ON INPUT20 
50 | EQ ATTL INPUT18 115 | EQ LPF ON INPUT21 
51 | EQ ATTL INPUT19 116 | EQ LPF ON INPUT22 
52 | EQ ATTL INPUT20 117 | EQ LPF ON INPUT23 
53 | EQ ATTL INPUT21 118 | EQ LPF ON INPUT24 
54 | EQ ATTL INPUT22 119 | NO ASSIGN 
55 | EQ ATTL INPUT23 
56 | EQ ATTL INPUT24 
57 | NO ASSIGN 
58 | NO ASSIGN 
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N? Agudos Médios Graves 
59 | NO ASSIGN 

60 | NO ASSIGN 

61 | NOASSIGN 

62 | NO ASSIGN 

63 | NO ASSIGN 

64 |EQ HPF ON INPUT25 
65 |EQ HPF ON INPUT26 
66 |EQ HPF ON INPUT27 
67 |EQ HPF ON INPUT28 
68 |EQ HPF ON INPUT29 
69 |EQ HPF ON INPUT30 
70 | EQ HPF ON INPUT31 
71 | EQ HPF ON INPUT32 
72 | EQ HPF ON ST-IN1 
73 | EQ HPF ON ST-IN2 
74 | EQ HPF ON ST-IN3 
75 | EQ HPF ON ST-IN4 
76 | NO ASSIGN 

77 | NO ASSIGN 

78 | NO ASSIGN 

79 | NO ASSIGN 

80 | NO ASSIGN 

81 | NOASSIGN 

82 | NO ASSIGN 

83 | NO ASSIGN 

84 | NO ASSIGN 

85 | NO ASSIGN 

86 | NO ASSIGN 

87 | NO ASSIGN 

88 | NO ASSIGN 

89 |EQ LPF ON INPUT25 
90 |EQ LPF ON INPUT26 
91 |EQ LPF ON INPUT27 
92 |EQ LPF ON INPUT28 
93 |EQ LPF ON INPUT29 
94 |EQ LPF ON INPUT30 
95 | EQ LPF ON INPUT31 
102 | EQ LPF ON INPUT32 
103 | EQ LPF ON ST-IN1 
104 | EQ LPF ON ST-IN2 
105 | EQ LPF ON ST-IN3 
106 | EQ LPF ON ST-IN4 
107 | NO ASSIGN 

108 | NO ASSIGN 

109 | NO ASSIGN 

110 | NO ASSIGN 

111 | NO ASSIGN 

112 | NO ASSIGN 

113 | NO ASSIGN 

114 | NO ASSIGN 

115 | NO ASSIGN 

116 | NO ASSIGN 

117 | NO ASSIGN 

118 | NO ASSIGN 

119 | NO ASSIGN 


CANAL12 
N° Agudos Médios Graves 
O | NO ASSIGN 
1 EQ ATT H INPUT25 
2 |EQ ATT H INPUT26 
3 |EQ ATT H INPUT27 
4 EQ ATT H INPUT28 
5 |EQ ATT H INPUT29 
6 |EQ ATT H INPUT30 
7 |EQ ATT H INPUT31 
8 | EQ ATT H INPUT32 
9 |EQ ATT H ST-INTL 
10 | EQ ATT H ST-INTR 
11 | EQ ATT H ST-IN2L 
12 | EQ ATT H ST-IN2R 
13 | EQ ATT H ST-IN3L 
14 | EQ ATT H ST-IN3R 
15 | EQ ATT H ST-IN4L 
16 | EQ ATT H ST-IN4R 
17 | NO ASSIGN 
18 | NO ASSIGN 
19 | NO ASSIGN 
20 | NO ASSIGN 
21 | NO ASSIGN 
22 | NO ASSIGN 
23 | NO ASSIGN 
24 | NO ASSIGN 
25 | NO ASSIGN 
26 | NO ASSIGN 
27 | NO ASSIGN 
28 | NO ASSIGN 
29 | NO ASSIGN 
30 | NO ASSIGN 
31 | NO ASSIGN 
32 | NO ASSIGN 
33 | EQ ATTL INPUT25 
34 | EQ ATTL INPUT26 
35 | EQ ATTL INPUT27 
36 | EQ ATTL INPUT28 
37 | EQ ATTL INPUT29 
38 | EQ ATTL INPUT30 
39 | EQ ATTL INPUT31 
40 | EQ ATTL INPUT32 
41 | EQ ATTL ST-INTL 
42 | EQ ATTL ST-INTR 
43 | EQ ATTL ST-IN2L 
44 | EQ ATTL ST-IN2R 
45 | EQ ATTL ST-IN3L 
46 | EQ ATTL ST-IN3R 
47 |ЕО ATTL ST-IN4L 
48 | EQ ATTL ST-IN4R 
49 | NO ASSIGN 
50 | NO ASSIGN 
51 | NO ASSIGN 
52 | NO ASSIGN 
53 | NO ASSIGN 
54 | NO ASSIGN 
55 | NO ASSIGN 
56 | NO ASSIGN 
57 | NO ASSIGN 
58 | NO ASSIGN 
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CANAL13 
N° Agudos Médios Graves N° Agudos Médios Graves 
O | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN 
1 | SURROUND LFE H INPUT1 60 | NO ASSIGN 
2 | SURROUND LFE H INPUT2 61 | NO ASSIGN 
3 | SURROUND LFE H INPUT3 62 | NO ASSIGN 
4 | SURROUND LFE H INPUT4 63 | NO ASSIGN 
5 | SURROUND LFE H INPUTS 64 | SURROUND DIV F INPUT1 
6 | SURROUND LFE H INPUT6 65 | SURROUND DIV F INPUT2 
7 | SURROUND LFE H INPUT7 66 | SURROUND DIV F INPUT3 
8 | SURROUND LFE H INPUT8 67 | SURROUND DIV F INPUT4 
9 | SURROUND LFE H INPUT9 68 | SURROUND DIV F INPUTS 
10 | SURROUND LFE H INPUT10 69 | SURROUND DIV F INPUT6 
11 | SURROUND LFE H INPUT11 70 | SURROUND DIV F INPUT7 
12 | SURROUND LFE H INPUT12 71 | SURROUND DIV F INPUT8 
13 | SURROUND LFE H INPUT13 72 | SURROUND DIV F INPUT9 
14 | SURROUND LFE H INPUT14 73 | SURROUND DIV F INPUT10 
15 | SURROUND LFE H INPUT15 74 | SURROUND DIV F INPUT11 
16 | SURROUND LFE H INPUT16 75 | SURROUND DIV F INPUT12 
17 | SURROUND LFE H INPUT17 76 | SURROUND DIV F INPUT13 
18 | SURROUND LFE H INPUT18 77 | SURROUND DIV F INPUTI 4 
19 | SURROUND LFE H INPUT19 78 | SURROUND DIV F INPUT15 
20 | SURROUND LFE H INPUT20 79 | SURROUND DIV F INPUTT 6 
21 | SURROUND LFE H INPUT21 80 | SURROUND DIV F INPUT17 
22 | SURROUND LFE H INPUT22 81 | SURROUND DIV F INPUT18 
23 | SURROUND LFE H INPUT23 82 | SURROUND DIV F INPUT19 
24 | SURROUND LFE H INPUT24 83 | SURROUND DIV F INPUT20 
25 | NO ASSIGN 84 | SURROUND DIV F INPUT21 
26 | NO ASSIGN 85 | SURROUND DIV F INPUT22 
27 | NO ASSIGN 86 | SURROUND DIV F INPUT23 
28 | NO ASSIGN 87 | SURROUND DIV F INPUT24 
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN 
30 | NO ASSIGN 89 | EQ ON INPUT1 
31 | NO ASSIGN 90 | EQ ON INPUT2 
32 | NO ASSIGN 91 | EQ ON INPUT3 
33 | SURROUND LFEL INPUT1 92 | EQ ON INPUT4 
34 | SURROUND LFEL INPUT2 93 |EQ ON INPUTS 
35 | SURROUND LFEL INPUT3 94 | EQ ON INPUT6 
36 | SURROUND LFEL INPUT4 95 | EQ ON INPUT7 
37 | SURROUND LFEL INPUTS 102 | EQ ON INPUT8 
38 | SURROUND LFEL INPUT6 103 | EQ ON INPUT9 
39 | SURROUND LFEL INPUT7 104 | EQ ON INPUT10 
40 | SURROUND LFEL INPUT8 105 | EQ ON INPUT11 
41 | SURROUND LFEL INPUT9 106 | EQ ON INPUT12 
42 | SURROUND LFE L INPUT10 107 | EQ ON INPUT13 
43 | SURROUND LFEL INPUT11 108 | EQ ON INPUT14 
44 | SURROUND LFE L INPUT12 109 | EQ ON INPUT15 
45 | SURROUND LFE L INPUT13 110 | EQ ON INPUT16 
46 | SURROUND LFEL INPUT14 111 | EQ ON INPUT17 
47 | SURROUND LFE L INPUT15 112 | EQ ON INPUT18 
48 | SURROUND LFEL INPUT16 113 | EQ ON INPUT19 
49 | SURROUND LFEL INPUT17 114 | EQ ON INPUT20 
50 | SURROUND LFEL INPUT18 115 | EQ ON INPUT21 
51 | SURROUND LFE L INPUT19 116 | EQ ON INPUT22 
52 | SURROUND LFE L INPUT20 117 | EQ ON INPUT23 
53 | SURROUND LFE L INPUT21 118 | EQ ON INPUT24 
54 | SURROUND LFE L INPUT22 119 | NO ASSIGN 
55 | SURROUND LFE L INPUT23 
56 | SURROUND LFEL INPUT24 
57 | NO ASSIGN 
58 | NO ASSIGN 
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N? Agudos Médios Graves 
59 | NO ASSIGN 

60 | NO ASSIGN 

61 | NO ASSIGN 

62 | NO ASSIGN 

63 | NO ASSIGN 

64 | SURROUND DIV F INPUT25 
65 | SURROUND DIV F INPUT26 
66 | SURROUND DIV F INPUT27 
67 | SURROUND DIV F INPUT28 
68 | SURROUND DIV F INPUT29 
69 | SURROUND DIV F INPUT30 
70 | SURROUND DIV F INPUT31 
71 | SURROUND DIV F INPUT32 
72 | SURROUND DIV F ST-INTL 
73 | SURROUND DIV F ST-INTR 
74 | SURROUND DIV F ST-IN2L 
75 | SURROUND DIV F ST-IN2R 
76 | SURROUND DIV F ST-IN3L 
77 | SURROUND DIV F ST-IN3R 
78 | SURROUND DIV F ST-INAL 
79 | SURROUND DIV F ST-INAR 
80 | NO ASSIGN 

81 | NOASSIGN 

82 | NO ASSIGN 

83 | NO ASSIGN 

84 | NO ASSIGN 

85 | NO ASSIGN 

86 | NO ASSIGN 

87 | NO ASSIGN 

88 | NO ASSIGN 

89 | EQ ON INPUT25 
90 | EQ ON INPUT26 
91 | EQ ON INPUT27 
92 | EQ ON INPUT28 
93 | EQ ON INPUT29 
94 | EQ ON INPUT30 
95 | EQ ON INPUT31 
102 | EQ ON INPUT32 
103 | EQ ON ST-IN1 
104 | EQ ON ST-IN2 
105 | EQ ON ST-IN3 
106 | EQ ON ST-IN4 
107 | NO ASSIGN 

108 | NO ASSIGN 

109 | NO ASSIGN 

110 | NO ASSIGN 

111 | NO ASSIGN 

112 | NO ASSIGN 

113 | NO ASSIGN 

114 | NO ASSIGN 

115 | NO ASSIGN 

116 | NO ASSIGN 

117 | NO ASSIGN 

118 | NO ASSIGN 

119 | NO ASSIGN 


CANAL14 
N° Agudos Médios Graves 
O | NO ASSIGN 
1 SURROUND LFE H INPUT25 
2 | SURROUND LFE H INPUT26 
3 | SURROUND LFE H INPUT27 
4 | SURROUND LFE H INPUT28 
5 | SURROUND LFE H INPUT29 
6 | SURROUND LFE H INPUT30 
7 | SURROUND LFE H INPUT31 
8 | SURROUND LFE H INPUT32 
9 | SURROUND LFE H ST-INTL 
10 | SURROUND LFE H ST-INTR 
11 | SURROUND LFE H ST-IN2L 
12 | SURROUND LFE H ST-IN2R 
13 | SURROUND LFE H ST-IN3L 
14 | SURROUND LFE H ST-IN3R 
15 | SURROUND LFE H ST-IN4L 
16 | SURROUND LFE H ST-IN4R 
17 | NO ASSIGN 
18 | NO ASSIGN 
19 | NO ASSIGN 
20 | NO ASSIGN 
21 | NO ASSIGN 
22 | NO ASSIGN 
23 | NO ASSIGN 
24 | NO ASSIGN 
25 | NO ASSIGN 
26 | NO ASSIGN 
27 | NO ASSIGN 
28 | NO ASSIGN 
29 | NO ASSIGN 
30 | NO ASSIGN 
31 | NO ASSIGN 
32 | NO ASSIGN 
33 | SURROUND LFE L INPUT25 
34 | SURROUND LFEL INPUT26 
35 | SURROUND LFE L INPUT27 
36 | SURROUND LFEL INPUT28 
37 | SURROUND LFE L INPUT29 
38 | SURROUND LFE L INPUT30 
39 | SURROUND LFE L INPUT31 
40 | SURROUND LFE L INPUT32 
41 | SURROUND LFEL ST-INTL 
42 | SURROUND LFEL ST-INTR 
43 | SURROUND LFEL ST-IN2L 
44 | SURROUND LFEL ST-IN2R 
45 | SURROUND LFEL ST-IN3L 
46 | SURROUND LFEL ST-IN3R 
47 | SURROUND LFEL ST-INAL 
48 | SURROUND LFEL ST-INAR 
49 | NO ASSIGN 
50 | NO ASSIGN 
51 | NO ASSIGN 
52 | NO ASSIGN 
53 | NO ASSIGN 
54 | NO ASSIGN 
55 | NO ASSIGN 
56 | NO ASSIGN 
57 | NO ASSIGN 
58 | NO ASSIGN 
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CANAL15 
N° Agudos Médios Graves Nº Agudos Médios Graves 
O | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN 
1 | SURROUND LR INPUT1 60 | NO ASSIGN 
2 | SURROUND LR INPUT2 61 | NO ASSIGN 
3 | SURROUND LR INPUT3 62 | NO ASSIGN 
4 | SURROUND LR INPUT4 63 | NO ASSIGN 
5 | SURROUND LR INPUTS 64 | SURROUND WIDTH INPUT1 
6 | SURROUND LR INPUT6 65 | SURROUND WIDTH INPUT2 
7 | SURROUND LR INPUT7 66 | SURROUND WIDTH INPUT3 
8 | SURROUND LR INPUT8 67 | SURROUND WIDTH INPUT4 
9 | SURROUND LR INPUT9 68 | SURROUND WIDTH INPUTS 
10 | SURROUND LR INPUT10 69 | SURROUND WIDTH INPUT6 
11 | SURROUND LR INPUT11 70 | SURROUND WIDTH INPUT7 
12 | SURROUND LR INPUT12 71 | SURROUND WIDTH INPUT8 
13 | SURROUND LR INPUT13 72 | SURROUND WIDTH INPUT9 
14 | SURROUND LR INPUT14 73 | SURROUND WIDTH INPUT10 
15 | SURROUND LR INPUT15 74 | SURROUND WIDTH INPUT11 
16 | SURROUND LR INPUT16 75 | SURROUND WIDTH INPUT12 
17 | SURROUND LR INPUT17 76 | SURROUND WIDTH INPUT13 
18 | SURROUND LR INPUT18 77 | SURROUND WIDTH INPUT14 
19 | SURROUND LR INPUT19 78 | SURROUND WIDTH INPUT15 
20 | SURROUND LR INPUT20 79 | SURROUND WIDTH INPUT16 
21 | SURROUND LR INPUT21 80 | SURROUND WIDTH INPUT17 
22 | SURROUND LR INPUT22 81 | SURROUND WIDTH INPUT18 
23 | SURROUND LR INPUT23 82 | SURROUND WIDTH INPUT19 
24 | SURROUND LR INPUT24 83 | SURROUND WIDTH INPUT20 
25 | NO ASSIGN 84 | SURROUND WIDTH INPUT21 
26 | NO ASSIGN 85 | SURROUND WIDTH INPUT22 
27 | NO ASSIGN 86 | SURROUND WIDTH INPUT23 
28 | NO ASSIGN 87 | SURROUND WIDTH INPUT24 
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN 
30 | NO ASSIGN 89 | SURROUND DEPTH INPUT1 
31 | NO ASSIGN 90 | SURROUND DEPTH INPUT2 
32 | NO ASSIGN 91 | SURROUND DEPTH INPUT3 
33 | SURROUND FR INPUT1 92 | SURROUND DEPTH INPUT4 
34 | SURROUND FR INPUT2 93 | SURROUND DEPTH INPUTS 
35 | SURROUND FR INPUT3 94 | SURROUND DEPTH INPUT6 
36 | SURROUND FR INPUT4 95 | SURROUND DEPTH INPUT7 
37 | SURROUND FR INPUTS 102 | SURROUND DEPTH INPUT8 
38 | SURROUND FR INPUT6 103 | SURROUND DEPTH INPUT9 
39 | SURROUND FR INPUT7 104 | SURROUND DEPTH INPUT10 
40 | SURROUND FR INPUT8 105 | SURROUND DEPTH INPUT11 
41 | SURROUND FR INPUT9 106 | SURROUND DEPTH INPUT12 
42 | SURROUND FR INPUT10 107 | SURROUND DEPTH INPUT13 
43 | SURROUND FR INPUT11 108 | SURROUND DEPTH INPUT14 
44 | SURROUND FR INPUT12 109 | SURROUND DEPTH INPUT15 
45 | SURROUND FR INPUT13 110 | SURROUND DEPTH INPUT16 
46 | SURROUND FR INPUT14 111 | SURROUND DEPTH INPUT17 
47 | SURROUND FR INPUT15 112 | SURROUND DEPTH INPUT18 
48 | SURROUND FR INPUT16 113 | SURROUND DEPTH INPUT19 
49 | SURROUND FR INPUT17 114 | SURROUND DEPTH INPUT20 
50 | SURROUND FR INPUT18 115 | SURROUND DEPTH INPUT21 
51 | SURROUND FR INPUT19 116 | SURROUND DEPTH INPUT22 
52 | SURROUND FR INPUT20 117 | SURROUND DEPTH INPUT23 
53 | SURROUND FR INPUT21 118 | SURROUND DEPTH INPUT24 
54 | SURROUND FR INPUT22 119 | NO ASSIGN 
55 | SURROUND FR INPUT23 
56 | SURROUND FR INPUT24 
57 | NO ASSIGN 
58 | NO ASSIGN 
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Nº Agudos Médios Graves 
59 | NO ASSIGN 

60 | NO ASSIGN 

61 | NO ASSIGN 

62 | NO ASSIGN 

63 | NO ASSIGN 

64 | SURROUND WIDTH INPUT25 
65 | SURROUND WIDTH INPUT26 
66 | SURROUND WIDTH INPUT27 
67 | SURROUND WIDTH INPUT28 
68 | SURROUND WIDTH INPUT29 
69 | SURROUND WIDTH INPUT30 
70 | SURROUND WIDTH INPUT31 
71 | SURROUND WIDTH INPUT32 
72 | SURROUND WIDTH ST-INTL 
73 | SURROUND WIDTH ST-INTR 
74 | SURROUND WIDTH ST-IN2L 
75 | SURROUND WIDTH ST-IN2R 
76 | SURROUND WIDTH ST-IN3L 
77 | SURROUND WIDTH ST-IN3R 
78 | SURROUND WIDTH ST-INAL 
79 | SURROUND WIDTH ST-INAR 
80 | NO ASSIGN 

81 | NO ASSIGN 

82 | NO ASSIGN 

83 | NO ASSIGN 

84 | NO ASSIGN 

85 | NO ASSIGN 

86 | NO ASSIGN 

87 | NO ASSIGN 

88 | NO ASSIGN 

89 | SURROUND DEPTH INPUT25 
90 | SURROUND DEPTH INPUT26 
91 | SURROUND DEPTH INPUT27 
92 | SURROUND DEPTH INPUT28 
93 | SURROUND DEPTH INPUT29 
94 | SURROUND DEPTH INPUT30 
95 | SURROUND DEPTH INPUT31 
102 | SURROUND DEPTH INPUT32 
103 | SURROUND DEPTH ST-INTL 
104 | SURROUND DEPTH ST-INTR 
105 | SURROUND DEPTH ST-IN2L 
106 | SURROUND DEPTH ST-IN2R 
107 | SURROUND DEPTH ST-IN3L 
108 | SURROUND DEPTH ST-IN3R 
109 | SURROUND DEPTH ST-IN4L 
110 | SURROUND DEPTH ST-IN4R 
111 | NO ASSIGN 

112 | NO ASSIGN 

113 | NO ASSIGN 

114 | NO ASSIGN 

115 | NO ASSIGN 

116 | NO ASSIGN 

117 | NO ASSIGN 

118 | NO ASSIGN 

119 | NO ASSIGN 


CANAL16 
Nº Agudos Médios Graves 
O | NO ASSIGN 
1 SURROUND LR INPUT25 
2 | SURROUND LR INPUT26 
3 | SURROUND LR INPUT27 
4 | SURROUND LR INPUT28 
5 | SURROUND LR INPUT29 
6 | SURROUND LR INPUT30 
7 | SURROUND LR INPUT31 
8 | SURROUND LR INPUT32 
9 | SURROUND LR ST-INTL 
10 | SURROUND LR ST-INTR 
11 | SURROUND LR ST-IN2L 
12 | SURROUND LR ST-IN2R 
13 | SURROUND LR ST-IN3L 
14 | SURROUND LR ST-IN3R 
15 | SURROUND LR ST-INAL 
16 | SURROUND LR ST-INAR 
17 | NO ASSIGN 
18 | NO ASSIGN 
19 | NO ASSIGN 
20 | NO ASSIGN 
21 | NO ASSIGN 
22 | NO ASSIGN 
23 | NO ASSIGN 
24 | NO ASSIGN 
25 | NO ASSIGN 
26 | NO ASSIGN 
27 | NO ASSIGN 
28 | NO ASSIGN 
29 | NO ASSIGN 
30 |NO ASSIGN 
31 | NO ASSIGN 
32 |NO ASSIGN 
33 | SURROUND FR INPUT25 
34 | SURROUND FR INPUT26 
35 | SURROUND FR INPUT27 
36 | SURROUND FR INPUT28 
37 | SURROUND FR INPUT29 
38 | SURROUND FR INPUT30 
39 | SURROUND FR INPUT31 
40 | SURROUND FR INPUT32 
41 | SURROUND FR ST-INTL 
42 | SURROUND FR ST-INTR 
43 | SURROUND FR ST-IN2L 
44 | SURROUND FR ST-IN2R 
45 | SURROUND FR ST-IN3L 
46 | SURROUND FR ST-IN3R 
47 | SURROUND FR ST-INAL 
48 | SURROUND FR ST-IN4R 
49 | NO ASSIGN 
50 | NO ASSIGN 
51 | NO ASSIGN 
52 | NO ASSIGN 
53 | NO ASSIGN 
54 | NO ASSIGN 
55 | NO ASSIGN 
56 | NO ASSIGN 
57 | NO ASSIGN 
58 | NO ASSIGN 
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1. DATA FORMAT 


1.1 CHANNEL MESSAGE 


Command rx/tx function 
8n NOTE OFF TX Control the internal effects 
9n NOTE ON TX Control the internal effects 
Bn CONTROL CHANGE rx/tx | Control parameters 
Cn PROGRAM CHANGE rx/tx | Switch scene memories 


1.2 SYSTEM COMMON MESSAGE 


Command rx/tx function 


F1 MIDI TIME CODE QUARTER rx MTC 
FRAME 


1.3 SYSTEM REALTIME MESSAGE 


Command rx/tx function 
F8 TIMING CLOCK rx MIDI clock 
FE ACTIVE SENSING TX Check MIDI cable connections 


FF RESET TX Clear running status 


1.4 EXCLUSIVE MESSAGE 


1.4.1 Real Time System Exclusive 


Command | rx/tx | function 


FO 7F dd 06 ... F7 MMC tx MMC command 
COMMAND 


FO 7F dd 07 ... F7 MMC RESPONSE | rx 
FO 7F dd 01 ... F7 MIDI TIME CODE | rx 


MMC response 
MTC full message 


1.4.2 System Exclusive Message 


1.4.2.1 Bulk Dump 


Command rx/tx function 
FO 43 On 7E ... F7 BULK DUMP BULK DUMP DATA 
DATA rx/tx 
FO 43 2n 7E ... F7 BULK DUMP BULK DUMP REQUEST 
REQUEST rx/tx 
The following data types of bulk dump are used on the 01V96i. 
Data name tx/rx function 
‘m’ tx/rx | Scene Memory & Request 
(compressed data) 
S tx/rx | Setup Memory & Request 
НЧ tx/rx | User defined MIDI remote & 
Request 
Me tx/rx | User defined keys & Request 
'U' tx/rx | User assignable layer & Request 
< tx/rx | Control change table & Request 
p tx/rx | Program change table & Request 
'Q tx/rx | Equalizer library & Request 
"Y tx/rx | Compressor library & Request 
'G' tx/rx | Gate library & Request 
"E tx/rx | Effect library & Request 
Н’ tx/rx | Channel library & Request 
“R tx/rx | Input patch library & Request 
‘O’ tx/rx | Output patch library & Request 
№ tx/rx | Plug-in Effect Card Data & Request 


1.4.2.2 PARAMTER CHANGE 


Command rx/tx function 


FO 43 1n 3E OD ... F7 RARAMETER | rx/tx | 01V96i-specific parameter change 
CHANGE 


FO 43 3n 3E OD ... F7 PARAMETER | rx/tx | 01V96i-specific parameter change 
REQUEST 


FO 43 1n 3E 7F ... F7 PARAMETER | rx/tx | General purpose digital mixer 


CHANGE parameter change 
FO 43 3n 3E 7F ... F7 PARAMETER | rx/tx | General purpose digital mixer 
REQUEST parameter request 
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The following data types of parameter change are used by the 01V96i. 


Type (HEX) tx/rx function 
1 (01) tx/rx | Edit buffer 
2 (02) tx/rx | Patch data 
3 (03) tx/rx | Setup data 
4 (04) tx/rx | Backup data 
16 (10) tx/rx | Function (recall, store, title, clear) 
17 (11) TX Function (pair, copy) 
18 (12) TX Function (effect) 
19 (13) tx/rx | Sort table 
20 (14) tx/rx | Function (attribute, link) 
32 (20) TX Key remote 
33 (21) tx/rx | Remote meter 
34 (22) tx/rx | Remote time counter 


* 'tx' indicates that the data can be transmitted from the 01V96i, and 
‘rx’ indicates that the data can be received by the 01V96i. 


2. Format Details 


2.1 NOTE OFF (8n) 


Reception 
If [OTHER ECHO] is ON, these message are echoed from MIDI OUT. 
If the [Rx CH] matches, these messages are received and used to control effects. 


STATUS 1000nnnn 8n Note off message 
DATA Onnnnnnn nn Note number 


Ovvvvvvv vv Velocity(ignored) 


2.2 NOTE ON (9n) 


Reception 
If [OTHER ECHO] is ON, these messages are echoed from MIDI OUT. 
If the [Rx CH] matches, these messages are received and used to control effects. 


STATUS 1001nnnn 9n Note on message 
DATA Onnnnnnn nn Note number 


Ovvvvvvv vv Velocity(1-127:on, O:off) 


2.3 CONTROL CHANGE (Bn) 


Reception 

If [Control Change ECHO] is ON, these messages are echoed from MIDI OUT. 
If [TABLE] is selected, these message are received if [Control Change Rx] is ON, 
and will control parameters according to the [Control assign table] settings. 
The parameters that can be set are defined in the Control Change Assign Pa- 
rameter List. 

If [NRPN] is selected, these messages are received if [Control Change Rx] is ON 
and the [Rx CH] matches, and will control the parameter that is specified by the 
four messages NRPN control number (62h, 63h) and Data Entry control num- 
ber (06h, 26h). Parameter settings are defined in the Control Change Assign Pa- 
rameter List. 


Transmission 

If [TABLE] is selected, operating a parameter specified in the [Control assign 
table] will cause these messages to be transmitted if [Control Change Tx] is ON. 
The parameters that can be specified are defined in the Control Change Assign 
Parameter List. 


If [NRPN] is selected, operating a specified parameter will cause data to be 
transmitted on the [Tx CH] if [Control Change Tx] is ON, using the four mes- 
sages NRPN control number (62h, 63h) and Data Entry control number (06h, 
26h). Parameter settings are defined in the Control Change Assign Parameter 
List. 

This data cannot be transmitted via control change to Studio Manager since 
there is no guarantee that the contents of the tables will match. (Parameter 
Change messages will always be used.) 
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If [TABLE] is selected 


STATUS 
DATA 


1011nnnn Bn Control change 
Onnnnnnn nn Control number (0-95, 102-119) 


Ovvvvvvv vv Control Value (0-127) 


If [NRPN] is selected 


STATUS 1011nnnn Bn Control change 
DATA 01100010 62 NRPNLSB 
Ovvvvvvv vv LSB of parameter number 
STATUS 1011nnnn Bn Control change *1 
DATA 01100011 63 NRPN MSB 
Ovvvvvvv vv МВ of parameter number 
STATUS 1011nnnn Bn Control change *1 
DATA 00000110 06 MSB of data entry 
Ovvvvvvv vv MSB of parameter data 
STATUS 1011nnnn Bn Control change *1 
DATA 00100110 26 LSB of data entry 


Ovvvvvvv vv LSB of parameter data 


*1) The second and subsequent STATUS need not be added during 
transmission. Reception must be implemented so that reception oc- 
curs whether or not STATUS is present. 


2.4 PROGRAM CHANGE 


Reception 

If [Program Change ECHO] is ON, these messages are echoed from MIDI 
OUT. 

If [Program Change RX] is ON and the [Rx CH] matches, these messages will 
be received. However if [OMNI] is ON, they will be received regardless of the 
channel. When a message is received, a Scene Memory will be recalled accord- 
ing to the settings of the [Program Change Table]. 


(Cn) 


Transmission 

[Program Change TX] is ON, this message is transmitted according to the set- 
tings of the [Program Change Table] on the [Tx CH] channel when a scene 
memory is recalled. 

the recalled scene has been assigned to more than one program number, the 
lowest-numbered program number will be transmitted. Transmission to Studio 
Manager using Program Change messages will not be performed since there is 
no guarantee that the contents of the tables will match. (Parameter Changes will 
ways be used.) 


= 


= 


e 


STATUS 
DATA 


1100nnnn Cn Program change 


Onnnnnnn nn Program number (0-127) 


2.5 TIMING CLOCK 


Reception 
It is used to control effects. This message is transmitted 24 times per quarter 
note. 


(F8) 


STATUS 11111000 F8 Timing clock 


2.6 ACTIVE SENSING 


Reception 

Once this message has been received, the failure to receive any message for an 
interval of 400 ms orlonger will cause MIDI transmission to be initialized, such 
as by clearing the Running Status. 


(FE) 


STATUS 11111110 FE Active sensing 


2.7 SYSTEM RESET 


Reception 
When this message is received, MIDI communications will be cleared, e.g., by 
clearing the Running Status. 


(FF) 


STATUS 11111111 FF System reset 


2.8 SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE (FO) 


2.8.1 MIDI MACHINE CONTROL (MMC) 


These messages are transmitted when the Machine Control section of the 
01V96i is operated. For details, refer to the MMC specification. 


2.8.2 BULK DUMP 


This message sends or receives the contents of various memories stored within 
the 01V96i. 
The basic format is as follows. 


For DUMP DATA 
FO 43 On 7E cc cc <Model 


For DUMP REQUEST 
FO 43 2n 7E <Model ID> tt mm mm F7 


D> tt mm mm [Data ..] cs F7 


n Device Number 

ce ce DATA COUNT (the number of bytes that 
follow this, ending before the checksum) 

4C 4D 20 20 38 43 39 33 Model ID 

tt DATA TYPE 

mm mm DATA NUMBER 

cs CHECK SUM 


A unique header (Model ID) is used to determine whether the device is a 
01V96i. 

CHECK SUM is obtained by adding the bytes that follow BYTE COUNT 
(LOW) and end before CHECK SUM, taking the binary compliment of this 
sum, and then setting bit 7 to 0. 

CHECK SUM = (-sum) &0x7F 


Reception 

This message is received if [Bulk RX] is ON and the [Rx CH] matches the device 
number included in the SUB STATUS. 

When a bulk dump is received, it is immediately written into the specified 
memory. 

When a bulk dump request is received, a bulk dump is immediately transmit- 
ted. 


Transmission 

This message is transmitted on the [Tx CH] by key operations in the 
MIDI]-[BULK DUMP] screen. 

A bulk dump is transmitted on the [Rx CH] in response to a bulk dump request. 
The data area is handled by converting seven words of 8-bit data into eight 
words of 7-bit data. 


Conversion from actual data into bulk data 
d[0~6]: actual data 
b[0~7]: bulk data 
b[0] = 0; 
for( I20; 1<7; 1++){ 

if( d[I]&0x80){ 
b[0] |= 1<<(6-1); 


} 
b[I+1] = d[1]&0x7E; 


} 


Restoration from bulk data into actual data 

d[0~6]: actual data 

b[0~7]: bulk data 

for( 1=0; 1<7; 1++){ 
b[0] <<= 1; 
d[I] = b[I+1]+(0x80&b[0]); 


} 


2.8.2.1 Scene memory bulk dump format (compress) 


The 01V96i can transmit and receive scene memories in compressed form. 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 
ID No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0000nnnn Оп n=0-15 (Device numberzMIDI Channel) 


FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump 

COUNT HIGH Оссссссс ch data count = ch * 128 + cl 
COUNT LOW Оссссссс cl 

01001100 4C 'l' 
01001101 4D 'M' 
00100000 20 '' 
00100000 20 '' 
00111000 38 ‘8’ 
01000011 43 “C 
00111001 39 ‘9’ 
00110011 33 3 
01101101 6D 'm 


Ommmmmmm mh m=0-99, 256, 8192(Scene0-99, EDIT 
BUFFER, UNDO) 


DATA NAME 
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Ommmmmmm ml Receive is effective 1-99, 256, 8192 
BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0) 
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number) 
DATA Oddddddd ds Scene data of block[bb] 


Oddddddd de 
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&0x7F 


EOX 11110111 F7 End of exclusive 


2.8.2.2 Scene memory bulk dump request format 
(compress) 

The second and third bytes ofthe DATA NAME indicate the scene number that 
is being requested. If this is 256, the data of the Edit Buffer will be bulk-dumped. 
If this is 8192, the data of the Undo Buffer will be bulk-dumped. 


STATUS 11110000 Fo System exclusive message 
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump 

01001100 4c “LU 

01001101 4D 'M' 

00100000 20 '' 

00100000 20 '' 

00111000 38 '8 

01000011 43 'C 

00111001 39 '9' 

00110011 33 ‘3’ 


DATA NAME 01101101 6D 'm 
Ommmmmmm mh m=0-99, 256, 8192(Scene0-99, EDIT 
BUFFER, UNDO) 
Ommmmmmm ml 
EOX 11110111 F7 End of exclusive 


2.8.2.3 Setup memory bulk dump format 


Of the setup memory of the 01V96i, this bulk-dumps data other than the User 
Define MIDI Remote, User Defined Keys, User Assignable Layer, Control 
Change Table, and Program Change Table. 
STATUS 11110000 FO System exclusive message 
ID No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0000nnnn Оп n=0-15 (Device numberzMIDI Channel) 
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump 
COUNT HIGH Оссссссс ch data count = ch * 128 + cl 
COUNT LOW Оссссссс cl 

01001100 4C 1 

01001101 4D 'M' 

00100000 20 '' 

00100000 20 '' 

00111000 38 ‘8’ 

01000011 43 ‘C’ 

00111001 39 ‘9 

00110011 33 ‘3’ 
DATA NAME 01010011 53 ‘S’ 


00000010 02 
00000000 00 No.256 = Current 
BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0) 
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number) 
DATA Oddddddd ds_ Setup data of block[bb] 


Oddddddd de 
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&0x7F 


EOX 11110111 F7 End of exclusive 


2.8.2.4 Setup memory bulk dump request format 


STATUS 11110000 Fo System exclusive message 
ID No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump 
01001100 4C “LU 

01001101 4D 'M' 

00100000 20 '' 

00100000 20 '' 


00111000 38 ‘8’ 
01000011 43 'C 
00111001 39 '9' 
00110011 33 '3 


DATA NAME 01010011 53 ‘S’ 

00000010 02 

00000000 00 No.256 = Current 
EOX 11110111 F7 End of exclusive 


2.8.2.5 User Defined MIDI Remote bulk dump format 


The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. 
Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases) 
change if the same bank is being used. 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump 

COUNT HIGH Оссссссс ch data count = сһ * 128 + cl 

COUNT LOW 


Оссссссс cl 
01001100 4C U 
01001101 4D 'M' 
00100000 20 '' 
00100000 20 '' 
00111000 38 '8 
01000011 43 “C 
00111001 39 '9' 
00110011 33 ‘3’ 
DATA NAME 01001100 4C ‘U 
00000000 00 
Obbbbbbb bb b-0-3(bank no.1-4) 
BLOCK INFO. Ottttttt tt totalblock number(minimum number is 0) 


Obbbbbbb bb current block number(0-total block number) 
DATA Oddddddd ds User define layer data of block[bb] 


Oddddddd de 
CHECK SUM Оеееееее ee ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&0x7F 


EOX 11110111 F7 End of exclusive 


2.8.2.6 User Defined MIDI Remote bulk dump request 
format 
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump 

01001100 4C 'l' 

01001101 4D 'M' 

00100000 20 '' 

00100000 20 '' 

00111000 38 '8 

01000011 43 'C 

00111001 39 ‘9% 

00110011 33 ‘3’ 
DATA NAME 01001100 4C U 

00000000 00 

Obbbbbbb bb b=0-3(bank no.1-4) 
EOX 11110111 F7 End of exclusive 


2.8.2.7 User Defined Keys bulk dump format 


The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. 
Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases) 
change if the same bank is being used. 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0000nnnn Оп n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump 

COUNT HIGH 0ссссссс ch data count = ch * 128 + cl 

COUNT LOW 


0cccccec: cl 
01001100 4C “LU 
01001101 4D 'M' 
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00100000 
00100000 
00111000 
01000011 
00111001 
00110011 
DATA NAME 01010110 
00000000 
Obbbbbbb 
BLOCK INFO. Ottttttt 
Obbbbbbb 
DATA 0ddddddd 


0dddddda 
CHECK SUM Оеееееее 
ЕОХ 11110111 


20 
20 
38 
43 
39 
33 
56 
00 
bb 
bt 
bb 
ds 


de 
ee 
F7 


b=0-7(bank no.A-H) 

total block number(minimum number is 0) 
current block number(0-total block number) 
User define key data of block[bb] 


ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&0x7F 
End of exclusive 


2.8.2.8 User Defined Keys bulk dump request format 
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. 


STATUS 11110000 
ID No. 01000011 
SUB STATUS 0010nnnn 
FORMAT No. 011 110 


DATA NAME 01010110 
00000000 
Obbbbbbb 
EOX ITIITOIIY 


FO 
43 
2n 
7E 
4C 
4D 
20 
20 
38 
43 
39 
33 
56 
00 
bb 
F7 


System exclusive message 
Manufacture's ID number (YAMAHA) 
n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 


Universal bulk dump 


b=0-7(bank no.A-H) 
End of exclusive 


2.8.2.9 User Assignable Layer bulk dump format 


The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. 
Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases) 
change if the same bank is being used. 


STATUS 11110000 
ID No. 01000011 
SUB STATUS 0000nnnn 
FORMAT No. 011 110 
COUNT HIGH Оссссссс 
COUNT LOW Оссссссс 
01001100 
01001101 
00100000 
00100000 
00111000 
01000011 
00111001 
00110011 
DATA МАМЕ 01010101 
00000000 
Obbbbbbb 
BLOCK INFO. Ottttttt 
Obbbbbbb 
DATA Oddddddd 
Oddddddd 
CHECK SUM Оеееееее 
ЕОХ 11110111 


FO 
43 
on 
7E 
ch 
cl 
4C 
4D 
20 
20 
38 
43 
39 
33 
55 
00 
bb 
tt 
bb 
ds 


de 
ee 
F7 


System exclusive message 
Manufacture's ID number (YAMAHA) 
n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
Universal bulk dump 

data count = ch * 128 + cl 


b=0-3(bank no.1-4) 
total block number(minimum number is 0) 
current block number(0-total block number) 


User assignable layer data of block[bb] 


ee=(Invert(U+...+de)+1)&0x7F 
End of exclusive 
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2.8.2.10 User Assignable Layer bulk dump request format 
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. 


STATUS 
ID No. 
SUB STATUS 
FORMAT No. 


DATA NAME 


EOX 


11110000 FO System exclusive message 
01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
01111110 7E Universal bulk dump 

01001100 4C “L 

01001101 4D 'M' 

00100000 20 '' 

00100000 20 '' 

00111000 38 ‘8’ 

01000011 43 ‘С 

00111001 39 ‘9 

00110011 33 ‘3’ 

01010101 55 'U' 

00000000 00 

Obbbbbbb bb b=0-3(bank no.1-4) 

11110111 F7 End of exclusive 


2.8.2.11 Control change table bulk dump format 


STATUS 
ID No. 
SUB STATUS 
FORMAT No. 
COUNT HIGH 
COUNT LOW 


DATA NAME 


BLOCK INFO. 


DATA 


CHECK SUM 
EOX 


11110000 FO System exclusive message 

01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
01111110 7E Universal bulk dump 


Occccccc ch data count = ch * 128 + cl 

Оссссссс cl 

01001100 4c “LU 

01001101 4D ‘M’ 

00100000 20 '' 

00100000 20 '' 

00111000 38 '8 

01000011 43 С 

00111001 39 '9' 

00110011 33 ‘3’ 

01000011 43 'C 

00000010 02 

00000000 00 No.256 - Current 

Ottttttt tt total block number(minimum number is 0) 
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number) 
Oddddddd ds Control change table data of block[bb] 


Oddddddd de 
Oeeeeeee ee ee-(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F 
11110111 F7 End ofexclusive 


2.8.2.12 Control change table bulk dump request format 


STATUS 
ID No. 
SUB STATUS 
FORMAT No. 


DATA NAME 


EOX 


11110000 FO System exclusive message 
01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
01111110 7E Universal bulk dump 

01001100 4C 'l' 

01001101 4D 'M' 

00100000 20 '' 

00100000 20 '' 

00111000 38 '8' 

01000011 43 ‘С 

00111001 39 ‘9 

00110011 33 ‘3’ 

01000011 43 ‘С 

00000010 02 

00000000 00 No.256 - Current 

11110111 F7 End of exclusive 
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2.8.2.13 Program change table bulk dump format 


STATUS 11110000 
ID No. 01000011 
SUB STATUS 0000nnnn 
FORMAT No. 01111110 
COUNT HIGH 0ссссссс 
COUNT LOW Оссссссс 
01001100 
01001101 
00100000 
00100000 
00111000 
01000011 
00111001 
00110011 
DATA МАМЕ 01010000 
00000010 
00000000 
BLOCK INFO. Ottttttt 
Obbbbbbb 
DATA Oddddddd 
Oddddddd 
CHECK SUM Оеееееее 
ЕОХ 11110111 


FO 
43 
on 
7E 
ch 
cl 
4С 
4D 
20 
20 
38 
43 
39 
33 
50 
02 
00 
tt 
bb 
ds 


de 
ee 
F7 


System exclusive message 
Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
Universal bulk dump 


data count = ch * 128 + cl 


No.256 = Current 
total block number(minimum number is 0) 
current block number(0-total block number) 


Program change table data of block[bb] 


ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&0x7F 
End of exclusive 


2.8.2.14 Program change table bulk dump request format 


STATUS 11110000 
ID No. 01000011 
SUB STATUS 0010nnnn 
FORMAT No. 01111110 
01001100 
01001101 
00100000 
00100000 
00111000 
01000011 
00111001 
00110011 
DATA NAME 01010000 
00000010 
00000000 
EOX 11110111 


FO 
43 
2n 
7E 
4С 
4D 
20 
20 
38 
43 
39 
33 
50 
02 
00 
F7 


System exclusive message 
Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 


Universal bulk dump 


No.256 = Current 


End of exclusive 


2.8.2.15 Equalizer library bulk dump format 

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. 
0:Library no.1 - 199:Library no.200, 

256:СНІ ~ 287:CH32, 288:STEREO 1L - 295:STEREO 4R, 384:BUS1 - 
391:BUS8, 512:AUXI - 519:AUX8, 768:STEREO, 8192: UNDO 

256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer. 
For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (40-199, 256-) 


STATUS 
ID No. 
SUB STATUS 


11110000 
0 
0 
FORMAT No. 01111110 
0 
0 
0 


000011 


000nnnn 


COUNT HIGH 
COUNT LOW 


ссссссс 
сссссса 
001100 
01001101 
00100000 
00100000 
00111000 
01000011 
00111001 
00110011 
DATA МАМЕ 01010001 
Ommmmmmm 


Ommmmmmm 
BLOCK INFO. Ottttttt 


FO 
43 
on 
7E 
ch 
cl 
4С 
4D 
20 
20 
38 
43 
39 
33 
51 
mh 
ml 
tt 


System exclusive message 
Manufacture's ID number (YAMAHA) 
n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
Universal bulk dump 

data count = ch * 128 + cl 


0-199(EQ Library no.1-200), 
256-(Channel current data) 


total block number(minimum number is 0) 


Obbbbbbb bb current block number(0-total block number) 
DATA Oddddddd ds EQ Library data of block[bb] 


Oddddddd de 
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee-(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F 
EOX 11110111 F7 End of exclusive 


2.8.2.16 Equalizer library bulk dump request format 


The second and third bytes ofthe DATA NAME indicate the bank number. (See 
above) 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 
ID No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump 

01001100 4C “ 

01001101 4D 'M' 

00100000 20 '' 

00100000 20 '' 

00111000 38 ‘8’ 

01000011 43 ‘C 

00111001 39 '9' 

00110011 33 '3 
DATA NAME 01010001 51 “Q 
Ommmmmmm mh 0-199(EQ Library no.1-200), 
Ommmmmmm ml 256-(Channel current data) 


EOX 11110111 F7 End of exclusive 


2.8.2.17 Compressor library bulk dump format 


The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. 
O:Library no.1 - 127:Library no.128, 

256:СНІ - 287:CH32, 384:BUS1 - 391:BUS8, 512:AUXI - 519:AUX8, 
768:STEREO, 8192:UNDO 

256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer. 
For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (36-127, 256-) 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0000nnnn Оп n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump 
COUNT HIGH Оссссссс ch data count = ch * 128 + cl 
COUNT LOW Оссссссс cl 
01001100 4C U 
01001101 4D 'M' 
00100000 20 '' 
00100000 20 '' 
00111000 38 '8 
01000011 43 'C 
00111001 39 ‘9% 
00110011 33 '3 
DATA NAME 01011001 59 ‘Y’ 
Ommmmmmm mh 0-127(COMP Library no.1-128), 


Ommmmmmm ml 256-(Channel current data) 


BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0) 
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number) 
DATA Oddddddd ds COMP Library data of block[bb] 


Oddddddd de 


CHECK SUM Оеееееее ee ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&0x7F 
EOX 11110111 F7 End of exclusive 
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2.8.2.18 Compressor library bulk dump request format 


The second and third bytes ofthe DATA NAME indicate the bank number. (See 
above) 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 
ID No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump 
01001100 4C “LU 
01001101 4D 'M' 
00100000 20 '' 
00100000 20 '' 
001 000 38 '8 
01000011 43 ‘С 
001 001 39 ‘9 
00110011 33 ‘3’ 
DATA NAME 01011001 59 'Y 
Ommmmmmm mh 0-127(COMP Library no.1-128), 
Ommmmmmm ml 256-(Channel current data) 
EOX 11110111 F7 End of exclusive 


2.8.2.19 Gate library bulk dump format 

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. 
O:Library no.1 - 127:Library no.128, 256:CH1 - 287:CH32, 8192:UNDO 
256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer. 
For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (4-127, 256-) 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0000nnnn Оп n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump 

COUNT HIGH 0ссссссс ch data count = сһ * 128 + cl 

COUNT LOW Qeececec cl 

01001100 4C ‘LU 

01001101 4D 'M' 

00100000 20 '' 

00100000 20 '' 

00111000 38 '8 

01000011 43 'C 

00111001 39 '9' 

00110011 33 '3 

01000111 47 “G 

Ommmmmmm mh 0-127(GATE Library no.1-128), 


Ommmmmmm mil 256-351(Channel current data) 


DATA NAME 


BLOCK INFO. Ottttttt tt totalblock number(minimum number is 0) 
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number) 


DATA Oddddddd ds GATE Library data of block[bb] 
Oddddddd de 

CHECK SUM Оеееееее ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F 

EOX 11110111 F7 End of exclusive 


2.8.2.20 Gate library bulk dump request format 


The second and third bytes ofthe DATA NAME indicate the bank number. (See 
above) 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump 

01001100 4C “ 

01001101 4D 'M' 

00100000 20 '' 

00100000 20 '' 

00111000 38 '8 

01000011 43 'C 

00111001 39 '9' 

00110011 33 '3 


DATA NAME 01000111 47 “G 
Ommmmmmm mh 0-127(САТЕ Library no.1-128), 
Ommmmmmm ml 256-351(Channel current data) 
EOX 11110111 F7 End of exclusive 
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2.8.2.21 Effect library bulk dump format 

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. 
O:Library no.1 - 127:Library no.128, 256:EFFECTI - 259:EFFECT4, 8192:UN- 
DO 
256-259 are the data for the corresponding area of the edit buffer. 

For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (xx-127, 256-259, 8192) 
(xx varies with the firmware version.) 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 

ID No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump 


COUNT HIGH Оссссссс ch data count = ch * 128 + cl 
COUNT LOW Оссссссс cl 

01001100 4c “LU 

01001101 4D ‘M’ 

00100000 20 '' 

00100000 20 '' 

00111000 38 ‘8’ 

01000011 43 С 

00111001 39 ‘9’ 

00110011 33 ‘3’ 

01000101 45 Е 

Ommmmmmm mh 0-127(Effect Library no.1-128), 
Ommmmmmm ml 256-259(Effect1-4 current) 


DATA NAME 


BLOCK INFO. Ottttttt tt totalblock number(minimum number is 0) 
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number) 


DATA Oddddddd ds Effect Library data of block[bb] 
Oddddddd de 

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee-(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F 

EOX 11110111 F7 End of exclusive 


2.8.2.22 Effect library bulk dump request format 

The second and third bytes ofthe DATA NAME indicate the bank number. (See 
above) 
STATUS 
ID No. 
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 


11110000 FO System exclusive message 
01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 


FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump 
01001100 4C “LU 
01001101 4D 'M' 
00100000 20 '' 
00100000 20 '' 
00111000 38 '8 
01000011 43 ‘С 
00111001 39 '9' 
00110011 33 ‘3’ 
DATA NAME 01000101 45 “E 
Ommmmmmm mh 0-127(Effect Library no.1-128), 
Ommmmmmm ml 256-259(Effectl-4 current) 
EOX 11110111 F7 End ofexclusive 


2.8.2.23 Channel library bulk dump format 

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. 
O:Library no.0 - 128:Library no.128, 

256:СНІ - 287:CH32, 288:STEREO 1L - 295:STEREO 4R, 384:BUS1 - 
391:BUS8, 512:АОХІ - 519:AUX8, 768:STEREO, 8192:UNDO 

256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer. 
For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (2-128, 256-) 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 

ID No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0000nnnn Оп n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump 

COUNT HIGH Оссссссс ch data count = ch * 128 + cl 

COUNT LOW 


Оссссссс cl 
01001100 4c “LU 
01001101 4D 'M' 
00100000 20 '' 
00100000 20 '' 
00111000 38 '8 
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01000011 
00111001 
00110011 
01001000 


Ommmmmmm 


DATA NAME 


Ommmmmmm 
BLOCK INFO. Ottttttt 
Obbbbbbb 
DATA Oddddddd 
Oddddddd 
CHECK SUM Оеееееее 


ЕОХ 1310310111 


43 
39 
33 
48 
mh 
ml 
tt 
bb 
ds 


de 
ee 
F7 


0-128(Channel Library no.0-128), 
256-(Current data) 

total block number(minimum number is 0) 
current block number(0-total block number) 
Channel Library data of block[bb] 


ee=(Invert(‘L’+...+de)+1)&0x7F 
End of exclusive 


2.8.2.24 Channel library bulk dump request format 
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See 


above) 


STATUS 
ID No. 
SUB STATUS 
FORMAT No. 


11110000 
01000011 
0010nnnn 
01111110 
01001100 
01001101 
00100000 
00100000 
00111000 
01000011 
00111001 
00110011 
01001000 


Ommmmmmm 


DATA NAME 


Ommmmmmm 
EOX 11110111 


ml 
F7 


System exclusive message 
Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 


Universal bulk dump 


0-128(Channel Library no.0-128), 
256-(Current data) 
End of exclusive 


2.8.2.25 Input patch library bulk dump format 

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. 
O:Library no.0 - 32:Library no.32, 256:current input patch data, 8192: UNDO 
For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (1-32, 256, 8192) 


STATUS 11110000 
ID No. 01000011 
SUB STATUS 0000nnnn 
FORMAT No. 01111110 
COUNT HIGH Оссссссс 
COUNT LOW Оссссссс 
01001100 
01001101 
00100000 
00100000 
00111000 
01000011 
00111001 
00110011 
DATA МАМЕ 01010010 
Ommmmmmm 
Ommmmmmm 
BLOCK INFO. Ottttttt 
Obbbbbbb 
DATA Oddddddd 
0ddddddd 
CHECK SUM Оеееееее 
ЕОХ 11110111 


FO 
43 
on 
7E 
ch 
el 
4С 
4D 
20 
20 
38 
43 
39 
33 
52 
mh 
ml 
tU. 
bb 
ds 


de 
ee 
F7 


System exclusive message 
Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
Universal bulk dump 

data count = ch * 128 + cl 


0-32(Input patch Library no.0-32), 
256(Current data) 

total block number(minimum number is 0) 
current block number(0-total block number) 
Input patch Library data of block[bb] 


ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&0x7F 
End of exclusive 


2.8.2.26 Input patch library bulk dump request format 


The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See 
above) 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump 

01001100 4c 'l' 

01001101 4D 'M' 

00100000 20 '' 

00100000 20 '' 

00111000 38 ‘8’ 

01000011 43 ‘C’ 

00111001 39 ‘9 

00110011 33 ‘3’ 


DATA NAME 01010010 52 ‘R’ 
Ommmmmmm mh 0-32(Input patch Library no.0-32), 
Ommmmmmm ml 256(Current data) 

EOX 11110111 F7 End of exclusive 


2.8.2.27 Output patch library bulk dump format 

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. 
O:Library no.0 - 32:Library no.32, 256:current output patch data, 8192:UNDO 
For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (1-32, 256) 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 
ID No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0000nnnn Оп n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump 
COUNT HIGH Оссссссс ch data count = ch * 128 + cl 
COUNT LOW Оссссссс cl 
01001100 4C 'L 
01001101 4D 'M' 
00100000 20 '' 
00100000 20 '' 
00111000 38 '8 
01000011 43 'C 
00111001 39 '9' 
00110011 33 '3 
DATA NAME 01001111 4F 'O' 


Ommmmmmm mh 0-32(Output patch Library no.0-32), 
Ommmmmmm ml 256(Current data) 

Ottttttt tt total block number(minimum number is 0) 
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number) 


BLOCK INFO. 


DATA Oddddddd ds Output patch Library data of block[bb] 
Oddddddd de 

CHECK SUM Оеееееее ee ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&0x7F 

EOX 11110111 F7 End of exclusive 


2.8.2.28 Output patch library bulk dump request format 


The second and third bytes ofthe DATA NAME indicate the bank number. (See 
above) 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump 

01001100 4c 'l' 

01001101 4D 'M' 

00100000 20 '' 

00100000 20 '' 

00111000 38 '8 

01000011 43 ‘C’ 

00111001 39 '9' 

00110011 33 '3 


DATA NAME 01001111 4F 'O' 
Ommmmmmm mh 0-32(Output patch Library no.0-32), 
Ommmmmmm ml 256(Current data) 

EOX 11110111 F7 End of exclusive 
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2.8.2.29 Plug-in effect card bulk dump format 

The second byte of the DATA NAME indicates the slot number. 

0:SLOT 1 

The data is not received if the Developer ID and Product ID are different than 
the card that is installed in the slot. 

The data is not transmitted if a valid plug-in effect card is not installed. 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0000nnnn Оп n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump 
COUNT HIGH 0ссссссс ch data count = ch * 128 + cl 
COUNT LOW O0ccccccc cl 
01001100 4C I 
01001101 4D 'M' 
00100000 20 '' 
00100000 20 '' 
00111000 38 '8 
01000011 43 'C 
00111001 39 '9' 
00110011 33 ‘3’ 
DATA NAME 01001110 4E 'N' 
Ommmmmmm mh m=0(SLOT 1) 
Ommmmmmm mi 
BLOCK INFO. Obbbbbbb bh current block number(0-total block number) 
Obbbbbbb bl 
Ottttttt th total block number(minimum number is 0) 
Ottttttt tl 
00001111 Oi Developer id (High) 
00001111 Oi Developer id (Low) 
0000jjjj 0j Product id (High) 
0000jjjj 0j Product id (Low) 
DATA Oddddddd ds Plug-in Effect card memory data of block[bb] 
Oddddddd de 
CHECK SUM Оеееееее ee ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&0x7F 
EOX 11110111 F7 End of exclusive 


2.8.2.30 Plug-in effect card bulk dump request format 


The second and third bytes ofthe DATA NAME indicate the slot number. (See 
above) 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump 

01001100 4C “ 

01001101 4D 'M' 

00100000 20 '' 

00100000 20 '' 

00111000 38 '8 

01000011 43 'C 

00111001 39 '9' 

00110011 33 ‘3’ 


DATA NAME 01001110 4E 'N' 
Ommmmmmm mh m-O(SLOT 1) 
Ommmmmmm mi 

EOX 11110111 F7 End of exclusive 


2.8.3 PARAMETER CHANGE 


2.8.3.1 Basic behavior 


Reception 

If [Parameter change ECHO] is ON, these messages are echoed. 

If [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the Device Number 
included in the SUB STATUS, these messages are received. A specific parameter 
is controlled when a Parameter Change is received. When a Parameter Request 
is received, the current value of the specified parameter will be transmitted as a 
Parameter Change with the Device Number set to [Rx CH]. 
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Transmission 

If [Parameter change TX] is ON and you operate a parameter for which Control 
Change transmission is not enabled, a parameter change will be transmitted 
with [Tx CH] as the Device Number. 

As a response to a Parameter Request, a parameter change will be transmitted 
with [Rx CH] as the Device Number. 


2.8.3.1.1 Parameter change basic format 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0001nnnn in n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer) 
MODEL ID 00011010 1A 01V96i 
ADDRESS ottttttt tt Datatype 
Оеееееее ee Element no. 
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes) 
Oppppppp pp Parameter no. 
Оссссссс cc Channel no. 
DATA *) Oddddddd dd data 
EOX 11110111 F7 End of exclusive 


*) For parameters with a data size of 2 or more, data for that size will be 
transmitted. 


2.8.3.1.2 Parameter Change basic format (Universal 
format) 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0001nnnn in n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer) 
MODEL ID 01111111 7F Universal 
ADDRESS ottttttt tt Datatype 
Оеееееее ee Element no. 
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes) 
Oppppppp pp Parameter no. 
Оссссссс cc Channel no. 
DATA *) Oddddddd dd data 
EOX 11110111 F7 End of exclusive 


*) For parameters with a data size of 2 or more, data for that size will be 
transmitted. 


2.8.3.1.3 Parameter request basic format 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0011nnnn Зп n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer) 
MODEL ID 00011010 1A 01V96i 
ADDRESS ottttttt tt Datatype 
Оеееееее ee Element no. 
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes) 
Oppppppp pp Parameter no. 
Оссссссс cc Channel no. 
EOX 11110111 F7 End of exclusive 


2.8.3.1.4 Parameter request basic format (Universal 
format) 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0011nnnn Зп n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer) 
MODEL ID 01111111 7F Universal 
ADDRESS ottttttt tt Datatype 
Оеееееее ee Element no. 
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes) 
Oppppppp pp Parameter no. 
Оссссссс cc Channel no. 
EOX 11110111 F7 End of exclusive 
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2.8.3.1.5 Parameter Address 


Consult your dealer for parameter address details. 


2.8.3.2 Parameter change (Edit buffer) 


STATUS 11110000 Fo System exclusive message 
ID No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0001nnnn in n=0-15 (Device numberzMIDI Channel) 


GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer) 
MODEL ID 01111111 7F Universal 
ADDRESS 00000001 01 Edit Buffer 
Оеееееее ee Element no. 
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes) 
Oppppppp pp Parameter no. 
Оссссссс cc Channel no. 
DATA Oddddddd dd data 
EOX 11110111 F7 End of exclusive 


2.8.3.3 Parameter request (Edit buffer) 


STATUS 11110000 Fo System exclusive message 

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0011nnnn Зп n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
GROUP ID 00111110 ЗЕ MODEL ID (digital mixer) 


MODEL ID 01111111 7F Universal 
ADDRESS 00000001 01 Edit Buffer 


Oeeeeeee ee Element no. 
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes) 


Oppppppp pp Parameter no. 
Оссссссс cc Channel no. 
EOX 11110111 F7 End of exclusive 


2.8.3.4 Parameter change (Patch data) 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0001nnnn in n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer) 

MODEL ID 00011010 1A 01V96i 

ADDRESS 00000010 02 Patch data 


Oeeeeeee ee Element no. 
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes) 


Oppppppp pp Parameter no. 
Оссссссс сс Channel no. 
DATA Oddddddd dd data 


EOX 11110111 F7 End of exclusive 


2.8.3.5 Parameter request (Patch data) 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
GROUP ID 00111110 ЗЕ MODEL ID (digital mixer) 

MODEL ID 00011010 1A 01V96i 

ADDRESS 00000010 02 Patch data 


Oeeeeeee ee Element no. 
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes) 


Oppppppp pp Parameter no. 
Оссссссс cc Channel no. 
EOX 11110111 F7 End of exclusive 


2.8.3.6 Parameter change (Setup memory) 


STATUS 11110000 Fo System exclusive message 

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer) 

MODEL ID 00011010 1A 01V96i 

ADDRESS 00000011 03 Setup data 


Oeeeeeee ee Element no. 
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes) 


Oppppppp pp Parameter no. 
Оссссссс cc Channel no. 
DATA Oddddddd dd data 


EOX 11110111 F7 End ofexclusive 


2.8.3.7 Parameter request (Setup memory) 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 
ID No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0011nnnn Зп n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 


GROUP ID 00111110 ЗЕ MODEL ID (digital mixer) 
MODEL ID 00011010 1A 01V96i 
ADDRESS 00000011 03 Setup data 
Оеееееее ee Element no. 
(If ‘ee’ is O, ‘ee’ is expanded to two bytes) 
Oppppppp pp Parameter no. 
Оссссссс cc Channel no. 
EOX 11110111 F7 End of exclusive 


2.8.3.8 Parameter change (Backup memory) 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0001nnnn in n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 


GROUP ID 00111110 ЗЕ MODEL ID (digital mixer) 
MODEL ID 00011010 1A 01V96i 
ADDRESS 00000100 04 Backup data 
Oeeeeeee ee Element no. 
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes) 
Oppppppp pp Parameter no. 
Occccccc cc Channel no. 
DATA Oddddddd dd data 
EOX 11110111 F7 End of exclusive 


2.8.3.9 Parameter request (Backup memory) 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0011nnnn Зп n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 


GROUP ID 00111110 3E MODELID (digital mixer) 
MODEL ID 00011010 1A 01V96i 
ADDRESS 00000100 04 Backup data 
Oeeeeeee ee Element no. 
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes) 
Oppppppp pp Parameter no. 
Оссссссс cc Channel no. 
EOX 11110111 F7 End of exclusive 


2.8.3.10 Parameter change (Function call: Library store / 
recall) 


Reception 

When this is received, the specified memory/library will be stored/recalled. If 
this is received from Studio Manager or Cascade Link, the operation will be ex- 
ecuted, and then the result of execution will be transmitted as a Parameter Re- 
sponse. 


Transmission 

If [Parameter change Tx] is ON, and you store or recall a memory/library for 
which Program Change transmission is not valid, this message will be transmit- 
ted with the Device Number set to the [Tx CH]. 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 

ID No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0001nnnn in n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
GROUP ID 00111110 ЗЕ MODEL ID (digital mixer) 

MODEL ID 01111111 7F Universal 

ADDRESS 00010000 10 Function call 


OOffffff ff function 
Ommmmmmm mh number High 


Ommmmmmm ml number Low 


DATA Оссссссс ch channel High 
Оссссссс cl channel Low 
EOX 11110111 F7 End of exclusive 


01V96i - Manual de Referência 


IAIN :DIpuady 


182 Apêndice: MIDI 


function number channel*1) tx/rx 
SCENE RECALL 0x00 0-99, 8192 256 tx/rx 
EQ LIB RECALL 0x01 1-200, 8192 | 0-513 tx/rx 
GATE LIB RECALL 0x02 1-128,8192 | 0-95 tx/rx 
COMP LIB RECALL 0x03 1-128,8192 | 0-513 tx/rx 
EFF LIB RECALL 0x04 1-128, 8192 | 0-3 tx/rx 
CHANNEL LIB RECALL 0x06 0-128, 8192 | 0-513 tx/rx 
INPATCH LIB RECALL 0x07 0-32, 8192 256 tx/rx 
OUTPATCH LIB RECALL 0x08 0-32, 8192 256 tx/rx 
SCENE STORE 0x20 1-99 256, 16383 tx/rx 
EQ LIB STORE 0x21 41-200 0-513, 16383 | tx/rx 
GATE LIB STORE 0x22 5-128 0-31, 16383 | tx/rx 
COMP LIB STORE 0x23 37-128 0-513, 16383 | tx/rx 
EFF LIB STORE 0x24 xx(*2)-128 0-3, 16383 tx/rx 
CHANNEL LIB STORE 0x26 1-128 0-513, 16383 | tx/rx 
INPATCH LIB STORE 0x27 1-32 256, 16383 tx/rx 
OUTPATCH LIB STORE 0x28 1-32 256, 16383 tx/rx 


*1) 0:CH1 — 31:CH32, 32:ST-IN1L - 39:ST-IN4R, 128:BUS1 — 135:BUS8, 
256:AUX1 — 263:AUX8, 512:STEREO 
Use 256 if the recall destination or store source is a single data item. 
Effect is O:Effect 1—3:Effect 4 
If the store destination is 16383 (Ox3FFF), this indicates that the li- 
brary data has been changed by a external cause (such as bulk re- 
ception) 
(only transmitted by the 01V96i) 

*2) Varies with the firmware version. 


2.8.3.11 Parameter change (Function call: title) 


Reception 

When this is received, the title of the specified memory/library will be changed. 
If this is received from Studio Manager or Cascade Link, the operation will be 
executed, and then the result of execution will be transmitted as a parameter re- 
sponse. 


Transmission 

In response to a request, this is transmitted with the device number set to the 
[Tx CH]. 

When the title is changed on the 01V96i, this message will be transmitted with 
the device number set to [Tx CH]. 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer) 
MODEL ID 01111111 7F Universal 
ADDRESS 00010000 10 Function call 
0100ffff 4f title 
Ommmmmmm mh number High 
Ommmmmmm ml number Low 
DATA Oddddddd dd title 1 
Oddddddd dd title x(depend on the library) 
EOX 11110111 F7 End of exclusive 
function number size 
SCENE LIB TITLE 0x40 0-99,256(0:response only) 16 
EQ LIB TITLE 0x41 1-200(1-40:response only) 16 
GATE LIB TITLE 0x42 1-128(1-4:response only) 16 
COMP LIB TITLE 0x43 1-128(1-36:response only) 16 
EFF LIB TITLE 0x44 1-128(1-xx(*1):response only) 16 
CHANNEL LIB TITLE 0x46 0-128(0:response only) 16 
INPATCH LIB TITLE 0x47 0-32(0:response only) 16 
OUTPATCH LIB TITLE 0x48 0-32(0:response only) 16 


*1) Varies with the firmware version. 


2.8.3.12 Parameter request (Function call: title) 


Reception 

When this is received, a parameter change will be transmitted with the device 
number set to [Rx CH]. 

Refer to the above table for the Functions and Numbers. 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0011nnnn Зп n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer) 

MODEL ID 01111111 7F Universal 
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ADDRESS 00010000 10 Function call 
0100ffff 4f title 
Ommmmmmm mh number High 
Ommmmmmm ml number Low 

EOX 11110111 F7 End of exclusive 


2.8.3.13 Parameter change (Function call: Scene/Library 
Clear) 


Reception 

When this is received, the specified memory/library will be cleared. If this is re- 
ceived from Studio Manager or Cascade Link, the operation will be executed, 
and then the result of execution will be transmitted as a parameter response. 


Transmission 
When a memory or library is cleared on the 01V96i, this message will be trans- 
mitted with the device number set to [Tx CH]. 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0001nnnn in n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 


GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer) 
MODEL ID 01111111 7F Universal 


ADDRESS 00010000 10 Function call 
O110ffff 6f clear function 
Ommmmmmm mh number High 
Ommmmmmm ml number Low 
EOX 11110111 F7 End of exclusive 
function number 
SCENE LIB CLEAR 0x60 1-99 
EQ LIB CLEAR 0x61 41-200 
GATE LIB CLEAR 0x62 5-128 
COMP LIB CLEAR 0x63 37-128 
EFF LIB CLEAR 0x64 xx-128 (*1) 
CHANNEL LIB CLEAR 0x66 1-128 
INPATCH LIB CLEAR 0x67 1-32 
OUTPATCH LIB CLEAR 0x68 1-32 


*1) Varies with the firmware version. 


2.8.3.14 Parameter change (Function call: attribute) 


Reception 

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the 
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter 
change ECHO] is ON. 

When this is received, the attribute of the specified memory/library will be 
changed. 


Transmission 

In response to a request, a Parameter Change message will be transmitted on the 
[Rx CH]. 

If [Parameter change ECHO] is ON, this message will be retransmitted without 
change. 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0001nnnn in n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer) 
MODEL ID 01111111 7F Universal 
ADDRESS 00010100 14 Function call 
0000ffff Of attribute 
Ommmmmmm mh number High 
Ommmmmmm ml number Low 
DATA Ottttttt tt attribute(protect:0x0001, normal:0x0000) 
Ottttttt tt 
EOX 11110111 F7 End of exclusive 
function number 
SCENE LIB ATTRIBUTE 0x00 | 0-99(0:response only) 


2.8.3.15 Parameter request (Function call: attribute) 


Reception 

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the 
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter 
change ECHO] is ON. 

When this is received, a Parameter Change message will be transmitted on the 
[Rx CH]. 
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Refer to the above table for the Functions and Numbers. 


STATUS 
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0011nnnn Зп n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 


11110000 Fo System exclusive message 


GROUP ID 00111110 ЗЕ MODEL ID (digital mixer) 

MODEL ID 01111111 7F Universal 

ADDRESS 00010100 14 Function call 
0000ffff OF attribute 
Ommmmmmm mh number High 
Ommmmmmm ml number Low 

EOX 11110111 F7 End of exclusive 


2.8.3.16 Parameter change (Function call: link) 


Reception 

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the 
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter 
change ECHO] is ON. 


When this is received, the patch link data of the specified scene will be modified. 


Transmission 

In response to a request, a Parameter Change message will be transmitted on the 
[Rx CH]. 

If [Parameter change ECHO] is ON, this message will be retransmitted without 
change. 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0001nnnn in n=0-15 (Device numberzMIDI Channel) 


GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer) 
MODEL ID 01111111 7F Universal 
ADDRESS 00010100 14 Function call 
0010ffff 2f link 
Ommmmmmm mh number High 
Ommmmmmm ml number Low 
DATA Oiiiiiii ih inpatch 
Oiiiiiii il 
00000000 oh outpatch 
00000000 o 
EOX 11110111 F7 End of exclusive 
function | number 
SCENE LIB LINK 0x20 | 0-99(0:response only) 


2.8.3.17 Parameter request (Function call: link) 


Reception 

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the 
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter 
change ECHO] is ON. 

When this is received, a Parameter Change message will be transmitted on the 
[Rx CH]. 

Refer to the above table for the Functions and Numbers. 


STATUS 
ID No. 
SUB STATUS 0011nnnn Зп n=0-15 (Device numberzMIDI Channel) 


11110000 Fo System exclusive message 
01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 


GROUP ID 00111110 ЗЕ MODELID (digital mixer) 

MODEL ID 01111111 7F Universal 

ADDRESS 00010100 14 Function call 
0010ffff 2f link 
Ommmmmmm mh number High 
Ommmmmmm ml number Low 

EOX 11110111 F7 End of exclusive 


2.8.3.18 Parameter change (Function call: pair, copy) 


Reception 

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the 
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter 
change ECHO] is ON. 

When this is received, pairing will be enabled/disabled for the specified channel. 


STATUS 
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer) 


11110000 Fo System exclusive message 


MODEL ID 01111111 7F Universal 
ADDRESS 00010001 11 Function call Pair 
0000ffff Of function 
Osssssss sh Source channel H 
Osssssss sl Source channel L 
DATA Oddddddd dh Destination channel H 
Oddddddd di Destination channel L 
EOX 11110111 F7 End of exclusive 
function | channel 
PAIR ON with COPY 0x00 *1) 
PAIR ON with RESET BOTH 0x01 *1) 
PAIR OFF 0x02 *1) 


*1) 0:CH1 — 31:CH32, 128:BUS1 — 135:BUS8, 256:AUX1 — 263:AUX8, 
512:STEREO 
Effect is O:Effect 1-3:Effect 4 
* In the case of PAIR, you must specify channels for which pairing is pos- 
sible. 
* |n the case of PAIR ON with COPY, you must specify Source Channel 
as the copy source, and Destination Channel as the copy destination. 


2.8.3.19 Parameter change (Function call Event: Effect ) 


Reception 

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the 
device number included in the SUB STATUS. 

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON. 

When this is received, the corresponding effect’s function activates (depending 
on the effect type). 


STATUS 
ID No. 
SUB STATUS 0001nnnn in n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 


11110000 FO System exclusive message 
01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 


GROUP ID 00111110 ЗЕ MODEL ID (digital mixer) 
MODEL ID 01111111 7F Universal 
ADDRESS 00010010 12 Function call Effect Event 
0000ffff Of function 
00000000 00 
Oppppppp pp Release:0, Press:1 
DATA 00000000 00 
Oeeeeeee ee Effect number (O:Effect1 - 3:Effect4) 
EOX 11110111 F7 End of exclusive 
function | сһаппе! 
Freeze Play button 0x00 O:Effect1-3:Effect4 
Freeze Record button 0x01 O:Effect1-3:Effect4 


* This does not activate when the effect type is different. 


2.8.3.20 Parameter change (Sort Table) 

When scene memory sort is executed on the 01V96i, the memory sort table will 
be transmitted to Studio Manager. 

Studio Manager will sort the memories according to this data. 


If Studio Manager performs a scene memory sort, it will transmit this data to 
the 01V96i. 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 
ID No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device numberzMIDI Channel) 


GROUP ID 00111110 ЗЕ MODEL ID (digital mixer) 
MODEL ID 00011010 1A 01V96i 
ADDRESS 00010011 13 Library sort table 
0000ffff Of Library type 
DATA Oddddddd ds Data 
Oddddddd de Data 
EOX 11110111 F7 End of exclusive 


8-7 conversion is performed on the data area in the same way as for bulk. 
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2.8.3.21 Parameter request (Sort Table) 


When the 01V96i receives this data, it will transmit Sort Table Data. 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 

ID No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0011nnnn Зп n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
GROUP ID 00111110 ЗЕ MODEL ID (digital mixer) 

MODEL ID 00011010 1A 01V96i 


ADDRESS 00010011 13 Library sort table 
O000ffff Of Library type 
EOX 11110111 F7 End of exclusive 


2.8.3.22 Parameter change (Key remote) 


Reception 

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the 
device number included in the SUB STATUS. 

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON. 

When this is received, the same processing that is executed when the key spec- 
ified by Address is pressed (released). 


Transmission 
If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without 
change. 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0001nnnn in n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer) 
MODEL ID 00011010 1A 01V96i 
ADDRESS 00100000 20 Key remote 
Okkkkkkk kk Key address H 
Okkkkkkk kk Key address M 
Okkkkkkk kk Key address L 
DATA Oppppppp pp Release:0, Press:1 
EOX 11110111 F7 End of exclusive 


2.8.3.23 Parameter change (Remote Meter) 
When transmission is enabled by receiving a Request of Remote meter, the 
specified meter information is transmitted every 50 msec for 10 seconds. When 
you want to transmit meter information continuously, a Request must be trans- 
mitted continuously within every 10 seconds. 


Reception 
This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON. 


Transmission 
When transmission has been enabled by a Request, the parameter specified by 
Address will be transmitted on the [Rx CH] channel at 50 msec intervals for a 
duration of 10 seconds. 

Transmission will be disabled if the power is turned off and on again, or if the 
PORT setting is changed. 
If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without 
change. 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0001nnnn in n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer) 
MODEL ID 00011010 1A 01V96i 
ADDRESS 00100001 21 Remote meter 
Ommmmmmm mm ADDRESS UL 
Ommmmmmm mm ADDRESS LU 
Ommmmmmm mm ADDRESS LL 
DATA Oddddddd dd Datal H 
Oddddddd dd Datal L 
EOX 11110111 F7 End of exclusive 


* Meter data uses the unmodified DECAY value of the DSP. The inter- 
pretation of the data will depend on the parameter. 


2.8.3.24 Parameter request (Remote Meter) 


Reception 

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the 
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter 
change ECHO] is ON. 

When this is received, data of the specified address is transmitted on the [Rx 
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CH] at intervals of 50 msec as a rule (although this may not be the case if the 
port is being used by other communication), for a period of 10 seconds. 

If Address UL= 0x7F is received, transmission of all meter data will be halted 
immediately. (disable) 


Transmission 
If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without 
change. 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0011nnnn Зп n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer) 
MODEL ID 00011010 1A 01V96i 
ADDRESS 00100001 21 Remote meter 
Ommmmmmm mm ADDRESS UL 
Ommmmmmm mm ADDRESS LU 
Ommmmmmm mm ADDRESS LL 
Оссссссс ch Count H 
Оссссссс cl CountL 
EOX 11110111 F7 End of exclusive 


2.8.3.25 Parameter change (Remote Time Counter) 

When transmission is enabled by receiving a Request of Remote Time Counter, 
the Time Counter data is transmitted every 50 msec for 10 seconds. When you 
want to transmit Counter information continuously, a Request must be trans- 
mitted within every 10 seconds. 


Reception 
This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON. 


Transmission 

When transmission is enabled by receiving a Request, the Time Counter infor- 
mation is transmitted on [RxCH] channel every 50 msec for 10 seconds. 
Transmission will be disabled if the power is turned off and on again, or if the 
PORT setting is changed. 

If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without 
change. 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0001nnnn in n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
GROUP ID 00111110 ЗЕ MODEL ID (digital mixer) 
MODEL ID 00011010 1A 01V96i 
ADDRESS 00100010 22 Remote Time counter 
0000tttt Ot O:Time code, 1:Measure.Beat.Clock 
Oddddddd dd Hour / Measure H 
Oddddddd dd Minute / Measure L 
DATA Oddddddd dd Second / Beat 
Oddddddd dd Frame / Clock 
EOX 11110111 F7 End ofexclusive 


2.8.3.26 Parameter request (Remote Time Counter) 


Reception 

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the 
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter 
change ECHO] is ON. 

When this is received, the Time Counter information is transmitted on the [Rx 
CH] channel every 50 msec for 10 seconds. 

When the second byte of Address is received on Ox7F, data transmission will be 
halted immediately. (disable) 


Transmission 
If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without 
change. 


STATUS 11110000 FO System exclusive message 

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 
SUB STATUS 0011nnnn Зп n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer) 

MODEL ID 00011010 1A 01V96i 


ADDRESS 00100010 22 Remote Time counter 
Oddddddd dd O:Transmission request, 
Ox7F:Transmission stop request 
EOX 11110111 F7 End of exclusive 


YAMAHA [Digital Mixing Console-Internal Parameters] 
MIDI Implementation Chart 


Model: 01V96i 


Date: 26 Aug. 2011 


Version: 1.0 


Function... Transmitted Recognized Remarks 
Basic Default 1-16 1-16 Ea 
Channel Changed 1-16 1-16 
Default X OMNI off/OMNI on 
Mode Messages X x Memorized 
Altered * * * k * k k * ck k A x 
Note ; X 0-127 
Number True Voice * * * * * * * * k * kkk X 
Note On X О 
Velocit Eff trol 
elocity Note Off X о есі Contro 
Key's X X 
After 
Ch's X X 
Pitch Bend X X 
ntrol š 
CORT 0-95,102-119 o o Assignable 
Change 
Prog 0-127 0-127 А 
Change :Truek * k * * * k k * ЖЖ 0-99 Assignable 
System Exclusive О О *1 
: Song Pos X X 
System 
P :Song Sel X X 
: Tune X X 
System :Clock X О 
Real Time : Commands X X Bree Control 
:Local ON/OFF X X 
Aux : All Notes OFF X X 
Messages :Active Sense X О 
: Reset X О 
MTC quarter frame message is recognized. 
Notes *1: Bulk Dump/Request, Parameter Change/Request, and MMC. 
For MIDI Remote, ALL messages can be transmitted. 


Mode 1: OMNI ON, POLY 
Mode 3: OMNI OFF, POLY 


Mode 2: OMNI ON, MONO 
Mode 4: OMNI OFF, MONO 


O: Yes 
X: No 


